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НИ те Бабу опе тоге те 
е-дгеейпдз 


Дългият път до АМО АШ опХР “Вапоп” 
ма ПИСМА Нвогу оЕ СРИ - уо!.1 
рвта Фрстапа.Ьд 78 мочс 
КЛАСАЦИЯ Матохуп - 
Представяне на ВО ипдегдгоипд музиканти 
РС Мапа Тор 10 80 Егот 2его 10 Абит - 
Съберете ВсичКо за Вашите албуми 


ШЕ вЕТВО ЗАЛА НА СЛАВАТА 


Егедепк РоП?з Са!еуау 39 шегау - В света на големите 


преди 
три години... 


Според теорията на маркетинга 
при един развит пазар Във Всяка 
Категория Винаги се Конкурират дВе 
марки и Винаги освен за първата 
има място и за Втора марка. Класи- 
чески илюстрации на това правило 
има много: Соса-Соа и Рерз!-Сод, 
ОМУ и зпе!, МсОопаз и КЕС. Спо- 
менати са само няколко примера, Ко- 
ито Касаят и България, а по света 
има още много подобни двойки. Тук 
не става дума за това Кой продукт 
Колко е добър, а за чисто пазарното 
представяне Като продажби и меха- 
низмите на взаимодействие. Индиви- 
дуалните предпочитания нямат нищо 
общо с темата. 

Както Виждате, играта на броя 
от преди три години е от поредица- 
та СоттапдвСопдиег. Тогава на 
дневен ред беше Етезюгт експан- 
Жъна Към ТБепап Зип. От другата 
страна В спора за лидерската пози- 
ция съответно беше непоклатимият 
Вгоой Маг. Днес на Корицата ни е 
МагСгай 3: Тпе Егогеп Тпгопе, а Във 
Врата му диша С8С Сепега!5в. И ма- 
Кар за Втори път победителят да е 
Вагага, не бива да приемаме, че. 
състезанието е с предизвестен 
Край. Първо, защото осВен пазарни- 
те реалности Всеки има право на 
Вкус. Второ, защото Възможността 
за избор е не по-малко Важна от 
това, Което избираме, и, трето - 
ако няма състезание, борба за чо- 
Вешките умове и сърца, за парите В 
техните ожобоВе :-), Качеството 
бързо ще отиде по дяволите. Този 
път, Както се досещате, Ключовата 
дума е “конкуренция”. Докато я има, 
ще спим спокойно. 


Петър ТабоВ 


ДЕОТТОВТАТ 


ИНДИАНА ДЖОУНС СРЕЩУ ЛАРА КРОФТ 


От няКолКко години насам Лара 
Крофт и Индиана Джоунс Водят 
Война на няколко фронта. Къде уме- 
стно, Къде не чак толкова, тези 
двама изключително популярни похи- 
тители на гробници постоянно бяха 
и продължават да бъдат сравнява- 
ни. И защо? Макар и да имат няКол- 
Ко допирни точки, В много отноше- 
ния те определено се различават 
Коренно един от друг. И то не само 
В сВоя произход, но и В характера, 
поведението и начина си на живот. 
Но Как Всъщност се зароди тази 
конкуренция? 

Инди завладя Киното със своята 
трилогия, докато Лара дебютира 
Като шеметна, Красива и своенрав- 
на Компютърна героиня. Дотук д06- 
ре. И двамата си имаха свое лично 
място под слънцето и не си прече- 
ха Взаимно. Играта обаче загрубя, 
Когато те започнаха постепенно да 
навлизат В чуждата територия. 
Лара направи един, Как да се изразя 
по-меко, слаб и сълзлив екшън филм, 
докато Инди, от своя страна, се 
опита да я измести от геймърския 
небосклон Като тежко подвижен и 
непохватен Компютърен герой. И 
дВамата, естестВено, се провали- 
ха. И така първото сражение завър- 
ши. Но тепърва предстои още едно, 
далеч по-голямо. 


ОстаВат броени дни до излиза- 
нето на > екшън-приключенската 
игра пфапа Чопез апй Ше Етрегог5 
Тот. И по ВсичКо личи, че тя едва 
ли ще повтори грешките на Те |п- 
Гета! Масите. Освен това и Кака 
Лара се готви за ново приключение 
Като "Ангел на мрака". Чудя се само 
Как не им омръзна и на Е1405, и на 
|усазАйв постоянно да се надпре- 
Варват Кой ще забави повече изли- 
зането на своята игра. Но Както и 
да е. И Тпе Етрегог“з Тот, и Тпе 
Апде! о! Оагкпезз трябваше да се 
появят някъде В Края на миналата 
година. Но уви. И двете Компании 
стоят нащрек и се дебнат една 
друга. ЯВно не смеят да направят 
първата Крачка. 

В момента дори се подготвят и 
по един нов филм Както с Инди, 
така и с Лара. Така че съревнова- 
нието ще бъде определено жестоКо 
и на големия екран. Чудя се на Кого 
ли ще заложите? На прелестната 
мис Крофт и нейните големи очи 
или на остроумното чувство за ху- 
мор и Верния Камшик на д-р Джоунс. 
А защо Въобще трябва има победе- 
ни и победители? Представете си 
само Каква хубава младоженска 
двойка биха били тези двама архео- 
лози. :-) 

Владимир Тодоров 


Раубгацоп.о 


Ще издържиш ли? 


Марк Хамънд 
(Беглецът) 
Франк Картър Ясмин 
(Преследвачът) (Атентаторката) 
Чарли Джолсън Джамал 
(Крими Супермозъкът) (Водача на ИЙарди) 
Ник Колинс Де» Шан Чу 


(Шефа на бандата Колинс) (Боса на Триадата) 
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ТНе Сегамау е измайсторена с неповторим кинематографичен реализъм екшън-трилър игра, в която няма никакво място за 
компромиси. Тя включва опасно и скоростно шофиране, смесено с кикбокс и стрелба. Всичко това вече превърна тази игра на 
издръжливостта в най-горещото заглавие от този формат. 

Тпе Сегамау е история за трима агресивни мъже, които се борят за надмощие, справедливост и отмъщение. Марк Хамънд е 
бивш гангстер-беглец, погрешно обвинен в убийството на жена си, който отчаяно се опитва да избегне затвора и да изчисти 
името си. Франк Картър, безмилостен, дебнещ войник, наскоро напуснал Те Еупа Запад е готов да стигне до всякакви 
крайности, законни или не, за да възтържествува справедливостта. Двамата отчаяно искат да изчистят репутацията си и това ги 
поставя под контрола на Чарли Джолсън, чиято цел е всячески да ги манипулира. Той е криминален бос, чиято дума е закон в 
подземния свят на лондонския Ийст Енд от повече от тридесет години. Работещи и за двете страни на закона, Марк и Франк 
отчаяно се опитват да отмъстят и, по различни причини, са готови лишат Царя на престъпността от неговата власт. 

В Те Сегаууау има две цялостно развити, но взаимно преплетени истории. Можеш да преминеш през цялата игра веднъж като 
Марк Хамънд, и после да я изиграеш отново като ченгето Франк Картър. 

Всичко това се случва на фона на най-голямата реална и жива среда, пресъздавана някога в екшън игра -над 4620 от Лондон 
са пресъздадени до най-малкия детайл. 

Трябва да си нащрек през цялото време и да си готов да подкрепиш думите си с действия, когато се налага. 

Бонус игрите ти дават възможност да проучваш Лондон като невинен турист - в класическо черно такси или мини такси. Всички 
коли маневрират по автентичен начин и предлагат цялостно преживяване от карането. 


умумиспедетамау.со.икК 
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Ф. и Раубгацоп са запазени търговски марки на бопу Сотригег Епьегсаптепе |пс., Те бесаууау е запазена търговска марка на Теат Войо 


СОВРОВАТЕ 


вестотс Ат и Митепшо 
се съюзяват 


Този месец Еесиопс Айв сКлючиха 

споразумение с Миепдо, според Ко- 

ето двете Компании ще си съдей- 
стват при разработването на над 
дВадесет игри. Те се очакват за 
платформите СатеСибе и Сате Воу 
Адуапсе и Всички ще имат Възмож- 
ност за свързване между двете Кон- 
золи. 

Първите разработки на ЕА, Които 
ще бъдат издадени според това спо- 
разумение, са Маддеп МА. 2004, НРА 
2004 и Таег М/оойз РСА ТОЦН 2004. 


мисгозон: Само ХР 
за клубовете 


Нова легализационна Кампания стар- 


Продължение и 
втори експанжън на 
Меца! ой Нопог 


След Като миналия път Ви запознах- 


ме с плановете на ЕА за нова игра, 
Вдъхновена от Меда! о! Нопог, Която 
ще се нарича Меп о! Маоиг, този ме- 
сец се оказа, че те плануват да пу- 
снат и нова част на АШед Аззац!, 
Както и Втори еКспанжън. 

Вторият експанжън е В ръцете на 
младото гейм студио ТКО Зойууаге, 
чийто ръководител е ДЖъстин Чин - 
дизайнерът на ед! Кла!!. Очаква се 
той и неговите момчета да са го- 
тоВи с продължението през идното 
лято. Аддоп-ът Вероятно ще е по- 
дълъг от Зреатеад. Действието В 
него ще се развива В пустините на 
Северна Африка и В планинсКите ал- 
пийски региони на Италия. Засега 
Все още не е обявено име за еКспан- 
Жъна, но съвсем скоро се очаква по- 
Вече информация по темата. 
Новата част за МоН пък ще се Каз- 
Ва Меда! о! Нопог: Рас с Аззаш!. Тя 
ще започва с нападението над Пърл 
Харбър, Което насКоро дори беше 
филмирано. Оттам нататък дей- 
стВвието В играта ще проследи ос- 
новните събития В кампанията сре- 
щу японците, разиграли се през 
следващите дВе години на Войната. 
Най-якото В новия проект на ЕА е, 


ГЕИЙМЪРСКИ 


тура тези дни Мсгозой. ЕдинстВена 
законна операционна система за 
Клубовете е УМпдомз ХР - Всички, 
притежаващи предишни Версии на 
У/пдомив, нямат право да ги изпол- 
зват за отдаване под наем. Това 
съобщиха от Мсгозой-България на 
специална пресконференция, посве- 
тена на промоцията на ХР Сив Ма- 
падег - билингова система за гейм 
зали, разработена съвместно с бъл- 
гарската фирма “Онташм”. 

Новото, Което Мсгозой предлага на 
Клубовете, е О51. споразумение, при 
Което софтуерът не се закупува, а 
Всяка година се заплаща минимална 


че целият арсенал от оръжия ще бъ- 
де подменен, Както ще бъде добав- 
ена и Възможност за управление на 
превозни средства и Военни машини. 
Подобно на Ва Шейей и тук ще може- 
те да се Качвате по танкове, БТР-и 
и джипове. Засега не се знае нищо 
нито за Вида, нито за броя на пре- 
Возните средства, Които ще може- 
те да управлявате. От ЕА обеща- 
Ват и множестВо промени по А-то 
Като противниците Вече ще дей- 
стВат отборно и задружно. Меда! о! 
Нопог: Рас с Аззашй! се очаква през 
януари 2004-та. 


Два експанжъна за 
Шзвсш!ез 


зиатеду Еиз! разгласиха новината, че 
Вече се трудят над два експанжъна 
за гласената за Конкурент на Него- 
ез игра Овср!ез П. Първият ще се 
Казва Овсрез 1: Сиагфапз о! Ше 
Пот и се очаква да бъде готоВ през 
май. В него главните действащи ли- 
ца ще са дВе от добрите раси - Им- 
перията и ПланинсКият Клан. Второ- 
то продължение ще се Казва Овс!- 
рез 1: Зегматв о пе Оагк и се оча- 
КВа през Юни. В него действащите 
сили ще бъдат НемъртВвите орди и 
Легионите. Вторият еКкспанжън ще 
може да се надгражда над първия и 
така двата ще могат да бъдат Ком- 
бинирани. Общо В тях има две мини 


абонаментна такса на РС. Това за 
момента е най-бързият и най-евтин 
начин за мигриране Към ХР. 

Повече по темата може да научите 
В следващия брой на РС Мапа. 


Кампании, 16 мултиплейър Карти, 
три нови специални единици, допъл- 
нителни декори за столиците и 
битките, нова музика и т.н. 


Новости около 
Но Опе Пуез Еогемег 3 


ОКаза се, че Мопойп готвят адд-оп 
за своя КултоВ шпионски екшън Мо 
Опе Пмез Еогеуег 2. Топ ще бъде го- 
тов най-рано през това лято, а 90- 
тогава се очаква да пуснат пач за 
старата Версия. Той ще съдържа де- 
сет Карти и два нови типа игра, 
Теат Оеаштакп и ОПоотздау. Всъ- 
щност става дума за така липсва- 
щите В играта мрежови битки. В 
първоначалния си Вариант Мо Опе |- 
мез ЕРогемег 2 позволява само Кооп- 
ератиВен мултиплейър. 

Интересен е и фактът, че Рох е- 
гастме са регистрирали интернет 
адреса МОЕЗ.сот, Което може само 
да ни навява мисълта, че Вероятно 
ще можем да Видим Кейт Арчър за 
трети път! 


: Вноз Зегчег Чегзтоп 1.3 


Роказп пешез 10 СЪе -сов апй -пет доша1пз сап пот Ь 
изсв шапу З1ЕЕегепц сотрес? ос гедзогагз. Со со Нсс 


Тог десат1ей 10 0гшагтоп. 


Боматп Мате: КОГЕЗ.СОМ 

Весазегаг: ЕПЪРКМОНТТОВ ТНС. РВА МАРКМОМТТОЕ 
Шьо1з Зегчег: чво1з -магКкюоп?  сог -сопе 
Ветегга! Ш.: песр://ичю.тагкмоптсог.сот 
Нашме Зегчтег: Н51 .НАМЕВЕЗОГЧЕ .СОМ 

Неше Зегчег: М52 -МАМЕВЕЗОСЧЕ СО 

Наме Зегчег: Н5З „НАМЕВЕЗОГМЕ -СОМ 

Неше Бегчег: Н54 „НАМЕВЕЗОТЕ .СОН 

Зсасиз: АСТГЧЕ 

Прдасей Пагсе: 17-дес-2002 

Сгеастоп Раге: 01-9ес-2003 


Шш зоп ще разпространя- 
ват Маногй М 


Разбра се, че ПБ! зой Емепамптеп! 
са се споразумели с гейм студиото 
ппйе иегастуе и ще се заемат с 
разпространението на Муапогдз |М: 
Негоез о ЕШепа. Така ще се нарича 
поредната част на походовата фен- 
тъзи сага, Която се очаква да изле- 
зе 6 Края на тази година. 


Нестотс Ат5 ще работят с 
Поппеай 


Наскоро стана ясно, че мегакорпора- 
цията Еесиотс Айв и гейм студио- 


Мисгозой за малко да ку- 
пят ВюШаге... 


Този месец из интернет се разнесе 
слухът, че Мсгозой са решили да Ку- 
пят ВоМуаге. Мълвата бе разпро- 
странена от Сотршег апд Мдео Са- 


то на Питър Молиньо Поппеад ще 
работят заедно по Васк 8 У/ПИе 2. В 
новата част на Култовата "божест- 
Вена" симулация ще Видим изцяло ноВ 
геймплей, Който съвсем ще доближа- 
Ва измисления свят до реалността. 
ПоВече информация по темата засе- 
га няма, но В най-скоро Време ще бъ- 
де обявена датата за излизане, Как- 
то и повече детайли по играта. 


Поппеам - на 31 март? 


На сайта Сатегв Сиск се появи ин- 
тервю с един от разработчиците 
на Поппеап - арт-директора на Не- 
Нехме Етепаттеп! Джеф Мъкатицър. 
В интервюто няма почти нищо ново 
Като информация, осВен че Като 
дата за излизане е упомената 31 
март 2003-та. Аз лично се надявам 
това да е Вярно и очаквам с нетър- 
пение този момент. 

Флиперите еволюират 

Мдоп егасме обяВиха, че работят 
над Риге Рпра! - флипер от ново по- 
Коление. След Като този жанр по- 
падна В нещо Като идейна Криза 
през последните няколко години, те 
са решили да го Възродят с пер- 
фектна триизмерна графика и мно- 
Жество спецефекти. Ще има въ- 
зможност за различни гледни точки 
над масата, а самата тя ще е из- 


тез. Според тях сделката трябвало 
да бъде огласена на или оКоло ЕЗ 
през май. В отговор член на екипа 
на ВоМуаге набързо изясни ситуа- 
цията. 

В един сВой пост Въ форумите на 
Меуепитег Матзв той Казва КратКо 
и ясно: “Мюгозой няма да Купи 
ВоМуаге”. 


градена от оКоло сто хиляди полиго- 
на! Какво точно са ни подготВили |1- 
доп иегастуе, ще можем да разбе- 
рем през това лято. 


сопп Мсвае Вайу 3 за РС 


След много отсрочки и забавяния 
Содетаз!егв най-накрая се спряха на 
финална дата за излизане на Со 
МсНае На!у 3 за РС. Очаква се игра- 
та да дефилира на мониторите през 
юни тази година. Финансовите рав- 
носметкКи на фирмата пък сочат, че 
това заглавие, излязло Вече за Р52 и 
ХБох, се е продало 6 над шест ми- 
лиона Копия. 


“ ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие 


Каутап 3: Ноойшт Намос ЦБГ бой, 
Мейа! деаг ХоПа 2: Вирзапсе КСЕА 


Вигкпес С 
т 


Издател 


1 Ом 


Зпадомвапе ЦБЕбов 
Оеуаз!аЦоп АВИБН Емепатглег! 


Оейа Еогсе: Васк Намк Поип Моуаобс 
Напа! 5гайеду Ев! 


пайасйс Смгайопз 5игатеду г! 
Маглог Ктаз: Вайез Етрие 


Спатропзтр Мапацег 4 Е905 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


издател 
сайт 
излиза 


НР | 


я РС МАША 4/2003 РВЕУ!ЕМ/ 


Едно обещаващо фентъ- 
зи-приключение, смесица 
от ролеви и ВТ5 елементи. 


МуагсСгаб |! да му мисли! 


далечен и непознат свят, изтъ- 

Кан от магия и ръководен от 

несекващи сражения, алчност- 
та и жаждата за власт са на почит. 
Някога мирна и Красива, земята била 
разкъсвана от силата на тринаде- 
сет от най-могъщите Вълшебници на 
този мир. Невежи и арогантни били 
те. Единственото нещо, Което дири- 
ли, било безгранична сила. Накрая 
действията им обреКкли света на 
разруха и страдание. Под ударите на 
освободените от магьосниците Еле- 
менти, привикани чрез помощта на 
черни ритуали, една по една цели 
страни безвъзвратно се стопявали. 
ОКеаните Кипели, огньовете бушува- 
ли и достигали чак до небесата. Уни- 
щожителни бури от отровни пушеци 
помитали Всичко по широките друмо- 
Ве на този свят. Всичко продължило 


<ъ- 


Вт / ВРВ. 
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софтуер УЛпдоуув АП, Отес!“Х 8.1 


докато един ден Елементите все: пак 
не били пропъдени. И за КратКо земя- 
та успяла да си отпочине от изто- 
щителната Война. 


Но нова ера настъпва 


И сега, осем години по-Късно, гра- 
мадни, тъмни и чудовищни армии се 
надигат и отново започват да Водят 
безспирни битки - да изтребват и 
завладяват онова, що оцеля по Време 
на първото Клане. ВсичКо, Което е 
останало от някога процъфтяващши- 
те Вълшебни Кралства, са няКолко 
отдалечени един от друг и реещи се 
В небето острови, свързани помежду 
си чрез магичесКи портали. Кой ще 
обедини разпокъсаните земи и ще по- 
Веде народа В последен и решителен 
обрат? За това съществува само 
един избраник. 


ЗрейЕогсе се очертава Като из- | 


Ключително оригинално и любопитно 
заглавие. Тя се разработва от малко 
повече от дВе години, а неин главен 
дизайнер е Мокег Мепсп - чоВекът, | 
трудил се над първата и третата 
част на популярната поредица Те 
ЗешШегв. Неговата идея е да събере | 
най-добрите елементи от реално- 
Времевите стратегии и ролевите 
игри и да създаде една уникална и ув- | 
лекателна игра с привлекателен фен- 


тъзи сюжет, зарибяващ геймплей и |. 


умопомрачителна графика. И за мо- 
мента изглежда се справя отлично. 


бреПЕогсе ще бъде повече 
ВТ5, отколкото ВРО 


Ще може да играете с цели шест 
раси. От страната на сВетлината 
са хората, елфите и джуджетата, а 
от страната на тъмнината - орки- 
те, проловете и тъмните елфи. Ще 
събирате ресурси, ще строите сгра- 
ди армич, с Които Впоследствие ще 
можете да нападате Врага. Но при- 
ликите с останалите заглавия от 
Жанра свършват тук. В играта няма 
да има технологично дърво и това до 
известна степен е Крачка Встрани 
от обиКновените реално-времеви 
стратегии. 

Според МоКкег Метсп решаваща 
роля В геймплея на ЗреБогсе ще 
играят особени древни руни. Те ще 
Ви позволяват да привиКВате различ- 
ни Видове единици (работници, герои 
ит.н.), но все още не са разкрити д0- 
пълнителни подробности оКоло този 
аспект от играта. На разположение 
ще имате и шест Вида ресурси, но не 
Всички от тях ще могат да бъдат 
използвани от различните раси. Бъ- 
дете споКойни. ЗреРогсе, за разлика 
от поредицата Тпе ЗеШегв, ще има 
по-опростена икономическа система, 


ще бъде силно динамична и ориенти- 
рана предимно Към умелото ръКовод- 
стВо на Вашите армич. 

В началото на играта ще бъдете 
подканени са създадете сВой соб- 
стВен аватар, Който ще представля- 
Ва 


Вашето Виртуално его 


и ще бъде с Вас до самия Край на 
приключението. Ще имате Възмож- 
ност да определите неговия Външен 
Вид и някои от по-основните му ха- 
рактеристикКи. Той/тя ще може да се 
сражава, ще трупа опит и ще подоб- 
рява своите умения Като сила, чар и 
прочее - било то след битка или при 
изпълняването на даден Куест. На 
Всичкото отгоре аватарът може да 
бъде развиван и В един от общо се- 
демте различни Класа - четири маги- 
чески и три бойни. Например В черен 
или бял Вълшебник, В мошеник или 
Войн и т.н. Освен поВа единстВено 
той ще привиква до пет героя на- 
Веднъж, Които ще му помагат и 90- 
пълнително ще уВеличават цялост- 
ната ефективност на армията. За 
разлика от своя господар те няма да 
трупат опит, а мощността им ще е 
В пряка зависимост от Вида на рунц- 
те. В духа на ролевите игри авата- 
рът и героите ще бъдат снабдени с 
инвентар, Където ще побират от- 
Критите специални предмети, оръ- 


И Жжии руни. А техният брой се очер- 


тава да надхвърли цифрата сто. 

Мокег Мегтсп тВърди, че ЗреПЕог- 
се ще се отличава със значително 
по-голяма 


свобода на действие 


В сравнение с повечето стан- 
дартни стратегии В реално Време. 


Така например ще избираме терито- 


рицте, Кошто да посещаваме, и дори 


Ъ е. - г 


на 


Бе 


ще можем да се Връщаме на вече из- 
следвани Карти. ОсВен главния Куест 
из света на ЗреРогсе ще бъдат раз- 
пръснати и множестВо подзадачи, 
Коцшто ще Ви носят различни екстри 
цли допълнителен опит. Тяхното из- 
пълнение обаче няма да е задължи- 
телно. 

Наред с шестте основни раси 
сВетът на ЗреПРогсе ще бъде насе- 
лен ис над тридесет допълнителни 
Вида създания. Сред тях са гоблини, 
демони, дракони, сКелети, минота- 
Ври, медузи, зомбита и т.н. По пътя 
си ще срещате и множество МРС- 
та, с Които ще ВзаимодейстВате по 
най-различни начини, а дидлозите с 
тях няма да са дълги и отегчителни. 
Все пак В основата си ЗреПРогсе е 
реално-Времева стратегия. 

Интересно е да се отбележи, че 
имаме Възможност да създаваме гра- 
довете и армиите си, смесвайки и 
шестте типа главни раси! Но имай- 
те предвид, че не е особено добра 
идея да позволявате на същества от 
тъмната и светлата страна да сто- 
ят на едно и също място. Те се мра- 
зят и Като резултат от това може 
да ВъзниКне Конфликт, Който да пре- 
расне В бой помежду им. 


Опростена бойна система 
Разработчиците на ЗреПЕогсе са 


ПА ка 
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решили да използват нова и по-удоб- 
на система за водене на сражения, 
Която се нарича “ЦъКкни и се бий”. 
Нейната цел е да улесни играчите 
при употребата на специалните уме- 
ния и магии - Както на обикновените 
единици, така и на героите и авата- 
ра. Тя е бърза, проста и ефективна. 


Щом Веднъж щракнете на Вражеска- 
та единица, под портретите на Ва- 
шите Юнити В горния ляВ ъгъл на 
екрана ще се появят иконКи с Всички 
Възможни действия. По този начин 
оставате просто на още един Клик 
разстояние от изпълнението на жЖе- 
ланата магия или умение Върху Вече 
избрания неприятел. 

В графично отношение зре!Рогсе 
изглежда ще е направо зашеметява- 
ща. Скрийншотовете и излезлите д0 
момента трейлъри на играта са про- 
сто умопомрачителни. Но едва ли 
има смисъл да Ви отегчавам с хва- 
лебстВени Клишета от подобен род. 
Просто погледнете КартинКките и 
ще Видите, че определено не преуве- 
личавам. Интересен факт е, че перс- 
пективата В играта ще може да се 
променя Коренно. Освен стандартния 
“птичи поглед”, ще имаме Възмож- 
ността да водим армията си и от 
първо или трето лице на своя ава- 
тар. 

На приказки ВсичКо звучи преКрас- 
но. Дали е така, ще разберем сравни- 
телно сКоро. ЗреРогсе се очаква 
през Второто четиримесечие на, 
2003-та. Само Времето ще покаже 
дали играта ще се окаже бледо Копие 
на МуагСгай Ш. или един оригинален и 
сВеж миКс от жанрове. 

Владимир Тодоров 


лит па 


а 


Отново е Време за бета тестове! 
Този път обект на нашите дисек- 
ционни изследвания ще бъде Те Егог- 
еп Тпгопе. За тези, Кошто са прекара- 
ли последните няКолКо месеца В не- 
пробуден зимен сън, ще добавя, че 
това е дългоочакваният еКспанжън 
за МагСгай Ш, Който ВПггагд готВят 
В сВоята Кухня от известно Време 
насам. След Като миналия брой имах- 
те Възможност да прочетете ек- 
сКлузивен предварителен поглед Вър- 
ху играта, сега ще Ви занимая с ней- 
ната бета Версия, Която пествах. 
Но имайте предвид, че много от ин- 
формацията, Която ще откриете В 
по-долните > редове, може и да 
претърпи някои Корекции Във финал- 
ната Вариант на Култмовата страте- 
гия. Все пак идеята на бета теста е 
да балансира играта и да отстрани 
съществуващите досадни бъгоВе. 
ОсВен това самата статия се осно- 
Вава на Версия 302. И таКа след та- 
зи дребна уговорка, 


неКа тестът започне 


Първото ми Впечатление от ек- 
спанЖжъна е, че дори на този ранен 
етап от разработката той е хипер 
маниашки. Още със самото му стар- 
тиуране ще бъдете засипани от пол- 
кова много нови неща, че В един мо- 
мент ще станете разногледи. Доба- 
Вени са Куп неутрални единици и 
сгради, нови терени, предмети, ге- 
рои и ъпгрейдч. 

Прави Впечатление обаче, че Те 
Егогеп Тигопе няма да предложи про- 
сто “повече от старото” съдържа- 
ние. ВПггага са измислили и доста но- 
ВаторсКи хитрини и нововъведения В 
геймплея. На първо място миникар- 
тата Вече обозначава точното ме- 


ВЕТА ТЕЗТ 


Виггага 
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стоположение на неутралните еди- 
ници (сгеерз). Това става Възможно 
чрез специални сияещи точКи. КолКо- 
то по-големи са те, толкова по-сил- 
ни са съществата и обратното. То- 
Ва е изключително удобна еКстра, 
Която спестява Време и ненужни лу- 
тания В търсене на техните лагери. 

Друго нещо, Което особено много 
ме зарадва, са нанесените промени 6 
изкуствения интелект Като цяло. 
Всички привикани единици (например 
некромансерските сКелети, Водните 
елементи, дърветата и т.н.) авто- 
матично следват героя Ви и защита- 
Ват него и армията му, без да се на- 
лага да ги избирате и да давате спе- 
циална заповед. 

Промените не свършват дотук. 
Книгите, Коцто обучават героя Ви на 
сила, интелигентност, ловКост или 
повишават неговия опит, се изпол- 
зват автоматично, без да Влизат В 


| Мепи(во) |. 


АШез (И) | Свас(е?). 


Моодос 


Бетата на ТНе Егогеп ТПгопе е умопомрачителна! 


инвентара и да заемат излишно мя- 
сто. Много хора не са съгласни с 
тази нова екстра, но по Всичко ли- 
чи, че ВП2гагд нямат намерение аа я 
премахват. Също таКа след ъпгрейд 
земните единици на расите се сдо- 
биват с инвентар, Който им позВо- 
лява да носят по два предмета на- 
Веднъж (естестВено, без да ги из- 
ползват). Така няма да оставяте по 
пътя неща, Които не може да побе- 
рете В джобовете на своите героч. 
Докато Все още сме на тази Вълна, 
би трябВало да спомена, че Вече мо- 
Же да давате заповеди за изследва- 
нето на повече от един ъпгрейд В еад- 
на и съща сграда (подобно на строе- 
нето на единиците). 


Хората 


За момента хората имат най-го- 
ляма нужда от балансиране. Техният 
нов герой, мистичният Воойд Маде, 
притежава интересни и силни уме- 
ния. Неговата първична характери- 
стика е интелигентност. Атакува 
от разстояние. Все още обаче има 
Какво да се иска от него. Повечето 
му способности трябва сериозно да 
се преработят, за да има полза от 
тях. Оплакванията ми са насочени 
главно Към неговата иШта!е магия 
Мак о? Еме. Тя превръща произволен 
приятелски Юнит Във фениКс. За съ- 
Жаление огнената птица е преКалено 
слаба и умира твърде бързо. В бета- 
та е Включено и третото му умение, 
Което се нарича Мапа з1е!9. То съ- 


Ригспазе Об о! Парите 
( 450 


здава специален магически щит, Кой- 
то предпазва героя от преждевре- 
менна смърт. 

На помощ на човеците са се при- 
текли и дВе нови единици - Огадоп 
Намк и Зре! Вгеакег. Първият е ле- 
тящ Юнит, Който е изключително по- 
лезен срещу защитните Кули на про- 
тиувника. Неговото умение е нарече- 
но Соцд и Върши добра работа по 
Време на обсади. То обезврежда Кули- 
те за Кратък период от Време и аа- 
Ва Възможност на Вашата основна 
армия да ги унищожи безпрепятстве- 
но. Що се отнася до т.нар. бре! Вге- 
акег, това е елфичесКки Войн, чиято 
основна фунКкция е да протиВводей- 
стВва на Вражеските магьосници. 

Както Вече знаете, всяка раса ще 
може да строи и по един специален 
магазин, Който продава стоката си 
единствено на Ваши и съюзнически 
героц. В тях освен обиКноВен предме- 
ти Като елексири (за Възстановява- 
не на маната и Кръвта) и Томп Рог- 
1а-и, се продават и неща, Кошто са 
уникални за отделната раса. За хора- 
та това са Кули, строящи се светка- 
Вично и без помощта на селяни; ме- 
ханични животинки, Които могат да 
се използват за разузнаване на кар- 
тата; специален жезъл, Който теле- 
портира желана от Вас единица до 
база с най-високо развит Томп На, 
зашеметява я и Възстановява Кръвта 
0; свитък, увеличаващ максимално 
скоростта на Всички приятелски 
юнити В близост до героя и прочее. 
Интересно е да се отбележи, че ма- 
газините могат да се строят още В 
самото начало на играта. НяКои от 
по-силните предмети В тях обаче 
изискват издигането на определен 


тип сграда, за да Влязат В употреба. 
Хората са се сдобили и с ноВ ъп- 
грейа. Той се нарича Маг Епдте и за- 
сяга техните парни танкове. Чрез 
него те придобиват умението да 06- 
стрелват летящите единици със 
специални джуджешки ракети. 


ОрКки 

НоВият герой на бруталните зе- 
лени същества е син трол, Който е 
Вещ В сферата на вуду магиите. Той 
прикрива лицето си с дървена маска, 
нарича се зпадом Нимег и е екипиран 
с острие, наподобяващо бумеранг. 
Атаката му е далеКобойна, а първич- 
ната му статистика е ловКост. Ге- 
роят гарантира добра защита на 
сВоята армия, тъй Като още В само- 
то начало може да Вкара В употреба 
лекуващата магия Неа па Муауе. Ос- 
Вен това може да се справя добре и 
с неутралните единици по Картата 
заради способността да превръща 
Врага В малко беззащитно жиВвотин- 
че. Поради тези причини Върши добра 
работа В ранните етапи на играта. 
А Когато изучи и своята иШта!е ма- 
гия, Която прави околните приятел- 
ски Юнити безсмъртни, този ловец 
на сенки се превръща В един от най- 
ценните герои В ордата на орКите. 

ДВете ноВи единици, Които ще 
подпомогнат армията на зелените, 
са Тго! Вашдег и Ташгеп Зр!! Ма!Кег. 
Първата е лемяща и е ефективна 
предимно срещу сгради. Тя има неве- 
роятно добро зрение (140 - Както 
през деня, така и през нощта). След 
ъпгрейд ездачите на прилепи придо- 
биват специално умение, Което се 
нарича “течен огън”. То подпалва по- 
стройките за определен период от 
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Време. Втората единица е истинско 
попадение за армията на зелените 
същества. Този мистичен Таурън е 
мощен магьосник, Който умее да съ- 
ЖивяВа загиналите В битКа събратя 
(други Тауръни, Кошто обаче не са 
герои), да наранява привикани про- 
тиуивникови единици и да разпределя 
щетите, Които се нанасят на Ваша- 
та армия. Последното му умение е 
най-интересно. Чрез него Зри! Ма!- 
Кегът приема “ефирна” форма, Коя- 
то го защитава от физически, но не 
и от магически атаки. Докато се на- 
мира В това състояние, той не може 
да атакува и да прави своите закли- 
нания. 

Подобно на хорсКия, магазинът на 
орките също продава доста инте- 
ресни и уникални предмети. Например 
един от тях позволява бързото по- 
строяване на Сгеа! На! на желано от 
Вас място без помощта на пеони. 
Друго нещо, Което може да отКрие- 
те там, е лечебен мехлем, Който ре- 
генерира Жизнените точки на избра- 
на от Вас единица. 

Орките са силно облагодетел- 
стВвани и от два допълнителни ъп- 
грейда. Първият увеличава защита- 
та и Кръвта на техните “бункери”, а 
Вторият се появява под формата на 
умение, Което Кара обикновените 
тролоВве-стрелци да подивеят. Тяхна- 
та атака се увеличава, но за сметка 
на това защитата им намалява не- 
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Колкократно. Интересно е да се от- 
бележи също така, че цената на 
грунтовете е Вече малКо по-ниска 
отпреди. 


Нощни елфи 


Допълнителният герой на нощни- 
те създания (Ууагдеп) е елфичесКият 
Вариант на “куките”. Тя се грижи за 
правосъдието и преследва избягали 
престъпници. Някога е била една от 
пазителките В затвора на демонич- 
ния ловец Илидан. Нейната първична 
характеристика е ловкост, а типът 
атака - близък бой. Тя е сред онези 
единици на нощните елфи, Които мо- 
гат да използват сенките на нощта 
за прикритие и да стават невидими 
за чуждите погледи. 

Уменията на Магфеп позволяват 
бързото и болезнено избиване на вра- 
Жеските единици. Например с Зпадом/ 
зшке тя изстрелва отровна Кама, 
Която нанася голям първоначален де- 
мидж, а Впоследствие забавя жер- 
тВата и продължава да 0 Взима по 
малко Кръв за определен период от 
Време. Героинята е истински убиец! 
Способността ВиК пъК я телепор- 
тура на Кратки разстояния. По този 
начин тя може да избяга от центъра 
на сражението, да настигне Враже- 
сКи герой, Който се опитва да се из- 
мъкне и т.н. Нейната иШта!е магия 
(Зрий о! Мепдеапсе) е В пряКа заВиси- 
мост от броя на труповете по 600- 
ното поле - Колкото повече са те, 
толкова по-силен ще бъде прибвика- 
ният дух на отмъщението. 

Армията на потайните нощни съ: 


здания също е допълнена с две нови 
единици. Мошмат Сап е мощен и 
огромен меле Юнит, Който, след Ка- 
то се Въоръжи с някое близКо дърво, 
стаВа изключително ефектиВен сре- 
щу сгради. Освен това умее да прив- 
лича Вниманието Към себе си и да по- 
ема завидно Количество поражения. 
Втората единица е летяща и се на- 
рича Еаепе Огадоп. Тя е имунизирана 
срещу заклинания. Нейните умения са 
насочени главно Към протиВводей- 
стВие на Вражеските магьосници. 
Едно от тях се нарича Мапа Ваге. 
Чрез него приказният дракон създава 
отрицателна енергия, Която В 
продължение на около половин мину- 
та наранява Всеки, Който посмее да 
прави магии. Освен това той може 
да приема и ефирна форма (подобно 
на Ташгеп зри! Муа(Кег), с тази разли- 
Ка, че В случая тя има опция за авто- 
матично правене. 

Както Вече споменах В предвари- 
телния поглед Към играта, едно от 
нещата, Които магазинот на нощни- 
те елфи продава, се нарича Мооп- 
Зтопе. Той превръща деня В нощ. Дру- 
ги предмети са елексир, Който иму- 
низира героя Към магии за период от 
десет секунди, специална сфера, Коя- 
то увеличава неговата атаката и я 
прави отровна и т.н. 

Нощните елфи са претърпели и 
няколко общи промени. Всички “древ- 
ни” сгради Вече могат да атакуват 
и без да се налага да се изкореняват. 
След определени ъпгрейди пък лунни- 
те Кладенци увеличават общия си Ка- 
пацитет. Ог о! Ме Таоп може да 


прави Баепе Еге, докато се намира 
ВъВ форма на буреносен гарван, а 
Огша о! пе Сам да Каства Ноаг дори 
и под формата на мечка. 


Немъртви 


На последно място, но не и по 
Важност, застава немъртвата на- 
паст. Нейният ноВ герой се нарича 
Сгур! огд. Той е огромен ци опасен ме- 
ле юнит, чиято първична характерч- 
стика е силата. Едно от неговите 
умения (трае) запраща жертвата 
ВъВ Въздуха, Като по този начин 0 на- 
нася огромно КоличестВо поражения. 
Той е надарен и с пасивна способ- 
ност, Която позволява израстването 
на пластове от хитинова тъкан по 
тялото му. Тя увеличава неговата 
броня и Връща процент от щетите, 
Които му нанасят противниковите 
меле единици. Освен тоВа Сгур! |огд- 
ът създава от труповете по бойно- 
то поле до пет противни бръмбарче- 
та, Кошто го следват и защитават. 
Те, за разлика от повечето привика- 
ни единици, остават с Сгур! |огд-а 
чак до своята смърт. 

Първата нова единица на тези 
смърдящи гадини се нарича Обзюап 
Заше - механична и подвижна ста- 
туя, Която не може да атакува, но е 
добър спомагателен юнит. Умее да 
поглъща маната на приятелски еди- 
ници и да я дава на други, Които 
имат повече нужда от нея. ОсВен 
това статуята има и пасивна аура, 
Която Възстановява Кръвта на Ююни- 
тите, намиращи се В близост до нея. 
След ъпгрейд тя може да се превър- 
не безвъзвратно В голям нападате- 
лен летящ Черен сфинкс - Втората 
нова единица на немъртвите. Него- 
Вата задача е да противодейства на 
Вражеските магьосници - поглъща 
Всички положителни заклинания, Въз- 


становявайКки по този начин своята 
Кръв и мана. Той е способен да уВвели- 
чи ефективността на атаката си. 

Магазинът на немъртвите също 
продава своц уникални предмети. Ед- 
ни от тях например са специални че- 
репи (Засп са! ЗКи), Които изсуша- 
Ват участък от земята, правейки го 
годен за строене на сгради и неКро- 
мансерска пръчка с пет заряда, Коя- 
то може да създава по два скелета 
от труповете по бойното поле. 

И немъртВвите имат няколко нови 
ъпгрейда. Първият позволява на Меа! 
Мадоп да генерира свои собствени 
трупове, а Вторият надарява Сгур! 
Непд-ите със способността да се 
заравят под земята (8 това положе- 
ние те са невидими, не могат да 
атакуват и Възстановяват Кръвта 
си няКолКо пъти по-бързо). Освен то- 
Ва след ъпгрейд некромансерите по- 
лучаВат 50 процента Вероятност да 
Вдигат и скелети-магьосници, Които 
притежават далекобойна атака. 


Неутрални 

Абсурано е да изброявам Всички 
нови неутрални единици, Които може 
да срещнете В Тпе Егогеп Тийгопе. 
Техният брой е огромен. Само ще 
спомена, че Вече има и земноводни 
гадинКки (например гигантски Косте- 
нурки). 

Иначе допълнителните сгради са 
няколко. Една от тях е гоблинската 
Корабостроителница, Която позВволя- 
Ва купуването на транспортни пла- 
Вателни средства. Те улесняват пъ- 
туването от един остроВ до друг. 
Засега няма изгледи за бойни Водни 
единици. Друга постройка е пазарът 
(тагкерасе). От нея ще може да за- 
Купите Всички предмети, Които се 
намират на дадената Карта. Паза- 
рът често ще подменя стоката си, 
за да освобождава място за нова. 

Последната сграда е пивницапа - 
мястото, Където неутралните герои 
седят и сърбат бира В очакване ня- 
Кой да ги наеме. Противно на очаква- 
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нията, те имат три обиКноВени и ед- 
на оШта!е магия. В бетата е ВклЮю- 
чен т. нар. Оагк Напдег - някогашни 
“командоси” В армиите на Върховни- 
те елфи. При инвазията на немър- 
тВите над Куелталас обаче много 
от тях загинали и Впоследствие би- 
ли Възкресени Като тъмни рейнджъ- 
ри. Не са В съюз с Която и да било 
фракция и са опитни В изкуството на 
черната магия. : 


Дребни промени 


ОсВен ВсичКо изредено до този 
момент, В12гага са нанесли и Куп дру- 
ги мънички подобрения В своя еКспан- 
Жън. Така например цените на пове- 
чето сгради, с изключение на олтари- 
те, фермите и Казармите, са проме- 
нени. Всички магьосници пък са реба- 
лансирани. Те Вече имат нов тип бро- 
ня (ипаптогед) и атаКа (тасс). Също 
така по-голямата част от напредна- 
лите постройки се строят по-бързо; 
след Като изучите даден ъпгрейд, се 
появява надпис, Който Ви информира 
Какво точно сте изследвали; употре- 
бата на Тоуп Ропа!-а е опростена; 
Вече Виждате точния брой на едини- 
ците, Които се намират Във Вътреш- 
ността на сгради, Като бункерите на 
орките и златните мини на нощните 
елфи; магията престава да наранява 
механичните Юнити... 

В общи линии списъкът с промени 
е почти безкраен. По думите на В12- 
гагад, Тпе Егогеп Тпгопе е 90 процента 
завършен. Можем да очакваме скоро 
(а Вероятно дори и В следващите бе- 
та-пачове) още четири неутрални 
герои, един-два допълнителни ъпгрей- 
да за хората, мощни предмети, други 
дребни екстри В геймплея и т.н. Фи- 
налната права наближава. Скоро ще 
дойде и Краят на Юни, Когато Те 
Егогеп Тпгопе ще заледи екраните на 
мониторите ни и ще ни обрече на 
множество безсънни дни и нощи. 

Владимир Тодоров 


ТЪРСЕТЕ КНИГИТЕ ПО Буреатаа 
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а 3 


лед 11 септември Войната сре- 
щу световния тероризъм е мо- 
же би най-експлоатираната 


тема В медиите и обществото. До- 
сега Компютърните игри бяха 00- 


някъде пощадени от общата исте- 
рия. Задаващият се евентуален Вое- 
нен Конфликт В Близкия Изток обаче 
също се обяснява, тълкува и оправаа- 
Ва с тероризъм. Поне КосВено. Зато- 
Ва и игри с достатъчно Конспирати- 
Вен характер имат шанс да привле- 
Кат Вниманието Върху себе си. 

а 2: Соуеп зшКе е продължение 
на появилата се преди дВе години иг- 
ра Рго|ес! 1-.9.!.: Гт Сопд п. Очевидно 
притиснати от Крайния срок тогава, 
авторите на играта не са имали ни- 
какъв друг избор, освен да създадат 
запазената марка “Гт Сотпд п”. То- 


През 1995 година Спудената Война 
Вече бе само спомен. Сблъсъкът на 
Изтока и Запада В мерене на Военйо 
надмощие и сила Вече съществуваше 
единствено В учебниците по история и 
8 паметта на мнозина Като понятие, 
способно да предизвика ледени тръпки 
по гърба на онези, преживели това 
страховито Време. 

Макар и понятието да бе умряло, 
Войната започна да разцъфва отново. 
Армиште на Изток и Запад бяха 
намалени и разоръжени, а бойците бяха 
изпратени по домовете им. Но Все още 
шмаше хора, Кошто не можеха да 
забравят. Хора, за Кошто мирът 
означаваше загуба на печалби и Влияние. 
За пях Войната щеше да продължи. 

Тя продължава и В този момент... 
нелегално. 


стар супертаен агент 


Ва толкова несериозно заглавие с ле- 
Ки дебилни оттенъци по никой начин 
не подхождаше на историята за 
агент Дейвид Джоунс и неговата 
секретна организация, грижеща се за 
глобалната сигурност. Ето защо 
Втората част на играта се нарича 
просто а 2. Без точКи, съкращения 
и простотии. Време е наистина да 
бъдем сериозни. Под прикритие. 
ПояВвилият се преди дВе години 
тактически шутър Всъщност беше 
наистина добър. На него се припис- 
Ват родоначалничесКки Качества на 
един изцяло ноВ жанр, В Който аркад- 
ното пуцане а ла Опаке и твърде Ви- 
соКкият Коефициент на реализъм а ла 
ВапБром Зх / СПоз! Весоп и тем по- 
добни Том Клансови отрочета, си по- 
дават ръКа В перфектна симбиоза. 


ТАСТ!САГ ЗНООТЕВ 


Содетаз!егв / ппейоор 
улмим.содетаз!егв.сот/ 12. 
Репцит 700 МНг, 128 МВ ВАМ 


Мпдоуув АП, Опес!Х 8.1 


Историята тогава и историята днес 
се различават слабо. ОтноВо става 
Въпрос за прояви на постсъветски 
безразсъдни хулигански изцепки ог 
Вида “откраднаха ми молеКулярния 
преобразувател на Вируса “Ебола” и 
Вируса “Антракс”; да се обадим В 
централата В Москва”. Първият 1С 
беше много по-добър от името си. 
Той съдържаше интересни нива, раз- 
нообразни цели, необяснимо Висок на 
места и необяснимо нисък на други 
изкуствен интелект, но най-вече - с 
достатъчно издържана поВестВвова- 
телна линия, Която неусетно те при- 
ковава пред монитора. 

а 2: Сомеп ЗШКке е поне толкова 
добър, Колкото предшестВеника си. 
На моменти дори още по-хубав. На 
практика В играта са Взети предвид 


Всички КритиКи “по опношение на 
първата част от приключенията на 
агент Джоунс. Така например вече е 
налице опция за запазване на играта 
по Време на самата мисия. Преди 6бе- 
ше необходимо (безгрешното) изиг- 
раване на цялото ниво, Като едва 
след това човек можеше да бъде си- 
гурен, че прогресът му Във фабулата 
е съхранен. Противниковите Военни 
части са станали една идея по-умни. 
Те се търкалят, ВиКат, вдигат тре- 
Вога, организират преследване и се 
стряскат, Когато техен другар е по- 
Косен от случаен (според ппях) 
изстрел. ВсичКо това е чудесно, най- 
Вече защото създателите на играта 
са В Крак с Времето и новите тен- 
денции В екшън-игрите, Където реа- 
лизмът понякога има значение. 


Организацията 
| е структура, създадена с един- 


стВената цел да предотврати Вся- 
какви евентуални посегателства над 


ВРО 


Да 
уроко 1600мн2 
296, МВ ООНАМ 

Г зима еГАТ 


Орса! Моизе Годйесп 4 
оре оно 
супер Климатизация 


« 
ку 


мира и споКойствието В западния 
свят - независимо отКъде, от Кого и 
поради Каква причина. Излишно е да 
се споменава, че |С е мпотално сек- 
ретна и мисиите се изпълняват В 
пълна КонспиратиуиВност. Използване- 
то на сила е добре премерено и само 
при нужаа. Не е необходимо привлича- 
нето на Вниманието на официалните 
Власти. Те и без друго не могат да 


С КОЙ ЕДЕЙВИД ДЖОУНС? 


Роден В Кардиф през 1965 година. В 
детството си се изявява предимно с хули- 
гански прояви. След Краплък престой В анг- 
лийски Вариант на пукашните ТВУ се за- 
писва доброволец В британската армия. 
След продължителни и изтощителни гпре- 
нировки, Джоунс. се превръща В един оп 
най-добрите и най-уважавани членове на 
парашугпния полк. 

След шест години служба на Кралицата 
той подава заявление да св присъедини 
Към специалните части 5А5. Напуска ги 


ПАЙ-ЛУйСОЗИИЯТ 


>) ВАДТЕ Д) 
| 


УБЕД. 


цена за час - 
нощна мрежа - 4 л6б. 


получете отстъпка 


ана | РС МАМА 4/2003 15 


ИЙТЕРИЕТ М ГРИМ ВАУБ 


В ШЕИНТЪРА НА СОФИЯ 


еВ 
ИТЕ САМИ >) 
0.99 лв. 


сутрешна мрежа - 2 лв. 


Трупайте часове - да 


5090 


намерят решение на проблема. Както 
може би Вече стана ясно, най-добри- 
ят агент на 10, В чиято самолич- 
ност се “напъхвате”, е Дейвид Джо- 
унс. Той е перфектно обучена барета 
от британските части за бързо реа- 
гиране ЗА, захванал се с изпълненц- 
ето на мократа поръчка. Срещу нуж- 
ното заплащане, естестВено. 

С 2 започва горе-долу там, Къде- 


след три години заради травма, получена 
при скок с парашут. След успешното си 
Възстановяване Джоунс е потърсен оп 
161 (изйше Тог беотасиса! лешдепсе), Коц- 
то го наемат Като таен агент. С по- 
мощта на майор Аня и Капштан Харисън 
той успешно се справя със заговор на 
бивши Кадри от КГБ, целящ детониране- 
то на бойна ядрена глава В апомна елекп- 
роце нтрала, намираща се някъде В Русия. 
Джоунс продължава да бъде операплиВен 
работник на 101. Време е за нова мисия. 


16 д РС МАМА 4/2003 ВЕМЕ 


то завърши първата част. След Ка- 
то спасихте света от намеренията 
на оръжейния търговец Йозеф При- 
бой, неговата сексапилна Клиентка и 
цялата сган от продажни спецкадри, 
сега отново ще се сблъскате с без- 
разборния саморазпад на бившите 
тайни служби. Те са обхванати от 
постсъветска мания за печелене на 
пари и апокалипсис сега за богатите 
чичковци и лелки на запад от река 
Одер (обща на граница на Германия и 
Полша). Подобно на Рго|ес! 1.9.1., (а 2 
разкрива историята си постепенно. 
Първоначално лесната на Вид задача 
за проникване В противникова база и 
локализиране на откраднатите тех- 
нологии се оКазва далеч по-трудна. 
Толкова трудна, че ще са Ви нужни 
19 мисии, за да развържете заплете- 
ния КонспиратиВен Възел. 
РгоесЕ 1.9.. спечели Както мен, 
„така и други фенове със забавната 
си история и интересно повествова- 
ние. а 2: Соуеп зшке се Включва 
добре В създадената традиция, Като 
този път скандинавците от ппепоор 
са се постарали и Върху другите ас- 
пекти на играта. И така, започваме 
мисия. 


Играта 


Както обиКновено, еКкшънът се 
предхожда от КратКо Видео, В Което 
получавате инструкции, информация 
и съвети относно предстоящата 
цел. Войникът Джоунс е оборудван с 
подходяща екипировка, Която ще му 
позволи да придобие достатъчен 
аванс пред охраната и бойните час- 
ти на Врага. На първо място се на- 
режда отново СР9-Картата, Върху 
Която са отбелязани Всички по-Важни 
обекти на прогивниковата база 
плюс детайлно маркиране на предс- 
тмоящите цели. Може би най-полезни- 
ят детайл на СР9-предавателя е, че 
той локализира и охранителните Ка- 
мери на Врага. Освен Карта Джоунс 
притежава и биноКъл, Който е с дос- 
татъчно голям зуум, така че да раз- 
берете местоположението на Ввра- 
ЖесКките сили по терена. 

а 2: Соуеп зшКе е трудна чгра. 
Дори доста по-трудна от своя пред- 
шестВеник. Подобреният изкуствен 
интелект на места е побъркващо не- 
реалистичен. Подобно на богове, ло- 
шите могат да Ви застрелят от не- 
Вероятни дистанции, Като преди то- 
Ва са успели да Ви Видят на същите 
невероятни разстояния. Факт е, че В 
а 2 тактиката “тичай, стреляй, 
айдее, Куме!” не помага. Не е невъз- 
можно, но е твърде трудно и безс- 
мислено. В Контекста на споменатия 
Вече неколкократно изкуствен инте- 
лект, противниците Ви се организи- 


рат тВърде добре и Взимат бързо 
мерки срещу Всяка проява на Външна 
намеса В пределите на охранявания 
ареал. 

Тихото и безшумно придвижване, 
Внимателното елиминиране на про- 
тиуиВвника и доброто прикритие са 
трите принципа за успех В 1 2: 
Сомеп зшке. За целта ще Ви помог- 
нат 30 различни вида оръжия, сред 
Които нож, различни пистолети 
(Споск, Макаров), Картечни пистоле- 
ти (МРЗ, 02), автомати (М16, Ка- 
лашникКоВ) и др. За разлика от първа- 
та Във Втората част няма да може- 
те да носите безкраен арсенал от 
30 Вида пушКкала. Оръжията са подре- 
дени по Вид и ако Вече разполагате 
например с пистолет, ще трябва да 
го оставите, В случай че искате да 


. придобиете новата плячка. С този 


детайл на практика се усъвършен- 
стВа една от успешните тактики В 
Ргоес! 1.9.!., Където бе разумно да се 
използва арсеналът на противника 
Вместо първоначалния, защото аму- 
нициите за него бяха по-лесни за 90- 
биване - т.е. плячка от убитите. 


Технически детайли 


В графично отношение момчета- 
та от ппепоор са поработили здра- 
Во. Подобренията В сравнение с изпо- 
лзвания В предишната част енджин 
са В посока на разширяване на разно- 
образието от окръжаваща среда. За 
мен обаче остана тайна Къде са ин- 
Вестирали усилията си по отноше- 
ние на хората, тъй Като противни- 


-- 


ците изглеждат чувствително по- 
грозни В сравнение с Ргоес! 1.9. 
ОсВен това системните изисквания 
са се покачили неимоверно. За пълна 
графична прелест ще се нуждаете 
от поне 1,3 гигахерца и 30-усКори- 
тел от по-ново поколение. Сред плЮю- 
совете на графичната среда оста- 
Ват безкрайните пространства, Коиц- 
то биха отнели часове, за да бъдат 
обходени обстойно. ОсВен създадено- 
то усещане за реализъм, така измис- 
лените пространства дават нови 
тактически Възможности. Може би 
най-голямо Внимание е отделено за 
реалистичното пресъздаване на сКи- 
новете на отделните оръжия от ар- 
сенала. Така Иг-то наистина прили- 
ча на 021, а разликата между Макаров 
и Соск е Видна и за дилетанти. 

Специално Внимание заслужава 
Включената опция за мрежова игра. 
Тя напомня силно на Соитег-зшКе. 
Можете да се разделите В отбори, 
да си “напазарувВате” снаряжение, 
след Което да се захванете с изпъл- 
нението на специалните мисии. Доб- 
рото прикритие и тактика тук са 
решаващи. 

Ю| 2: Соуеп зшке е трудна и съ- 
щеВременно добра игра. Тя е по-Каче- 
стВена от предшественика си, но за 
съжаление, не съвсем убедителна В 
сравнение с пряката си Конкуренция. 
ПояВилият се през миналия месец 
зритег Се! е една идея по-красив и 
по-реалистичен. Опгеа! 2 пък предла- 
га значително Количество здрав 
екшън без нужда от много мисловни 
процеси. В този смисъл |! 2: Сомеп 
ЗШКе по Всяка Вероятност отново 
ще привлече Вниманието по-скоро на 
ценителите, отКолкото на масата. 

АлеКсандър Бойчев 


ИГРИ НА КРЕДИТ 


от Еиго пе и ПУЛСАР 


Вземете своята любима игра (или игри), предпочитан, аксесоай, 
(джоипад, мемори; капта И т.н.) или Ргаузтапопе. 
от, магазините; На; Пулсай СЕГА:.. И 


- „Платете за тяк ПО-КЪ Сий), 

/ НАВЕДНЪЖ ИЛИ На ВНОБКИ 5 РАЗМЕР ПО ВАША ПРЕЦЕНКА! 

„Без първоначална вноска, без гаранти за суми до 400) ЛЕВА, 
с. минимална месечна вноска от 20 лева, 


КАКА 
Като станете притежатели на кредитна карта ЕигоПпе (за повече информация посетете или/и/,дш/ваг-датез.соп). 


И ПОРТОЧНО 2 в 
У, Елате в някой от магазините на Пулсар в София на адреси - бул. "Цар Борис И!" Мо?1, ул. "Екзарх Йосиф" Ме57 или 
бул. "Патриарх Евтимий" 86, магазина на Трансфер Груп в Пловдив на адрес ул. "Антим !" Мо5, и магазина на Медийна 
къща във Варна на адрес ул. "Райко Жинзифов” Ме14, и изберете желаната от вас игра (игри), аксесоар или видео 
конзола. 
2, Попълнете на място заявлението за издаване на кредитна карта Еш"оЦпе. За останалото ще се погрижим ние. 
9, Ако заявлението ви бъде одобрено, още на следващия ден ще можете да вземете избраната от вас стока без да 
плащате веднага каквото и да е! 
ВАЖНО 
До 50 дни гратисен период. 
ДОКИМеНтИе 


о За кредит до 2000 лева  - лична карта 
о да кредит над 2000 лева - потърсете информация на и/или/.дш/заг-датез.соп! 


ша зае тауч) са) водвизарита 08) Йошшотъваа заща 0 Шлгавазт ищубизаа 
Това е вашият шанс да се сдобиете ВЕДНАГА с оригинален софтуер, който да легализира вашия бизнес, и да го изплатите 
на вноски по ваша преценка и в удобен за вас момент! 

БДИН 
Това НЕ Е лизингова схема на изплащане! В този случай, веднага след като кредитът ви бъде одобрен (в рамките 24часа), 
вие ще получите фактура за избрания от вас софтуер на името на вашата фирма, независимо от срока, в който смятате 
да го изплатите! Което означава, че имате пълното право ДА ИЗПОЛЗВАТЕ ТОЗИ СОФТУЕР С КОМЕРСИАЛНА ЦЕЛ БЕЗ КАКВОТО 
ИДА Е ОТЛАГАНЕ! Но не забравяйте, че това не изключва необходимостта от валиден лицензионен договор като 
задължително условие за ползването на въпросния софтуер! 


ПОСЕТЕТЕ НАШИЯ УЕБ САЙТ ЗА ПРОМОЦИИ СВЪРЗАНИ С ТАЗИ ОФЕРТА 


угмуми.ршзаг-датез.сот 


- Ето и първата промоция, при която можете да се 
възползвате от този начин на разплащане: 


Рауф!апопд конзола + Хопу 02 Мх пакет (т-П слушалки + 


бЕВНдвот» 0 1/ 03 ДВА 1)1/05 | 7 ; 
а у + 
РР РЕРРОИ | 5 музикален диск) + оригинална Рауз!аНоп? игра 


сан 968. (с ДДС) 


ВБугойите ПО софия, Бул." ЦАР БОРИС Ш" 21 


6019 7612 5456 И 300 


+ ТЕЛ. (02) 954 88 11 


РС МАМА 4/2003 ВЕМ!ЕМ/ 


ратушките са добри В адски 

много неща. Но безспорно най- 

Всепризнатото им Качество е 
правенето и поглъщането на огром- 
ни Количества Водка. Нека обаче 
остаВим шегата настрана. В послед- 
но Време руските геймКкомпании за- 
почнаха да създават и невероятно 
сполучливи игри. Достатъчно е да 
спомена само две от тях - ЕПепогд5 
и Зеаод5. И ето, че на хоризонта се 
появява още едно добро тВорение. 
Става дума за преведената изцяло 
на български език фентъзи ролева иг- 
ра Зре!в о! Со14. Това, Което я отли- 
чава от останалите заглавия 6 Жжан- 
ра, са силните елементи на търго- 
Вия, заложени В нейния геймплей. Но 
Всичко по реда си. И така, имало ед- 
но Време, 8 една далечна земя... 


Добре дошли В Локатриен 


Зре!в о! Со разказва за стран- 
ния фентъзи свят ЛоКкатриен. Всичко 
започва В един съвсем обикноВен ден, 
Когато разбойници нападат Вашето 
село и убиват родителите Ви. Изпла- 
шени до смърт и потресени от слу- 
чилото се, Вие решавате да се спо- 
таите В близката горичка. За Ваше 
щастие Ви намира търговецът Мар- 
хуна, Кошто разбира за случилото се 
и решава да Ви осинови. Тогава все 
още не знаете, че той ще промени 
съдбата Ви завинаги. Не след дълго 
Вашият спасител умира и Ви завеща- 
Ва своята магическа торба Манрок. 
Тя прави Възможно пренасянето на 
голямо Количество стоКи на дълги 
разстояния. С нея под ръка Вие реша- 
Вате, че искате да изпробвате Къс- 
мета си Като истински търговец. Но 
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угмли.дгапт!5.сопл 

Репйит 300 МНг, 64 МВ ВАМ 
Упдоуив АП, Отес!Х 8.1 


Заглавие, което всеки прохождац | геймър в сфе- 
рата на ролевите игри задължително трябва да 
разцъка. Приключение, преведено изцяло на бъл- 
гарски! 


това няма да е леКа задача, защото 
тепърва ще трябва да се научите на 
множестВо неща, тъй Като търгов- 
ците В Локатриен са всестранно ра- 
зВити личности. Освен да се паза- 
рят те умеят да си служат еднакво 
добре Както с меча, така и с древно- 
то магичесКо изкуство. И тук започ- 
Ва Вашето приКлючение. 

В по-голямата си част играта 
представлява скитане напред-назад 
из множеството градове и светове 
продаване на стоки, изпълняването 
на ВсякаКВи спранични задачи и Във 
Воденето на сражения с най-различни 
същества. Зре!з о! Со определено 
ще се хареса на току-що прохожаа- 
щите геймъри В жанра, тъй като не 
е особено усложнена. А и преводът 
на българсКи улеснява играта за 


ЗАЩИТА 
ЩЕТИ 
БРОНЯ 


тези, Кошто не са "на ми" с англий- 
сКия език. 


Вашият герой 


Геймплеят на Зре!в о! 2019 предо- 
стаВя голяма свобода при развиване- 
то на героя. Ще можете сами да из- 
берете дали да направите от него 
добър и честен търговец или да го 
оформите Като подмолен и низъК 
разбойник. Като за начало ще отбе- 
лежа, че той притежава шест основ- 
ни показателя, Коцшто се повишават 
с течение на Времето. Става Въпрос 
за сила, сръчност, интелект, чар, 
жизненост и Воля. Освен това е 
снабден и с няколко Второстепенни 
характеристики Като "лукс", Който 
определя отношението на търговци- 
те и бандитите Към Вашата персо- 


на, "торба", от Която зависи Количе- 
стВото тоВар, Което може да носи- 
теш т.н. 

Интересното В Зрейв о! Со9 е, че 
ще Качвате нива по три различни на- 
чина. Чрез събиране на опит В бит- 
Ките (ниво на Воин), чрез търговсКи- 
те си умения (ниво на търговец) и 
чрез уменията В магическите сфери 
(ниво на маг). Уменията Ви на маг се 
придобиват от учители, на Кошто 
трябва да заплатите доста тлъста 
сума, за да благоволят да Ви научат 
на нещо. Същото Важи и за Качване- 
то на нива по бойни изкуства - те 
Включват увеличаване на майсторлъ- 
ка с различни Видове оръжия - мечо- 
Ве, брадви, лъКове и др., повишаване 
на Вашата издръжливост и прочее. 


Търговията е 

основен елемент 

от геймплея на Зре!з о! Со. Тя е 
и най-добрият начин за припечелване 
на пари. В света на Локатриен съще- 
ствуват над четиридесет Вида сто- 
ки - банани, гъби, хляб, месо и т.н. 
Всяка една от тях има специален Ко- 
ефициент на остаряване и Колкото 
повече пътувате с нея, толкова по- 
негодна за употреба става. А това, 


се. 9733587 МЛМ. 


от своя страна, често създава 00- 
ста големи неприятности. Бих Ви 
препоръчал да Купувате материцали, 
Които не се развалят с течение на 
Времето, защото от тях може да из- 
Влечете най-сигурна печалба. Такива 
например са Виното, дървеният ма- 
терцал, бирата и т.н. 

В по-Късен етап от играта Ва- 
шият герой ще има Възможността 
да се присъедини и Към специални 
търговски гилдии. Всяка една от пях 
има определено Влияние над земите и 
хората и може да Ви предложи разно- 
образни специални умения и привиле- 
гиц. Друг начин за изкарване на жъл- 
тици е да се правите на пощальон, 
разнасяйки писма, документи и други 
подобни неща от град на град. По 
този начин обаче няма да печелите 
така добре, Както ако се занимава- 
те с покупко-продажби. 

Търговските пътища на Локатри- 


ен обаче съвсем не са безопасни. . 


Смъртоносни Врагове дебнат зад 
Всеки храст, Камък и дърво. Те могат 
да се разделят условно на два Вида. 
Първите са разбойниците, Които не 
са чак толкова страшни и дори са 
сКлонни да преговарят - дайте им 
няКолКо Жълтици и ще Ви оставят на 
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мира. Вторите - немъртвите и диви- 
те животни, обаче желаят един- 
стВено Вашата смърт. От тях из3- 
мъкване няма. 

В света на ЛоКатриен съществу- 
Ват пет различни божества. ВсяКо е 
покровител на определено нещо. 
Отерион е бог на Войната, Балаор - 
на магьосниците, Тенара - на нощта, 
ДжЖоела - на природните сили, а Ена- 
рит - на търговците. Почитайте, 
Когото пожелаете, и В замяна на то- 
Ва ще получите неговата благосло- 
Вия, Която се изразява Във Всякакъв 
Вид бонуси. Но Внимавайте! НяКои от 
боговете не се разбират особено 
добре помежду си и имат навика да 
се Карат един с друг. Затова увели- 
чаВането на репутацията пред някой 
може да развали отношението с друг. 


Визия 


бЗре!в о! 004 притежава съвсем 
прилична графика. Макар и леКо едно- 
образни, градовете са Красиви и де- 
тайлни. ЕдинстВено някои от тери- 
торците извън градските порти из- 
глеждат малКо пусти и голи, но то- 
Ва се преживява. Има и няКои дребни 
бъгове. Често, Когато заговорите 
някой монах например, Който на Вън- 
шен Вид е плешив, В диалоговия про- 
зорец ще Видите портрет на също- 
то духовно лице, на Който обаче той 
има Коса. Това не е болка за умиране, 
но е доста смешно и очебийно. Има и 
още някои други подобни дребни Кусу- 
ри, но те определено не развалят 06- 
щото Впечатление от играта. 

В заключение ще Кажа, че джит- 
Кането на игра, преведена изцяло на 
български език, е наистина удовол- 
стВие. Не знам КолКо от Вас са има- 
ли тази Възможност, защото не са ц 
много игрите от подобен род. Но 
Както Вече споменах, Зре!в о! 2019 е 
идеална за Всички новаци В ролевия 
жанр. И не само за тях. Тя не е Кой 
знае Колко усложнена и е изключи- 
телно приятна. ЕдинстВеният 0 про- 
блем е, че е прекалено дълга. Въпре- 
Ки това със Зрев о! 2014 руснаците 
за пореден път потвърдиха, че мо- 
гат да правят прилични игри. 

Асен Георгиев 
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Какъв це бъдете? Тър- 
говец, пират, 

ловец на глави 

или обикновен 
пътешественик? 
Решението е ваше. 


тмурат ли Космическите си- 
е Като Жанр? Със си- 

гурност не. И Ргееапсег е Жжи- 
Вото доказателство. Впрочем не бих 
определил себе си Като най-запале- 
ния им фен. Поне не до излизането на 
Въпросната игра. Но за съжаление 
чак сега разбрах КаКкВо съм пропускал 
с годините, зашеметен от фентъзи- 
то и оставяйки В забрава игри Като 
Рпматеег, УИпа Соттапдег и Ее. Та- 
зи грешКа обаче със сигурност ще 
бъде поправена. Дано и Всички, Коцто 
някога са мислили, че Космическите 
симулатори са боза, променят мне- 
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нието си, Веднага след Като надзър- 
нат В необятната Вселена на Егее- 
|апсег. 

Но за Какво Всъщност гоВворя...? 
СтаВа Въпрос за най-новата игра на 
Она! Апм! - геймКомпания, образуба- 
на през 1996 година от Крис Робъртс 
(бащата на “ поредицата > У/по 
Соттпдеп. Егеейапсег се Води за не- 
що Като продължение на излезлия 
преди две-три години ЗТапапсег и се 
развива осемстотин години след ра- 
зигралите се В него събития. Играта 
излезе през Вече далечната 1997-ма. 
И ето че пет лета по-късно, след 
множество отлагания и проблеми 
(Включително и преждевременното 
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оттегляне на Крис Робъртс), Егее- 


1апсег най-наКрая успя да долети и до --- 


нас. Тя не е почно такава, Каквато 
може би Всички си я представяхме, 
но определено предоставя едно неве- 
роятно и незабравимо изживяване. 
Красива, зарибяваща, ефектна и 
необятна - Ргеейапсег е Всичко това 
накуп. 


Предистория 

През ХХШ Век човечеството е 
разкъсвано и разделяно от една без- 
Крайна стогодишна Война. ДВе Враж- 
дуващи страни се опитвали да уста- 
новят Върховно надмощие над плане- 
та Земя и дори цялата слънчева си- 
стема. Едни срещу други застанали 
злата Коалиция и свободното и бла- 
городно Съглашение, докато накрая 
първата не започнала да надделява. 
Вижаайки, че човечеството е на 
Крачка от самоунищожение, Съгла- 
шението изстреляло В Космоса пет 
огромни Колонциални Кораба, натодва- 
рени със стотици хиляди човеци - 
представители на различни Култури. 
Тяхната мисия била да достигнат 
системата Сириус и там, необреме- 


нени от тежестта на Войната и 
далеч от своята родна планета, да 
се заселят и да изградят живота си 
наново. Корабите успели да преми- 
нат през блокадата на Коалицията и 
след дълго пътуване пристигнали до 
целта си невредими. Така човече- 
стВото получило Втори шанс и за- 
почнало нов и спокоен живот. 
Изтекли почти осем столетия. 
През това Време, новообразуваните 
Колонции процъфтявали и се развивали 
самостоятелно, разширявайки Все 
повече своите територии 6 Сириус. 
С Времето заселниците забравили 
Връзката си със Земята и оставили 
В миналото спомена за някогашните 


Конфликти. Но нови Конфликти започ- 
нали да назряват. Един ден незнайна 
терористична атака унищожила неу- 
тралната станция Егеероп 7. За ва- 
ше нещастие Вие се оказвате на нея 
| по Време на нападението. Корабът 


Ви, заедно с цялата стока и пари, на- 
тоВарени на него, са Взривени, а вие 
Като по чудо успявате да ожиВвеете 
и да се озовете на планетата Ман- 
хатън. Вашето приключение започва 
оттук. 

Първото нещо, Което ще трябва 
да направите, е да се сдобиете с нов 
Космически Кораб. Оттам нататък 

| Всичко ще заВиси изцяло от Вас - 


накъде ще поемете, с Какви задачи 
ще се нагорбвате, дали ще търгуба- 
те или ще плячкосвате. Решението е 
Ваше. Цяла една гигантска и необят- 
на Вселена е на Ваше разположение. 


Фриленсър алфа 1-1, 

имате разрешение 

за излитане... 

Щом се озовете В Космоса, ще се 
сблъскате с един невероятно удобен 
интерфейс и Крайно опростено и но- 
ВаторсКо управленце. Може спокойно 
да захвърлите джойстика през прозо- 
реца. Той няма да Ви трябва за Егее- 
1апсег. Колкото и странно да звучи, 
Корабите се управляват безпроблем- 
но благодарение на мишката и няКол- 
Ко Копчета от Клавиатурата. Уста- 
новени са оВа начина, чрез Кошто 
имате Възможност да завивате. При 
първия трябва да цъкнете някъде на 
екрана, да задържите левия бутон на 
мишката и да започнете да я мести- 
те 6 Желаната от Вас посока. Вто- 
рият начин е подобен на оглеждане- 
то 6 почти Всички 30 шутъри - той 
се задейства с едно натискане на ин- 
тервал. Въпрос на Вкус е Кой метод 
ще предпочетете. И двата са Крайно 
удобни и ефективни по Време на Ввся- 
Какви ситуацич, а за да привикнете 
напълно Към тях, са необходими някак- 
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ЗА БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС! 
ГИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ ! 


ПОЛЗВАТЕ е ЧАСА 
ПЛАЩАТЕ 1 ЧАС 


"2. 


Ви си десетина минути. 
Когато се запознаете с 
Всички тънкости на управле- 
нието и разберете на какво 
точно е способен Вашият Ко- 
раб, може споКойно да започ- 
нете жиВота си на фри- 
ленсър - пилот на свободна 
практика. Като такъв Вие 
ще имате Възможност да пъ- 
тувате от слънчева систе- 
ма на слънчева система, да 
Кацате на Която планета 
или Космическа станция си 
пожелаете, да търгувате и 
да изпълнявате поръчки за 
Която и да е от десетките 
общности В играта. Есте- 
стВено, много от тях се 
мразят и Водят сражения по- 
между си, докато други са 
съюзници. Вашата репута- 
ция ще се променя В зависи- 
мост от това на Коя 06- 
щност сте решили да пома- 
гате. Междувременно оКоло 
главния герой на Ргеейапсег 
ще се Върти силен и зарибя- 
Ващ сюжет, изпълнен с напре- 
Жение, екшън и изненадващи 
обрати. Ще трябва да разбе- 
рете причините за Взривява- 
нето на Егеероп 7 и да от- 
Криете тайната на мисте- 
риозен извънземен артефакт. 


Планетите и 

Космическите станции 

ВъВ Ргееапсег са адски много на 
брой. За съжаление самите те не се 
различават Кой знае Колко помежду 
си. Сградите, Които ще откривате 


на тях, се свеждат до няколКо типа. 
Барът е мястото, Където получава- 


же 10) 


те задачи, научавате Клюки и чете- | 
те последните ноВини. ОсВен него | 
съществуват и три Вида магазини - | 
за екипировка (снабдявате се с Всич- 
Ко необходимо за Вашия Кораб - оръ- 
жия, амуниции, енергийни щитоВе и 
прочее), за Кораби (Купувате ноВ и 
продавате стария) и за общи стоКи 
(място, Където ще може да търгува- 
те). Когато се намирате на няКоя 
планета или станция, няма да имате 
директен Контрол над своя герой. 
Неговото управление се сВежда до 
едно единстВено КлиКВане Върху сгра- 
дата, Която искате да посетите. 

На пръв поглед разстоянието 
между отделните планети е ненор- 
мално дълго. Придвижването между 
тях обаче е изключително опросте- 
но. От една страна, това става 
чрез специални “тунели”, Които са 
нещо Като магистрали, свързващи 
Ключовите станции и планети В си- 
стемата. Освен тях може да изпол- 
звате и т.нар |итр По!ез, Които се 
появяват на различни места Във Ввсе- 
лената и предоставят изключително 
КратКи и удобни маршрути. Вероят- 
но се чудите Как по-точно ще успя- 
Вате да се ориентирате В един тол- 
кова необятен сВят. Оайа! Апу! са се 
погрижили и за този Въпрос. Когато 
искате да стигнете до някаква опре- 
делена точка В дадена система, но 
не знаете КакъВ точно е пътят до 
там, може спокойно да отВорите 
сВоята навигационна Карта, Която 
ще Ви начертае най-краткия Възмо- 
жен маршрут. А Вие трябва просто 
да го следвате. 


Една жива Вселена 


Най-голямото преимущество на 
Егееапсег се Крие ВъВ факта, че ус- 


ф.Б ж- 

Ф4м- 

пява да създаде усещането за една 
необятна и изпълнена с живот вселе- 
1 на Станциите ще Ви приветстват, 
ще Ви предупреждават или ще искат 
1 да сканират товара Ви за Контра- 
банда. Около Вас ще прелитат раз- 
лични Видове Кораби - било то бойни, 
търговсКи или транспортни. И Всеки 
един от тях ще следва сВоя мисия 
или отправна цел. Дори ще имате 
| Възможност да установявате Кон- 
4 такти и да провеждате КратКи раз- 
говори с Кръожащите около Вас Кора- 
би. Често ще попадате на засади от 
пирати или ловци на глави, Които ще 
се опитват да Ви оберат или унищо- 
Жжат. Космическите станции, от 
сВоя страна, са създадени със стил и 
Въображение, а планетите са огром- 
ни, Красиви и обвити В бледо сияние. 
Когато сте оКоло тях, ще прихваща- 
те различни радиосъобщения и разго- 
Вори. Хубавото е, че дори и сега, 
след множестВото часове, прекарани 
с Ргееапсег, Все още продължават да 
и ме изненадват Всякакви дребни и 
й скрити на пръв поглед детайли. На- 


а ИЩЕ НО А 
: з 0 КЕШ 0 И. НОВИ 


пример, ако се насочите Към няКое 
слънце, Корабът Ви, естестВено, ще 
се Взриви. Ако пък се опитате да 
Кацнете на дадена планета директ- 
но, без да използвате специалните за 
тази цел “пръстени”, земната атмо- 
сфера ще Ви довърши. 

Битките ВъВ Ргеейапсег са дина- 
мични и ефектни. А средствата, с 
Които ще ги Водите, са Всякакви по 
Вид. Няма да останете разочаровани 
от предлагания набор от регенерира- 
щи се енергийни оръжия, ракети, 
торпеда, мини и т.н. Корабите пък 
могат да се разделят най-общо на 
бойни и търговски с техните разно- 
Видности и Класове. 

Що се отнася до графичното и 
звуково оформление, ВсякаКВи супер- 
латиВви са излишни. Сигурен съм, че 
няма нужда да Ви убеждавам Колко 906- 
ре изглежда Ргееапсег и КаКва яка му- 
зика притежава. Вижте и повярвайте. 


Недостатъци 


На първо място бих измъкнал ед- 
нообразните диалози с хората В ба- 
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ра и магазините. След третия разго- 
Вор репликите ще започнат да ви ла- 
зят по нервите. Но,за щастие не е 
необходимо да ги изслушвате Въоб- 
ще. Също така ролевите елементи В 
Егеейапсег можеха да бъдат малко по- 
Вече. Напълно разбирам, че това е 
Космически симулатор, а не НРС. 
Обаче, от друга страна, две-три 
статистКи и десетина специални 
умения, Които да избирате от Време 
на Време, биха паснали перфектно. 
Но за съжаление ще трябва да се за- 
доВолим единстВено с факта, че глав- 
ният герой качва нива, от Които зави- 
си Кои Кораби и оръжия може да упо- 
требявате. 

На трето и последно място - 
страничните задачи са леКо еднооб- 
разни. Те се изразяват предимно 6 
това да унищожите Всички Вражески 
Кораби на дадена станция, да пленц- 
те някой престъпник, да ескортира- 
те еди-Кой-си търговски Кораб 90 
еди-Коя-си планета и т.н. В самото 
начало е забавно, но не след дълго ще 
усетите Как ВсичКо започва да се пов- 
таря. За сметКа на това обаче задъл- 
Жителните Куест мисии са адски ин- 
тересни, разнообразни и напрегнати. 

Въпреки изброените по-горе Кусу- 
ри Егееапсег е една изключителна 
игра. Опростеният интерфейс, дина- 
мичните битки и увлекателната ис- 
тория ще Ви приковат на стола пред 
Вашето РС 6 продължение на няКолко 
безсънни нощи. Освен силна солова 
Кампания играта предлага и не по- 
малко интересен мултиплепър, В Кой- 
то Вие и Вашите приятели ще може 
да изследвате Вселената (без да 
сте обВързани с някаква главна цел) 
и да поемате най-различни случайни 
мисии. За съжаление обещанията за 
нелинеен геймплей не бяха изпълнени 
напълно или поне не толкова добре, 
Колкото се очакВаше. Но това не е 
от Кой знае КакВо значение, защото 
Егееапсег е просто един манциакален 
Космически симулатор. 

Владимир Тодоров 


Интернет и гейм клуб 


Р4, СЕРОВСЕ 211 


ОПТИЧНА линия 
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мер позппа, ЕТР, ЗМТР, РОРЗ 
София, ул. Трапезица 4 


> 0 25 


"СВОПОПЕЗВТ" 


Гейм сървъри за С5, МАРСВАНТ, ВВОООМАВ и много други 
Достъп до гейм сървърите на клубове партньори: МазЗх, Неадой и други «- 
Възможност за включване в |АМ мрежата на клуба и доста 
Интернет за външни клиенти по |АМ, |есзейд Ппе, МАМ 


Отстъпки след натрупване на определен брой часове!!! 


Допълнителни услуги: запис на СО, принтиране, 
сканиране, набор и разпечатка на документи 


София, жи Де А. 


ае: 


1) Момок ЕМЕ-6 


Ва! !е.МЕТ 


ул. "Йордан Хаджиконстантинов са 8 
блок Со Е 
пле. 
<- 
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Дали това ще е поред- 
ното разочарование за 
гсеновете на Негоез 
или нещо, което ще 
върне старата слава на 
поредицатат? Потърсе- 
те отговора по-надолу. 


рез годините поредицата Него- 
ез се превърна В еталон за по- 


ходова стратегия, докато не 
се появи фаталната четвърта част. 
Геймплеят 0 беше преработен основ- 
но и това допринесе за загубата на 
част от тръпката, Която държеше 
феновете по цели денонощия пред 
РС-то В очакване на следващата 
битка. Това сигурно беше и причина- 
та за уволнението на половината 
персонал, трудил се над играта. По- 
следва един експанжън - Те СаШе- 
ппад ЗТоп, Който се очакваше повече 
заради това, че оправяше някои бого- 
Ве, а не защото добавяше ноВости. 
Беше обяВено Второ разширение - 
Мупдв о! Маг. То беше готоВо още 
през средата на януари, но се появи 
чак сега. 


Да започнем с историята 

Фабулата ни пренася В Кралство- 
то на хората - Чанон (Спаппоп). Най- 
заможното 6 света. Пет лидери от- 
правят поглед Ком богатствата, на- 
трупани 6 столицата Райлос. Пър- 
Вият от тях е Крал Спаз МатикКус - 
новият Владетел на малък остров, 


ПОКОДОВА СТРАТЕГИЯ 
ре 


вом 
1 СО 


300/Нем Мопйд Сортйпа 
или. пегоез4.сога 

Репцит 350 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдомв АП, Опес!Х 8.1 


С НОВИ ЕДИНИЦИ 


ЕВЕМ2ЕО СМАЗНЕВ 

Здраве: 300 
Поражения: 40-55 
Атака(те!ве): 40 
Атака (гапаеа): МА 
Защита (те!ве): 40 


СКорост: 


САТАРШТ 
Здраве: 
Поражения: 
Атака (те!ве): 
Атака (гапава): 


Защита (гапаей): 
Брой изстрели: 


Пруодвижване (по приклю- 
ченскагла Каргпа): 
Способности: Вегвегк, 
лтопе То Мадс 
Цена: 4000 злагпо, 2 Кристал 


ае а вие ? Пвтечан, 


ръ 


ЖК а: 


Гоад Сате , 


кара хр 
аи ана Е 


наречен Орилцус. Кралят изглежаа не 
е добре с главата, защото смята да 
завладее целия свят. Следващият е 
Варваринът Манг. Той е племенник на 
господаря на северните земи, изпра- 
тен да разшири територията на 
Кралството на Варварите. Третият 
е Мистерио ВеличестВения. Негова- 
та цел е да намери тайната на без- 
смъртието. Тайна, известна само на 
Владетелите на Чанон, Които не я 
споделят с ниКого. И след Като ди- 
пломацията се проВаля, на помощ 
идва грубата сила. :-) Следващият 
претендент е елфът Ерутан Револ, 
пазител на Арбонал. На него му е 
омръзнало да гледа Как хората изси- 
чат любимата му гора и е решил да 
изкорени проблема Като превземе 
Райлос. Последният е представител 
на немъртвата паплач. Барон Вон 
Таркин е Владетел на пустеещите 
земи, познати Като Коресан. Той е 
решил да смаже всички останали 


40 Защита(те!ве): 
МА Защита (гапава): 

4 Брой изстрели: 
Скорост: 
21 Придвижване (по при- 
Ключенската карта): 17 


Цена: 


Здраве: 


200 
20-34 


Способности: бгеек Ае, 


Меспатса!, Вапдей 


МЕСАОВАВОМ 


Поражения: 
Атака(те!ве): 50 
Атака (гапова): 
и : Защита (те!вв): 50 
14 а та Защита (гапова): 50 
28 Брой изстрели: 


жиВи същества и да ги превърне В 
армия от немъртви. 

Както Виждате, до една Кампа- 
ниите са със завоевателна цел. Пър- 
Вата задача на Всички лидери е са 
нападнат граничните градове на Ча- 
нон. Ако направим съпоставка с ис- 
торцията на Тпе Сайеппа ЗКогт, то 6 
тази част може да сме сравнително 
доВолни от фабулата (В първия екс- 
панЖжън историята беше меко Казано 
банална - пет героя, Кошто щели да 
спасяват света от лудия магьосник 
ХеКсис). Имате общо шест Кампании, 
пет от Които Ви поставят В ролята 
на различните лидери, а последната 
е самата битКа с Кралството на хо- 
рата. В нея имате на разположение и 
петте героя. 

Добре е да пристъпим Към 


конкретните новости 


ОсВен гореспоменатите шест 
Кампании имате на разположение 


Скорост: 7 
Придвижване (по при- 
ключенсКата Карта): 30 
Способности: Мадс Не- 


счеде Сараме, 


3000 злапо, 


6 първо, 2 руда (оге) я тапсе, Агс Вгват Айаск 


Ц 


1000 
50-100 


МА 


МА 


още 45 Карти за мрежова или солова 
игра, шест нови неутрални сгради и 
три нови същества. Новите сцена- 
рич не са нещо революционно - поВе- 
чето от тях са със средна големина 
(има само един-два с |агде 91ге). Това 
допринася за по-бързото им и дина- 
мично изиграване. За съжаление при 


1 терайгароп 


| 
Дао 50-100 + 


| 
н+ 
| 
| 


на Крепостта за отрицателно вре- 
ме), така и на голо бойно поле. Има 
огромна атаКа, нанася пълни пораже- 
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ф пълно имунизирано срещу магия и 
9 | притежава умението берсерк, т.е. 
| не можете да го управлявате, а то 
мр си прави Каквото иска. Втората еди- 
д | ница е Сагарий - тази машина влиза 
СИ В аейстВвие Както при обсада (само с 
1 | една-дВе тпакива разбивате портата | 


ния на ВсяКаква дистанция или зад 


стените на Крепостите, но търпи 
50-процентова санкция за стрелци 
(нанася 5090 датаде при близък бой). 
о Последната нова единица е ме- 
гадраКонът. Този гущер може да сте 
го срещнали единствено В сериите 


мат 8 Мадс. В една от тях 
имаше Куест да занесете яйце 
на мегадракон на дадено МРС, 
а В друга даже се биехте сре- 
щу бебе на мегадраКон, Което 
беше доста Кораво. Това съ- 
щестВво не може да го наема- 
те от неутрални сгради. Един- 
стВвеният начин да го прите- 
ЖаВате е чрез уменията спагт 
ч дротасу или магията хипно- 
за. ОсВен че има зверсКи пора- 
Жения и здраве, огнената му 
атака нанася полно поражение 


ност ба наемате съществата от 
първия експанжън - съответно Пак 


на ВСИЧКИ единици оКоло ата- 
куваната мишена. 
Графиката на УМпд о! Маг не е 


тях липсват новите същества и не-  Спатроп (ипдеад-ски Вариант на “променена - голям пропуск, според 
утрални сгради, но с добре направе- 9“ Спатроп-а, но с регенерация и ма- > мен. Но да не забравяме, че това е : 
ния мар едйог можете за нула Време  гията Тегог), Сагдатиап (могъщ “просто един експанжън. За збвука я 


| да поправите тази сериозна грешка. 


20 от новите Карти са нещо Като 
ВРа. Имате осноВен герой, Който 
трябва са свърши дадена задача. 
Разбира се, можете да превземате и 
развивате градове, но Картите са 


стрелец, Който стреля два пъти на 
ход с мощна атака Като на циКлопа), 
Собт Клот! (бърза и мощна единица с 
Винаги активен Зопе ЗКп, Която прене- 
брегва умението Ев! ЗИКе на против- 
ника, ако го има) и Ем Зогсегег (маг, 


може да се Каже почти същото - Все 
пак саундтракът е доста добър. За 
него пак е отговорен Роб Кинг от 
Сееп 5иее! 5905, Който Композира 
музиката за игрите на 300. 

От Всичко това по-скоро можем 


73). по-скоро нещо Като ролеви Кампаницш. “(Който владее 4 много мощни магии). да сме доволни. Мпйз о! Маг е един | 
Да преминем Към новите сгради. Последните дВе сгради - Веаз доста добре направен ехрапзоп. Ако | 
Те са общо шест на брой и до една Реп и Зеде Муогквпор, Ви предоста- > Все още сте Верни на поредицата на | 
| са неутрални - Пак Клан з Запсит, | Вят дВе от новите единици. Първата ЗОО, то няма да е зле да си го наме- 
ге || Сагдатиап Ое!, СоБйп Агтогу, Мага Е Ви дава Възможност да наемате “ рите ида се Впуснете Във "Ветрове- 


богсегу, Веаз! Реп и Зеде М/оКзПор. 
Първите четири Ви дават Възмож- 


Егептед Спазйег (дпазп - скърцам със 
зъби) - мощно същество, Което е на- 


те на Войната". 
Кирил Илиев 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
пеадо Г сървъри 


всеки месец големи награди за 
най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: ТЛВ/ Г ЧАС НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 


45 Компютъра 


София, кв. Слатина, ул. Спатинска. Пл. 20. тел 7149434 


апоследък В необятното Ин- 
тернет пространстВо се изля 
доста информация за една иг- 
ра, Която повечето от нас очакват 
с голямо нетърпение. И най-накрая 
тя Вече е факт и имам удоволствие- 
то да я представя пред ВвсичКи вас. 
Ргаетопапз е чисто и просто една ма- 
ниакална реално-Времева стратегия, в 
Която са Вложени адсКи много усилия. 
ЕдинстВеното нещо, Което ми се 
стори малко странно оКоло нея, е 
заглавието 0. Защо са я Кръстили 
така? Наистина В нея става Въпрос 
за Цезар, Древен Рим и т.н., но роля- 
та на преторианците В цялата тази 
работа е съвсем незначителна. Те 
Всъщност са личната охрана на Це- 
зар, а също така и едни от най-елит- 
ните части В непобедимата римска 
армия. Но Както и да е, името не е 
от такова голямо значение. Важното 
е, че играта наистина има Какво да 
предложи. 


Нестандартният геймплей 
я прави напълно уникална и един- 


плащаш 1 


кии.стЪадета. 111 .Ъв 


играеш ча: 


антична стратегия 


Великолепна ще 


от създателите 
на Согпгплапаоз! 


стВена по рода си. Тоува не е прос- 
то поредната стратегия В реално 
Време, Която е пусната на пазара с 
цел залъгване на феновете. Това е 
Продукт с главно “П”. :-) Той е дело 
на испанците от Руго Зифоз - авто- 
ри на > невероятната поредица 
Соттапдоз. Трябва да отбележа оба- 
че, че Ргаетопапз се различава Корен- 
но от предишното отроче на Компа- 
нията. Но това определено не тряб- 
Ва да Ви разочарова и В следващите 
редове ще разберете защо. 

Няма начин да не забележите 
Впечатляващото начално филмче 
още преди първата Кампания. Обик- 
ноВвено не обръщам голямо Внимание 
на тези неща, но по-добре направена 
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звук | | Ге ю 
гешмплей | 6 гом 
общо Пече 1 СО 
издател Руго Фшфоз / ЕЧо5 

сайт ПНр://млиму.ргаейопапзцате.соп 
хардуер | Репишт 500 МНг, 128 МВ ВАМ, 16 МВ 


30 Ущео Сага, МЛпдоуив АП, Омес!Х 8.1 


анимация от тази досега прос- 
то не бях Виждал. Общо Взето 
историята В играта се Върти 
оКоло исторически факти, свър- 
зани с Цезар и неговите завое- 
Вателни Кампании из Стария 
Континент. Мисиите са разно- 
образни и много зарибяващи. 
Отначало нищо чудно да Ви се 
сторят малко трудни, но не се от- 
казвайте. С натрупването на опит 
ще сВикнете. 

За проблема с трудността допри- 
насят и голямото Количество но- 
ВовъВедения В оВвехтелия и изтъ- 
ркващ се жанр. Като чуете за стра- 
тегия В реално Време, Какво Ви 
хрумва? ЗТагСгай и МагСгай? Е, мога 
да Ви Кажа, че представата Ви за 
този Жанр ще се преобърне, Веднага 
щом Видите Ргаетопапз. Тя Ви дава 
Възможност да поемете управление- 
то на три различни една от друга 
фракции - римляни, египтяни и Варва- 
ри. Всяка една от тях има свой 
собстВен набор от единици, страте- 
гиц, умения и обсадни приспособле- 
ния. 


Сгради почти няма 


Постройките са последното не- 
що, за Което ще трябва да се при- 
теснявате. Те са един изключително 
малък процент от геймплея на игра- 
та. Няма да е нужно да събирате и 
ресурси, защото главният фактор, 
на Който са заложили авторите, е 
умелото управление на ВойсКите, а 
не на сръчното събиране на злато, 


дърва, минерали и други подобни шитоВе. ;) 

За да може да извадите свой легион (формация от ед- 
накВви Войници), Ви трябват само три неща. Първо - град, 
Който да превземете. Ако той е неутрален, това става 
без никакВи проблеми. Второ - Вашите основни единици 
(6 трите раси те са различни по имена, но изпълняват 
еднакви функции). В този случай те трябва да построят 
защитна Кула В близост до града. Накрая е необходим ге- 
рой, Който да набутате Във Вече добре укрепения град. 
Вътре той ще обучава селяните, Които ще се превърнат 
В превъзходни Воини. В зависимост от това за Какви це- 
ли ще бъдат обучавани е различно и Времето, за Което 
те ще си научат уроците. Единственият “ресурс” В иг- 
рата е човешката популация В даденото село. Но тя се 
Възпроизвежаа сама и то не много бързо, защото очевид- 
но селяните нямат Време за активен полов живот покрай 
тези Ваши легионерсКи занимания. :) 

Като за начало искам да Ви разкажа някои неща за ус- 
ловно наречените от мен “основни единици”. Функциите 
им са изключително Важни и без тях сте напълно загубе- 
ни. С тяхна помощ се завладяват селищата, строят се 
бойни машини и се поправят сгради. Също така те ще са 
Ви нужни и при построяването на мост над река, Която 
не можете да преминете. Основните единици имат Въз- 
можност и да се бият. Не са от най-силните, но 6 само- 
то начало могат да бъдат полезни. В атака се съчета- 
Ват най-добре със стрелци. 

Управлението на сбирщината от единици, Които нари- 
чам легиони, е доста фунКционално. Не е нужно да Казва- 
те на Всяка отделна Какво да прави, с Кого да се бие и 
т.н. Просто им посочвате Къде да атакуват и готово. 
ЕстестВено, ако имате Желание, може да разделите ле- 
гионите и на по-малки чрез опция В менюто. 

Играта е съсредоточена главно Върху 


мащабните и ВисокостратегичесКи битКи 


Те обаче могат да приключат изключително бързо и 
то с лош за Вас Край, ако предварително не организира- 
те добре своята армия. Половината от същността на 
играта се състои В това Как ще разположите единиците 
си. Кои ще са най-отпред, дали ще ги подредите Като за 
атаКа или В защитно положение и т.н. 

Също така може да загубите или спечелите битка Ка- 
то Вкарате противника си В някой майсторски организи- 
ран от Вас Капан. Например набутвате своц стрелци В 
дадена гора. След това Карате Вражеските Войници да Ви 
подгонят Към дърветата и оставяте стрелците да ги 
надупчат, Възползвайки се от прикритието на гъстите 
зелени Клони. Хубавото е, че не Всички единици ще могат 
да ходят Където си искат. Например кавалерията няма 
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С МА Е ВЕУПЕМ 


Ва Узана 


Възможност да минава през гора, но за сметка на това 
не е проблем да прекоси плитка река. Легионерите пък не 
могат да преминават Водните препятствия заради тежки- 
те си брони, но нищо не им пречи да претършуват някоя 
гора. Единствено стрелците могат да ходят навсяКъзе. 
Нововъведения има и при самите единици. Те не се 
движат, Както сме свикнали досега, тоест поотделно, а 
са групирани В легиони. При трите различни раси форма- 
циите се различават по няКколКо Критерия. Например 
римските са изключително добре строени, ходят малко 
по-бавно и се състоят от доста по-голям брой хора. При 
Варварите и египтяните легионите са състаВени от по- 
малко Количество Войници и не са полкова добре строе- 
ни, но се обучават по-бързо и изискват по-малко попула- 
ция, за да бодат направени. Разнообразието е доста го- 
лямо, има около десетина Вида легиони, Като не Включва- 
ме разузнавачите, Коцто се използват за изследване на 
Картата. Освен единичните умения на няКои от героите, 
и самите единици имат сВои специфични способности. 
Например Копиеносците могат да изкарват пиките си 
напред при евентуални нападения срещу тях, стрелците 
се приготвят за атака, а легионерите да се строяват 6 
защитна формация - онзи смешен Квадрат от щитове, 
наречен “римсКо Каре”, Който Всички сме Виждали В прик- 
люченията на невероятно забавните Астерикс и Обеликс. 
Когато играете В сингълплейър Кампанциите и по-чес- 
то, Когато се мачкате с приятели В мулти, обикновено 
ще се налага да плячкосвате други селища. Ще Ви дам 
един съвет - Когато мислите да превземете няКое село, 
нападнете само Кулата на противника, Който го е завзел 
преди Вас, а не самото село - ако го унищожите, то ня- 
ма да Ви Върши никаква работа. След Като разрушите 
отбранителното съоръжение на Врага, накарайте основ- 
ните си единици да издигнат Ваша Кула на мястото на 


предишната. По този начин ще спечелите Власт над то- 
Ва селище. И ако набутате Вътре един герой, ще имате 
Възможност па бълвате ноВа армия. 

За да може да обучавате селяните В Каквито Войни- 
ци поискате, трябва да натрупате няКоя и друга Попог 
точка, Която се изисКВа от по-силните единици. Точките 
се натрупват по Време на битКи. Както Вече Казах, за да 
извадите нови единици, трябва да имате герой, Който да 
ги тренира. Може да създадете герой Като някой обикно- 
Вен Войник, Което става с Командата “ргото!е”. Лошото 
обаче е, че можете да имате само по един герой на сто 
точки от популацията си. 


Невероятната графика 


допринася за отличната оценка, Която ще даде Всеки, 
Видял новото отроче на Руго. Създателите на 
Соттапдоз този път са решили да запленят геймърите 
по света Както с добър геймплей, така и с невероятна 
Визия. Енджинът е разработен специално за Ргаетопапз. 
Може само да умирате от яд, ако до момента не сте 
Виждали нито един скрийншот от играта. Гледката оп- 


Мовесорт 


сас 


ределено си заслужава. 

Най-голямо Впечатление обаче ми направи снегът. По- 
реалистично пресъздадени Климатични условия не съм 
Виждал ниКога досега. От друга страна, хората са изк- 
лючително детайлни и дори Когато приближите Камера- 
та максимално, пак изглеждат адски добре. Постройки- 
те, Които не са Кой знае Колко много на брой, също са 
перфектни, а реките текат почти Като истински. Дори 
ще се натъКнете и на супер Красиви Водопади... 

Но стига приказки. По-добре е да се уверите със 
собствените си очи Какво представлява Ргаетопапз. На 
финала мога да добавя само, че съществуват различни 
Видове стратегич. Такива Като Класическия ВгоодМаг, 
сравнително новият МиагСгай Ш, а за феновете на похо- 
довите - Негоез о Мат апд Мадс. Но такава Като 
Ргаетопапз още не бях срещал. Според мен В нея са Вло- 
Жени идеи, Които и за В бъдеще ще бъдат прилагани В 
този жанр. На пръв поглед ще помислите, че играта има 
нещо общо с Аде о! Муйшооду или по старата Аде о! 
Етргез. Но това е само привидно. Ргаетопапз е Качестве- 
но ново заглавие, Което Всеки геймър трябва да изиграе. 
Мисиите са увлекателни и много от тях са исторически 
достоВерни. Те са над двадесет на брой и предлагат изк- 
лючително Високо ниво на стратегия. Мултиплейърът от 
сВоя страна е супер зарибяващ и поддържа до осем игра- 
ча наведнъж. Графиката е на най-висоКо ниво, а музика- 
та е приятна за ухото. Това е чисто и просто играта- 
мечта. Не напразно се Вдигна толкова много шум преди 
нейното излизане. Така че, фенове на Компютърните иг- 
ри, разцъквайте Ргаетопапз и се забавлявайте! 

Асен Георгиев 


цАСВЕТа С ероес за тел зе га кая 


цл. ангел кънчев #ева тел: зев чо ва 


щл. кроволак # 1, теЛ: 9зез зе ч9 
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Ще успеете ли да построите и управлявате 
свой собствен Юрски парк? 
А да оцелеете в него? 


ОРЕВДТ!ОН СЕМЕЗ!С.- 


фауната от Втория период на 
мезозойската ера е трудна за- 
дача. Мислите ли, че може да се 
справите с нея и да създадете пър- 
Вия по рода си Юрски парк? И най- 
Важното, да успеете да установите 
и задържите Контрол над него? Ако 
отговорът е да, то стягайте бага- 
жа и се приготВете за заминаване. 
Вземете само най-необходимото. 
Островът, на Който ще Ви отВеда, е 
същински раш. Той е една огромна 
тропическа джунгла. Но аз съм сигу- 
1 рен, че Вие ще я превърнете В най-до- 
ходоносния и ексцентричен парк, Кой- 
то хората няКога някъде са Виждали. 


В суглоопе на флората и 


Когато динозаврите 
господствали над земята 
Чигазас Рагк: Орегатоп Сепез!в Ви 
дава Възможност да създадете и уп- 
НМ равлявате увеселителен парк, чиято 
ДИ главна атраКция са същества, живе- 
И ли преди милиони години - страхови- 


МА тиште динозаври. Преди началото на 


Всяка игра ще определяте формата и 
Е. характеристиката на своя остров. 
2 Дали ще бъде осеян с планини и дър- 
Вета или ще бъде прорязван от мно- 
Жество реки? Решението е Ваше. Ед- 
| ва след това ще започнете изграж- 
дането на своя ЮрсКи парк. 


За да имате динозаври обаче, пър- 
Во ще трябва да отКриете тяхна 
ДНК. А това е труден, бавен и сКъп 
процес. Ще се наложи да наемате 
екипи и да организирате разкопки из 
различни части на света В търсене 
на фосили на динозаври или нещо да- 
леч по-ценно - на Вкаменена смола 
от праисторическите дърВета, Коя- 
то е успяла да улови В Капана си на- 
секоми, пили Кръв от Животните от 
онзи перцоа. 

Следващият процес е извличане 
на необходимото Количество ДНК. За 
да създадете динозавър, са необходи- 
ми поне петдесет процента от не- 
говата дезоКсирибонуклеинова Кисе- 
лина. Из целя сВят са пръснати ос- 
танКки от приблизително двадесет и 
пет тревопасни и месоядни същест- 
Ва от ЮрсКия период - Велоцирапото- 
ри, пиранозаври, брахиозаври, стего- 
заври, трицераптопси и т.н. А от 
Вас се очаква да отКриете, да 
Възкресите и Клонирате няКогашни- 
те господари на земята и да ги пос- 
тавите Като уВеселителна атрак- 
ция В своя парк. 

Следващата стъпка В развитие- 
то е осигуряване на Комфорт за ди- 
нозаврите. Трябва да сте сигурни, че 
имат пряк достъп до Вода и храна. 
Впоследствие може да посадите и 


| | МАМАСЕВ 
«вино; 792 


г Извъст 


малко флора около мястото, Където | 
се намират. Дърветата Карат дино- 
заврите да се чувстват добре. Но 
имайте предвид, че съвременната 
флора е отровна за праисторически- 
те същества, затова е препоръчи- 
телно да посаждате палеодървепа. 
Не трябва да забравяте също така, 
че доста голям брой от динозаврите 
са изключително опасни. Затова 
трябва да изградите и достатъчно 
ВисоКо ниво на сигурност чрез Каме- 
ри, електрически огради, стрелящи 
Кули и прочее. Едва ли искате да се 
повтори инцидентът от първия филм 
на Спилбърг и паркът да затВори 
Врати преждевременно. 

Напълно нормално е гостите на 
Юрския парк да са изключително пре- 
тенциозни и скептично настроени. А 
Вие, Като управител, ще трябва да 
изпълнявате Всяка една тяхна при- 
щявка и да се съобразявате с различ- 


ните им Вкусове. Едни имат нужда Да 


от Вълнуващи приКлючения, други 
ламтят за пълна автентичност, 
трети са дошли тук, просто за да се 


забавляват и прочее. Ще отваряте 


магазини за храна, ще строите тоа- 
летни, места за отдих. Ще определя- 
те типа и цената на отделните про- 


дукти, ще се грижите за чистотата Кк. 


на парка и т.н. Освен това трябва 


да имате предвид, че посетителите 
имат минимална Видимост през ог- 
ромните електрически огради. Тук 
идва ред на специални атракционни 
приспособления, Кошто ще улесняват 
достъпа до динозаврите и същевре- 
менно няма да излагат посетители- 
те на потенциална опасност. Става 
Въпрос за различни издигащи се 
платформи, балони и ВсяКаКВи други 
щуротии, чрез Които може да припе- 
челите пари. Дори ще организирате 
и сафари-разходки ВъВ Вътрешност- 
та на парКа чрез специално пригоде- 
ни за тази цел джипове. 


Критични положения 


И все пак бедстВвените ситуации 
понякога са неизбежни. Те се предиз- 
ВикВат предимно от силно раздраз- 
< нени хищници - пиранозаври, Велоци- 

раптори и т.н. Тогава трябва да се 

действа светкавично и изключител- 

но находчиво. Мятате се на своя хе- 
Л лиКоптер и готово - поемате него- 
Вото управление! В това се състои и 
най-голямата разлика на „/игаззс 
Рагк: Ореганоп Сепез!в В сравнение с 
Всички останали игри от този жанр. 
Пуилотирате хеликоптера до Възник- 
налия проблем и го разрешавате Ка- 
то или избивате подивелите дино- 
заври един по един със своята ловна 


че 71 / и 


| 
| 
| 


г) О! 
в 


ри ЕРАПО МАШИ: 


пушка, или ги приспивате. След Вре- 
ме ще може да се Качите и на авто- 
мобил и да разгледате парКа съвсем 
отблизо, да правите снимки на дино- 
заврите си и Впоследствие да ги из- 
ползвате за рекламна Кампания. Тези 
елементи правят геймплея на играта 
свеж и забавен. Само едно ме подраз- 
ни - Колата минава директно през 
дърветата сякаш не съществуват. 
Единственото нещо, Което прави, е 
просто да ги поклаща. 

Графичният 30 енджин, макар и 
малко тромав, е доста добър. Особе- 
но що се отнася до динозаврите. Те 
са изключителни. Може да ги наблЮю- 
давате Как плавно и грациозно се 
разхождат из растителността, Как 
похапват или дремят, заровили глави 
ВъВ Високите треви. Как се бият по- 
между си или се дВижат на стада. 
От Колоните си пък ще чувате спо- 
Койни и мощни ревоВе, носещи се от 
Вътрешността на острова или теж- 
Ки стъпки на няКой по-голям дино- 
завър. А музиката е взета направо 
от саундтрака на филма “Джурасик 
парк”, Композиран от самия гений 
Джон Уилямс. 

Преди да завърша ще направя ед- 
на дребна уговорка - играта няма ни- 
що общо със сюжета на първия филм. 
Тя обаче е уловила перфектно него- 
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ВЕМ!ЕУ/ 


„иа 


Вата атмосфера и е Коректна спря- 
мо Всеки един детайл. Ваши Консул- 
танти ще бъдат действителни ге- 
роц от “Джурасик парк” Като д-р 
Грант, неговата партньорка Ели и 
самия Джон Хамънд. Те ще Ви нас- 
тавляват и постоянно ще Ви подпо- 
магат при създаването на динозавъ- 
рския парк. Също таКа много от 
сградите ще Ви се сторят адски 
познати - техният облик е Взет ди- 
ректно от самия филм. 


дигаззс Рагк: ОрегаЦцоп 

Сепез!5 е една хубава игра 

Опасявам се обаче, че нейният 
геймплей не е толкова зарибяващ, 
Колкото ми се искаше. Дори и дузина- 
та отделни “екшън” мисии, В Които 
ще изтребвате озВверели хищници, 
ще правите снимКи на мирни трево- 
пасни създания, ще изследвате пове- 
дението на динозаврите В различни 
Климатични условия, ще спасявате 
закъсали посетители и т.н., едва ли 
ще са В състояние да Ви задържат на 
екрана за по-дълго Време. Но ако сте 
фен на филма “Джурасик парк”, проя- 
Вявате интерес Към динозаврите и 
подобен род игри, то Уигаззкс Рагк: 
Орегайоп Сепезв ще Ви допадне при 
Всички положения. 
пнамоа Тодоров 
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и КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 


Особености на руския 
национален симулатор 


амолетният симулатор е жив и 
( още рита. Въпреки че за по- 

следните няколКо луни Кохор- 
тата на този Вид игри е оредяла, Все 
още се намира по някой и друг мохи- 
Кан, Който да напомни за старата 
слава. За миналата година симулато- 
рът, Който наистина съумя да заКре- 
пи положението, бе руският |-2 Зщг- 
томк. Качеството на графиката и 
реалистичността на действието му 
бяха Върховни. Успехът бе дотолкова 
безспорен, че днес, година и малко 
след началото, сме сВидетели и на 
сВоеобразния 


“Епизод две” 


Той се нарича 1-2 ЗщшгтомК: Рог- 
добеп Ва!ез и подобно на предше- 
стВеника си се занимава с небесата 
и самолетите на Втората световна. 
Напълно В духа на своето име (Забра- 
Вени битки) геймката предлага ня- 
Колко екзотични Въздушни Кампании - 


ЕПОНТ ЗМ 
„згпафиа | ТЕН 
зае РЪеРОРЕЧРЯТЕН 
„ геймплей « вата енеН 
и ЕНОЕЧ 
| издател ЦШ ЗоН / Майдох Сатез 
сашт улмм.И2зшгтом!К.сот 
а | Репйит 800 МНг, 256 МВ ВАМ 


хардуер 
софтуер  УЛпдомив АП, Опес“Х 3.1 


КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 
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по една немска, русКка, финландска и 
унгарска. Всяка от тях си има съот- 
Ветните реални Корени, поуКрасени с 
един-два странични ефекта. Детай- 
лите В кампаниите обхващат от ав- 
тентичните езици, на Които се гово- 
ри, до Комплект от историческо 90- 
стоВерни машини. Интересното е, че 
съветският и нацисткият раздел на 
играта предоставят няколко Вида 
сценарии. Играчът може да лети Ка- 
то изтребител или бомбардировач 
при това В няКолко различни етапа 
от Войната. В симулатора има и 
американски епизод, но тош е достъ- 
пен единствено В единичните преад- 
Варително заложени мисич. 

По отношение на другите елемен- 
ти - самостоятелно организираните 
мелета и мултиплейъра, човек може 
да застане зад почти Всички страни, 
Включили се насериозно през Война- 
та. В групичката от екстра-армиш 
Влизат: Полша, Франция, Англия, 
Румъния, Италия и Словакия (любима- 
та ни татКковина отсъства). Допъл- 
нителните нации не предлагат нови 
самолети за летене, а единствено 
Вариации В логотата по Крилата и 
Корпусите. Въпреки това аероплани- 
те са едно приятно множество, леко 
позапълнено В сравнение с предше- 
стВващата игра. Това ще рече Към 
тридесетина управляеми хвърчилки 
плюс големичКо стадо от още доста 
неконтролируеми машини. Разделяне- 
то на отделните Видове самолети 
по страни е В полза на съюзническа- 
та групичка. “Добрите” имат с око- 
ло дВадесетина процента по-голям 
избор В сравнение с фашистите. На- 
личните чудеса и за дВете фракции 
са от Всичките етапи на Войната. 


Опе, СоойК1!! Не 5 дотаопе 


Разполагате Както с отжиВели дву- 
площници, така и с първите наченки 
на реактивната авиация. Страхот- 
ното е, че Всеки един от летящите 
зверове е изпипан до най-мижавите 
малки детайли - от ръчките В лява- 
та част на Кабината, през оръжията 
до особеностите на боята, поКрива- 
ща самолета. 


ОкрасКите 


с Които са нашарени аероплани- 
те. ОтгоВарят на историческите си 
еквиваленти. При това Всеки има по- 
не по оВе избираеми Вариации на 
окраската. Някои от по популярните 
аероплани разполагат и с по пет- 
шест. Във Рогдопеп Вашез са пресъ- 
здадени и Външностите на машини- 
те, принадлежали на няКои от най-го- 
лемите асове на Войната. Отделно 
има и десетина напълно измислени 
боядисвания, Както и няКолко други 
Възможности за дребни Вариации Във 
Връзка с означенията на съответни- 
те бойни части. 

Подобно подробно отношение, ма- 
Кар и В по-малка степен, изплува и 
при пълния набор наземни и наводни 
единици. Играта бъКа от различни 
КамионеткКи, танкове и за Каквото се 
сетите още. Може би най-интерес- 
ните чудеса, на Които може да се по- 
падне, са легендарният Крайцер “АВ- 
рора” и Комплект от още два-три 
морски съда, изявили се през Втора- 
та световна. 

Последният елемент от исторц- 
чески достоверните задълбавания на 
П-2 е релефът на нивата. Деретата 
и рекичките отговарят на реалните 
си събратя. Единственият недо- 
статък, породен от целия перфек- 
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ционизъм, са размерите на терени- 
те. НяКош от тях са полкоВва големи, 
че Компютър, дори и да е добър, за- 
режда Всички елементи с Вбесяващо 
ниска сКорост. 

По отношение на 


сложността 


положението В новия ||-2 е тмВър- 
де Вариращо. Играчът разполага с 
дВе страници детайли, Които може 
да променя при желание. Рогдойеп Ва!- 
ез може да бъде Колкото мъчител- 
на, полкова и безгранично лека. Ако 
симулаторът се пусне на най-ВисоКо 
ниво на трудност, човек се изправя 
пред нещо Като малък ад. В него 00- 
ри запалването на дВигателя и изли- 
тането са Въпрос на неколкодневни 
тренировки, а целият полет се изпъ- 
стря с бсевъзможни малки операции, 
Които трябва да извършВате, за да 
не се понесете Като метеорит Към 
майката земя. При пълната противо- 
положност - на най-ниската труд- 
ност - нещата заприличват на няКоя 
изключително хубава аркада, Кон- 
тролът е лек, стрелбата - точна и 
т.н. Забавен момент е, че подобно на 


Мен  Еауотез  Тоок  Нер 


( ч СУРЕВЕЯГУЕЕ Г. Е „ СБЕЗГПЕЕ 


ч 


сВоя предшественик и тук при бом- 


бардировачите играещият може да 
прескача от позиция на позиция В Ка- 
бината, поемайки ролята на Всеки 
от пилотите и Картечарите 8 маши- 
ната. Наслаждението от полета и 
битките стаВа пълно, особено Като 
се има предвид, че симулаторът ще 
Ви изправи срещу няКои наистина 
добри противници. 

ИзкустВеният интелект на ||-2 
пасва напълно на Всички останали 
Красоти. Враговете, Въздушни и на- 
земни, са наистина достойни опонен- 
ти. Част от мелетата, Които се ор- 
ганизират В сВободните мисии, са не 
по-различни от някоя здрава пуцани- 


в 
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ца с ботоВете на ИТ 2003 (8 добрия 
смисъл на думата). 

Като графика РогдоЧеп Вайез из- 
бива цялата налична риба. Не мисля, 
че до момента има симулатор, Който 
да Вади такова Качество на изобра- 
Жението. Дори Всепризнатият Мюкго- 
вой Сотба! Рам Зилшаог предлага 
Картинки, Които са с една идея на- 
зад. 1-2 ни поднася почти перфектно 
изрисувани самолети и цяла Кошница 
от невъобразимо приятни Визуални 
ефекти. Системата за пораженията 
и стрелбата може да трогне и най- 
инертния играч. Дупките по общивки- 
те, пламъците и дима са просто 
страхотни. Моментите, сВързани 
със сВетлината и облачетата, Как- 
то и подробната наземна повър- 
хност, допълват усещането за Ви- 
зуална перфектност. 

При звука има отново цяло стадо 
детайли и детайлчета. Отделните 
самолети ръмжат по съвсем разли- 
чен начин. Същото Важи и за всевъ- 
зможните Вариации на тема огне- 
стрелно оръжие и бомби. Добавени 
са и няколко ефекта, свързани с осо- 
беностите на полета: сВвистенето 
при различните маневри, задавянето 
на двигателя и т.н. 

В общи линии П-2 е симулатор, 
Който задължително трябва са по- 
падне на РС-то Ви. Чудото е една от 
най-добрите авиационни геймки, из- 
лизали някога. Рогдойеп Вашез спо- 
Койно ще заплени Всеки не по-зле от 
някой прехвален 30 шутър или стра- 
тегия. Тъй че заредете се с Кафе, из- 
Ключете телефона, избършете прах- 
та от джойстиците и се захващай- 
те с джиткане. 

Сергей Ганчев 
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одината е 2005-та. В умовете на 
Е“ старите Конфликти от 

20 Век са забравени. Това, Което 
е останало от тях, са прашните Кни- 
ги, залежали по рафтовете на би- 
блиотеките или В още по-прашните 
архиви. И единствената полза от 
тях е да се превърнат В сценарии за 
филми. Исторчи, разказвани от дя- 
довци на Внуци, изглеждащи Все по- 
Вече и повече невероятни за младо- 
то поколение, живеещо В сВят на 
глобален тероризъм и свирепи регцо- 
нални Конфликти. 


ВАН Папсу?в 


р ДИМВОМИ УИК 


Поредна серия от сапунената опера на Том Кланси или нещо много повече...7? | 


Но не Всичко, Което е погребано, 
е мъртВо (хе-хе, добра сентенция:). 
Старите Вражди Все още се просму- 
КВат. Старите тайни си остават 
неразкрити. А старите Врагове от- 
ново може да се покажат на светло 
и да Възродят древните битКи с мо- 
дерните инструменти на терора. 

Само едно препятствие стоиш 
между света и терористите (и ста- 
ри, и нови). ВапБом - международен 
отряд за специални задачи, готов да 
се бори със злото ВъВ Всичките му 
форми, Където и да е по земното Къл- 
бо. ТВоят отряд. 


Концепцията 


Да предположим, че ниКога досега 
не сте пипвали няКоя от игрите от 
поредицата. В Науеп зтейй Ви се по- 
Верява Водачеството на елитен ин- 
тернационален антитерористичен 
отряд, наречен “Вапром”. Поемате 
ролята на Командира. Преди и след 
Всяка задача и можете да планирате 
Всичко за специфичния случай - от 
отбора снажни Юнаци, Кошто ще Ви 
придружат, и екипировката им, д0 
точния път, по Който те ще минат. 
По Време на мисията можете да вле- 


ча. гоще делчнеяа 
жл. часто ваодепед ее 


тел: взев ат за 


зете В тялото на Всеки един от 
осемчленния Ви тим и да поведете 
отбора Към победата и трите точ- 
ки на чужа терен. 

Играта се разпростира из 15 90- 
ста сложни мисии, свързани сюжет- 
но една с друга. По Време на битКи- 
те става наистина интересното. 
Там ще разберете дали сте еКкипира- 
ли солджърите си подходящо, а поз- 
натата ни от а и ОПейа Рогсе си- 
стема “Опе зо! - опе КИ” (по нашен- 
сКи: изстрел - фрагче) прави играта 
инфарктна. Не можете да просто да 
се Впуснете В мелето, раздавайки 
отКоси наляво и надясно, а без чужда 
помощ надали ще печелите сблъсъци 
с повече от един противник. Именно 
това е и Ключовият елемент на по- 
редицата - игра 6 отбор. Сам сте 
нищо и ниКой, но В Комплект с Коле- 
гите си се превръщате В човешкКия 
екВиВалент на месомелачка. 

ОсВен стандартната Кампания 
ума още четири типа игри. В Ргас!- 
се Мвзоп ще можете да разгледате 
нивото, на Което се развива дей- 
стВвието и така по-добре да предви- 
дите плановете си за Кампанията. 
Гопе Ууо! напълно отговаря на името 


ТАСТ!САТ ЗНООТЕВ 


Кед Уогт Етепаттеп / 1 зой! 
пИр:/Лммла.гамеп-зте!й.сот 
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си - В този тип мисич, ще бъдете 
сам. Тегопз! Ни и Нозтаде Незсие са 
доста познати на СЗ феновете. При 
първия Вариант трябва да избиете 
Всички гадове на Картата, а Вто- 
руият, мисля, не се нуждае от обясне- 
ние. 


Вапа о! ЬгоШегв 


Когато създавате еКкипа си, мо- 
Жете да изберете от следните спе- 
циалисти: 

Аззацй - специализиран за битКи 
от близки и средни дистанции. Може 
да използва Всички оръжия без снайпер. 

Кесоп - това е Вашият скаут. 
Може да се придвижва тихо и да да- 
Ва информация за позицията на Ввра- 
га. Незаменим по Време на нощните 
мисии или В Къщи с изключено елек- 
тричество. 

Зтпрег - В случай че на Картата 
максималните дистанции не се огра- 
ничават до 15 метра, това е Вашият 
човек. Кажете му да Ви пази задника, 
докато щурмувате някоя Къща, и ще 
сте сигурни, че Вечерта пак ще мо- 
Жете да си седнете на четирибу- 
КВвието. 

Оето!опз - Какво е отбор без 
сапьор. На места терорягите се оКо- 
пават толкова здраво, че обиКноВе- 
ните бомби и светлинни гранати не 
помагат. ОсВен това той е един- 
стВеният, Който може да обезвреж- 
да постаВени еКсплозиви. 

Еесиоп!сз - наКъде без хакер. 

Вашите  Командоси стриктно 
следват предварително зададения им 
маршрут по Време на мисията, освен 
ако не им подадете допълнителни за- 
поведи. Добро Впечатление прави по- 


добреният изкуствен интелект на 
отбора Ви. С дребни изключения той 
се държи максимално адекватно и 
реагира правилно. В по-Късните ми- 
| сии обаче започва да стреля по-бав- 
но от терористите и тогава може 
сериозно да се изнервите. 

По Време на брифингите можете 
да укажете не само маршрута, но и 
няКоц определени действия - напри- 
мер да се хвърли светлинна, димна 
или ВисоКоеКсплозивна граната на 
точно определена позиция, или снай- 
перистът да покрие точно определен 
периметър. Хората Ви са понаучили 
няколко нови номерца В сравнение с 
предишната серия. Вече не сте 
тВърдо закован на земята, а можете 
да катерите стълби и да прескача- 
те през прозорци. 


ПушКалата 


След Като сте избрали хората си, 
идва Време да ги “облечете”. Всеки 
може да носи дВе оръжия - тежКо и 
леко. Повечето от пушКкалата могат 


да се ъпгрейдват със заглушител, 
подцевно фенерче, допълнителен по- 
голям пълнител или оптика. Тук за- 
глушителят е представен максимал- 
но реалистично - ако го сложите, па- 
троните Ви Веднага се сменят, губи- 
те от далекобойността и поразява- 
щата мощ. 

Всяко оръжие има няколко стати- 
стики, Които пряко зависят на ефек- 
тиуВността му. Те са далекобойност- 
та, щетите, стабилността и отка- 
тът. Разнообразието при средства- 
та за усмъртяване е доста голямо, 
Въпреки че няма нищо ново. Става 
дума за стандартните пушки “пом- 
пи”, автоматичните Карабини със и 
без оптика, два снайпера и доста со- 
лиден брой зиб-таспте дип-ове и пат- 
лаци. Малка Козметична подробност 
при Визуализацията им е, че Вече Виж- 
дате оръжието, а не само мерника. 

При екипирането на отбора е 906- 
ре да се съобразите с Картата, на 
Която се развива действието - аКо е 
с повечко открити пространства, 
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то поне двама от тима Ви е хубаво 
да са снайперисти. Ако пък дей- 
стВието на екшъна се развива 6 
сграда, е добре поне трима да са с 
пушки “помпи” - те са опустошител- 
ни на малки разстояния. Гранатите 
също играят огромна роля, поняКога 
Вразите така се барикадират В ня- 
Коя стая, че ако си покажете носа на 
Вратата, рискувате да загубите 
ценния орган. 


Визия и звук 


Вапром ЗкН8 използва леко мо- 
дифицирания енджин на ИТ 2003. С 
други думи - имаме прекрасни, Висо- 
Котекстурни модели на КуКи, тероря- 
ги и заложници. Добре са направени и 
експлозиите и ефекти Като огъня от 
дулата и дима. Още по-добре изглеж- 
да интерциорът и еКкстериорът на 
сградите. Системните изисКВания 
обаче са ужасяващи. За разлика от. 
играта на Ерс, тук енджинът не е 
оптимизиран на макс. Дори при сред- 
ни резолюции на сравнително добри 
машини играта започва да насича. 

За сметка на това звукът е без 
грешка и играе огромна роля 6 гейм- 
плея. По стъпките на Врага и звуци- 
те зад заключената Врата можете 
да се ориентирате не само за пози- 
цията и броя на Вразите, но дори и 
за оръжията, с Кошто разполагат. 

Всъщност играта се оказа много 
повече от “поредния 1асиса! зпоойег 
на Том Кланси” за моя най-приятна 
изненада. Наистина, запазена е ос- 
новната идея на поредицата, но е 90- 
ста добре пообогатена. А страхот- 
ната графика просто няма смисъл да 
я Коментирам - засега това е най- 
доброто. До появата на МАТ: Играп 
Уизсе това е единственото загла- 
Вие, Което преспокойно може да се 
използва за сухи тренировки на ис- 
тинсКи барети. Страшно зарибява- 
ща е, аи синдромът “само още една 
мисия и лягам!” присъства и тук. 

Георги Панайотов 
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Кой иска да владее 
вселената... 


етък Вечер, източно софийсКо 
ее Студеният Въздух се на- 
дипля от редовните пиянсКи 
песни. Калта се опитва да замръзне 
подобно на някой марсиански зъбер, а 
далечният ТЕЦ бавно бълва Кълбета- 
та зловонна пара. Единственото не- 
що, Което разваля идилията, е 
странният дивашКки танц, Който ня- 
Колко човека изпълняват оКоло Ком- 
пютрите си. Най-сетне мно- 
гомесечното чакане приклЮ- 
чи. Поредната, трета част 
на зомбиращата Мазег о! 
Опоп се е настанила сигурно 
Върху харддисКовете и се е 
загнездила трайно В съмни- 
телно нагънатите мозъци на 
денсещите. Един от най-д06- 
рите походови продукти В 
индустрията се завърна по- 
добно на каубой от италиански уес- 
търн. Долгият период на безшумна 
разработка е позволил на авторите 
от ОшсКв!мег да доведат почти 90 
абсолютно съвършенстВо оригинал- 
ната идея. Маз!ег о! Опоп 3 (нарича- 
на за по-КратКко и МОО 3) е една 
прекрасна Тит Базед стратегия, 
дръпнала далеч пред Конкуренцията. 
Подобно на двамата си предци, 
настоящото чудо ще ни забърка В 
история, развиваща се из дълбините 
на вселената. Както и преди, всемц- 
рът на играта представлява Каша 
от раси, наука, Колонизация на нови 
светове, трепане на лоши, разговори 
с Всички останали, борба с галакти- 
чески бедствия и т.н. 


СюжЖет и сценарий 

отново отсъстват 

играчът тръгва от една планета 
и започва да се развива с надеждата, 
че един ден ще достигне Върховно 
господство В космическото прост- 
ранство. 

Лошото на цялото тоВа нещо е, 
че ако любимото Ви занимание е са 
размазвате съседа Гошко на Соштег- 
5шкКке, то осъзнаването на част от 
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философията на МОО 3 ще Ви съзаа- 
де немалко проблеми. Докато девет- 
десет и девет процента от новите 
игри, Включително и няКои страте- 
гии, изискват примитивни прояви на 
рефлекси предимно от страна на 
горните Крайници - то настоящото 
чудо се нуждае от поне малКо, да не 
кажа много, мисловни напъни. 

В основата на геймката лежат 
правилното планиране и способност- 
та за частично разгадаване на бъде- 
щето. В най-голяма степен страте- 
гията прилича на миналогодишната 
сВещена Крава См!гайоп 3. Грубо Ка- 
зано, разликите са В мащабите на 
територията, расите и дизайна на 
контролните полета. Но докато ин- 
терфейсът на цивилизацията е уме- 
ло прикрит по ъглите, то В МОО 3 


Всичко е Видимо от Километри. Това 
е и причината за стреса, Който ня- 
Кои по-лабилни лица могат да изпи- 
тат 6 началото на играта. Просто 
по-голямата част от екрана е изпъс- 
трен с различни менюта и подменЮ- 
та. 

Ако човек има проблем с латини- 
цата и езика на Елизабет Втора, мо- 
же да бъде объркан тотално. Дори 
при англоезичните облеКкчението иа- 
Ва едва Към Втория час Вглъбено 
джиткане. Номерът е В това, че иг- 
рата е едно от произведенията, Кои- 
то подлежат на Възможно най-преци- 
зен Контрол. Почти Всички аспекти 
на действието могат да бъдат под- 
ложени на промяна. От насоките В 
технологичесКкото развитие, през 
тренировката на агенти тип 007 до 


Комплектоването на различните 600- 
ни части. 

Допълнително МОО З е може би и 
единствената игра, В Която осВен 
разнообразие на променливите се да- 
Ва и достатъчно голяма дълбочина на 
действията. Правилното управление 
на планетите и на техните икономц- 
чески ресурси и научен Капацитет 
може да доведе до силно дръпване 6 
червените точки. Друга хубост е ц 
фактът, че играчът има Възможност 
да положи основата на много от бъ- 
дещите си тактически прийоми още 
преди да е преминал и първия ход. 
Става дума за избора на страната, 
зад Която ще се застане. 


Расите 


са няколко основни типа, а В от- 
делните Класове има по една-две 
подкатегории. Общо са Към петнаде- 
сетина. Всяка от тях има определе- 
ни предимства и недостатъци В 06- 
ластите на политиката, околната 
среда, науката и т.н. Комбинациите 
на способностите, Които се предла- 
гат, са наистина неограничени. А 
ако има желание, човек може да мо- 
дифицира и сам някой от предложени- 
те Видове. При това елементите, Ко- 
што може да пипа, са доволно много. 

Макар и създаването на сВръхсъз- 
дания да е ограничено, МОО 3 дава 
Възможност за сътВворяване на циви- 
лизации, способни да угодят макси- 
мално на стила на Всеки адуапсед 
изег. Иначе развитието може да бъ- 
де оставено и на предварително за- 
ложените показатели - Как- , 


РАСИТЕ 


Група Ншпапотй (човекоподобни двук- 
раки): 

- Нштап: Имат проблеми с околната 
среда. За смеплка на това са добри В 
инвестициите и шпионските опера- 
ции. 

- Еуоп: Групичка от лоялни граждани с 
превъзходно отношение Към екологи- 
ята. Недостатъците им са слабост | 
Във Външната политика и посредст- 
Вена здравина. 

- Рзйоп: Голвмоглави човечета. Силни | 
8 дипломацията и научните иновации. | 


Група Сувегпейс (машинни цивилизации): 
- Мекаг: Висока ефективност при на- 
земни атаки, мижава икономика и и3- | 
ключиштелно лошо отглеждане на зе- 
ленчуци. 

- Супод: Надарени са с добри миньор- 
ски Качества, Комбинирани с Висока 
производителност. Справят се зле с 
Враждебните планети и междувидо- 
Вите Контакти. 

Група Зашап (гущероподобни): 

- баккга: Голяма издръжливост, съчепа- 
на с липса на добри маниери. 

- Ваа5: Едни от силните производите- 


битки. 


Вювагуевопа; Ровг. 
Ассигасу, бирепог 
Тоцдрлев5: Бирепог. 


- бгепдап: Представитвлите на пази 
цивилизация имат Високо чувство за ломацията. Отрицателните им стра- 
болг и плюсчета при планетарните ни се Крият В Крехката пелесна Конс- 


нападения. трукКция и лошште рефлекси. 


„то по отношение на расите, така и. 


по отношение на самото действие. 
За съжаление акция от този тип по- 
губВва основната тръпка и Води 90 
силно уВеличаване на шанса за то- 
тална загуба. 

Подобна тягостна атмосфера мо- 
же да предизвика и баталният еле- 
мент В играта. Ако не положите по- 
не малко усилие да разучите изкуст- 
Вото на Войната, това създава реди- 
ца проблеми. Докато > основната 
част на играта е походова, то Кос- 
мическите мелета могат да бъдат 
прекрасно примерче за реално-Време- 


Ви събития. Играчът може и да не 
оставя сблъсъците на Компютъра, а 
да поеме Контрола и да управлява 
пряко сВоята армада. БитКите са 
сравнително бързи и елементарни, 
Корабчетата летят и се пуцат с ед- 
на приятна скорост. 


Военната страна 

на стратегията 

Ви дава Възможността и за ди- 
зайн на собствени звездолети. С раз- 
Витцието на науката Ви се предлагат 
Все повече и повече пипоВе двигате- 
ли, щитове, бордови Компютри и оръ- 


Пезгавииу: Бмве:бро: 


РоршаЦая: 6219 /45600 
Мега Вспдеза: Ауегаде 
Дкегаде РееШИу: Нага бсгарре 
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Цой Сгивег 


ЗМруага Сарасйу: 


Есополисв: Вагиег 
Тоидпевз: бирепог 
Офротасу Роог. 
Сюгепзр: Ощу. 


ли на биопродукти. Притежават и от- мекотели): 
лични заводи. ГлаВоболията им са свър- 
зани с ефекливността при наземните 


и лоялни учени В играгпа. 


- Мотто: Бонусште шм са свързани с 
доброто развитие на науката и дип- 


Група стнуозтап (смесица от риби и Група Ешегеап (далечни роднини на Телно слаби пърговци и дипломати. 


СВЕМОАР: | 


- Тапап: Едни от най-превъзходните 


ЗТАА МВ ВАМК: | 563 А) 
Емо! МВ ВАМК: 149 А) 
ВИЦ ОМЕЕВ: 


реже айй----.. 
"одит ----- 


> | Медак Есоп АМ 
РУМОМЕ ЦЕМЕЦЗ: 
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Везвагс Оауе!ортеп: зазаиррицидянитеркке | 
Пев: ВвбисНол/Бамафа: Со мие сас 


медузите): 
- тзаей5: Характеризират се с лоша 
| точност, Компенсирана от добри 
Външни отношения и превъзходно 
адаптиране Ком условията на Враж- 
дебните светове. 

| - Еоаф!: добри фермери със слаба мин- 
на промишленост 


- 


| Група Сеофс (живот на неорганична, 
Кристална основа): 

- со: Могат да Виреят практичес- 
|! Ки навсякъде. Копаенето на минерали 
е тяхна специалност. Не са подходящ 
| пример за перфектна дипломация. 


Група пзес(а (членестоноги гадини): 

| - Каскоп: Имат отлична индустрия и 
“ слаба изследователска база. Добри са 
8 събирането на ресурси. 

- Тастаг: Имат червени точки В графа 
издръжливост. Минусът им е В лоша- 
та икономика. 


Група Нагмезйег (изкуствено създадени): 
- Инкш: Расата е продукт на серия ге- 
неглични експерименти. Типовете са 
страхотни производители и изключи- 


Жие. От тях могат да се окомплето- 
Ват различни по размер сила и преад- 
назначение Космически Корита. ЕКст- 
рите продължават и с оформянето 
на бойните формирования. МОО 3 
разполага с няКолко основни типа ар- 
мейски групи (флотилии и т.н.), Вари- 
ращи основно по броя на Корабите, 
от Коцто са изградени. НовопроизвВве- 
дените машинарии остават В резерв 
ци от тях човек може да Комплектова 
Желаната бойна час т. При правилен 
подбор и достатъчно добри съдове 
играчът е способен да сътВвори ис- 
тинсКи неотразима армада. 

Интерес представлява и 


превземането на 
планетите 


В него участието на 
играча е недотам пряко. 
И Все пак мпактиКките на 
действие могат да бъдат 
избирани преди атаката. 
Моментът е особено КлЮ- 
чоВ В ранните етапи на 
играта, когато разстоя- 
нията от родните земи 
са Все още са тВърде го- 
леми за дВигателите, с 
Които разполагате. 

По принцип Картите, 
по Които ще действате, 
дори и най-малките, са с 
твърде прилични размери. Основен 
момент е пътуването между отдел- 
ните звезди. Космическите светила 
са свързани с определени линшйки, по 
Които могат да се движат Кораби- 
те. Колкото и близко да изглеждат 
две точки В дВуизмерния Вид на игра- 
та, ако между тях няма чертичка, 
даден звездолет може да прекара 
петдесетина хода 8 пътуване преди 
да е достигнал дестинацията си. 

И Като става Въпрос за звезди - 
над повечето от тях Кръжат немал- 
Ко планети. Всяка от тях си има оп- 
ределени характеристики: гравита- 
ция, повърхност, Количество ресурси. 
Колонизацията на новите сВободни 
сВетоВе се осъществява с помощта 
на съответните звездолети. В слу- 
чая основен момент играят расата и 
степента на научно развитие. Ако 
пък играчът не исКа да се прави на 
някой брутален Космически еКВвива- 
лент на британската империя, може 
да се отдаде на 


дипломация, дипломация 

и само дипломация 

За разлика от много стратегии, В 
Които Контактите на съперничеши- 
те си страни се свеждат до половин 
тон магии, олово или барут, В МОО 3 
Всичко може да мине безкрайно без- 


ЕОВЕ СМ ОЕНСЕ 


Ветзе 

зхай 
Сопатег-оНег 
жсей 


ОТО ВМАВЕ: Агевяияй 
СИВЯЕНТ ВЕАПОМЪЖР ИД ТИ УОШ: ар ат бс Съзпи а 


метежно. Вербалните действия са 
на съвсем прилично равнище. Ако ра- 
сата, с Която играете, има предимс- 
тво В междувидовите отношения, то 
може да си осигури чужда подкрепа и 
поне десетина пакта за ненападение. 
Ако пък играчът Все пак не е чужа и 
на по-грубите действия, може да 
прибегне до мрежа от Коварни заго- 
Вори и подривна дейност. Цял раздел 
на стратегията е посветен на тре- 
нировката и производството на раз- 
лични по Вид шпиони и саботьори. Аг- 
ресивните акции са изисКани и мо- 
гат да се сведат до убийства на ви- 
соКопостаВени протиВниКоВи учени 
или други подобни чудесци. 

Като резултат от провежданата 
Външна политика може да се стигне 
ци до един от най-приятните изходи 
на играта. Ако човек се е държал 
добре и е успял да приКкотка поВвече- 
то нации, то може да бъде проведе- 
но общо гласуване на цивилизациите, 
6 Което негова милост да бъде из6- 
рана за лидер на цялата налична Ввсе- 
лена. Недостатък на цялото начина- 
ние, свързан с ефективната работа 
на Външното министерство, е, че на 
моменти Всичко може Ви да се сто- 
ри твърде прекалено. Често съобще- 
нията и предложенията на другите 
участници идват на Всеки ход. При 


ми туяу ствеме тн: 2 
ма. 05 мой ос: 1 


тези обстоятелства е необходима 
солидна Концентрация на Внимание- 
то - Както за съответното отноше- 
ние Към събеседника (любезно, сту- 
дено и т.н.), така и за съдържанието 
на отВетната нота. Положението 
може да стане напълно психясващо. 
Въпреки че същността на стратегия 
от подобен Вид не изискВа някаКкВи 
особени Красоти, авторите са се 
погрижили да създадат наистина при- 
ятна атмосфера. Картината е шаре- 
на без излишни цветови проблясъци. 


Като дизайн и детайлност 


ВсичКо може да зарадва и най-зло- 
ядите играчи. Едно голямо плюсче е 
огромното разнообразие В расите. 
Всяка страна си е отделна и не пред- 
ставлява проста Вариация по опре- 
делена характерна тема. Покрай то- 
Ва идват и разлики Във Външността 
на Корабите и още един-два елемен- 
та, свързани предимно с дипломация- 
та. При анимираните части на МОО 
3 положението е страхотно. Клипче- 
тата напомнят на няКое Класическо 
В/ггагд-сКо филмче. Подобно е усеща- 
нето и при аудиото. ВсичКо е напра- 
Вено така, че да се слива приятно с 
фона, без да дава сериозни моменти 
на дразнение, нещо особено Важно 
особено Като се имат предвид дълги- 
те часове джиткКане, Към Които 
предразполага геймКата. 

Но Както ида е - аКо се съмнява- 
те В това, Което Казвам, намерете 
играта и се убедете сами. Маз!ег о! 
Опоп 3 ще се хареса не само на нос- 
талгично > настроените “| фенове. 
Стратегията е наистина хубава и 
има сериозен шанс да си заслужи на- 
пълно дълги денонощия, прекарани В 
нейната Компания. 

Сергей Ганчев 


Ъ1це сочега! 1 
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дезк 
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Му Циаг его 
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ргап 

РУ соттзе1 
Ру 3101 


при мисълта, че трябва да из- 
мисля начало на тази статия. 
Струва ми се, че Каквото и да се Ка- 
Же за Книгата на Фредерик Пол Гей- 
туей, няма да е достатъчно. Да за- 
почна с обяснения на това що е Ку- 
ест и Как се играеха ИСТИНСКИ Куе- 
стоВе (6 истинския смисъл на дума- 
та) на Времето, пък ми се струва не- 
достойно за този материал. Все пак 
целта на тази статия е да сгрее 
сърцата на Всички фенове на яКите 
ретро КуестоВве и научната фанта- 
стика, Кошто при мисълта за игри от 
сорта на Зрасе Опез!, Заг Сотго! и 
др. забърсват солидна доза лиги. Не- 
говата цел еи да Ви припомни за то- 
Ва много добро творение на | едепа 
Емепаттем, появило се през далеч- 
ната 1992 година и накарало много 
Куест фенове, пропуснали да проче- 
тат книгата на Фредерик Пол, да го на- 
правят с голям Кеф пред мониторите. 
Не си мислете обаче, че играта 
на Гедепд е Виртуална Книга или не- 


Те: дни доста се притеснявах 


Чоцг Цуаг егв 

Хоцг гоот 15 а зраг ап си! с1е Еигитзйед 
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апд а Топе!ц р1съцге о Еаг| в адогитпу Сне Раг 
ца11. Я РИ соммзей 15 зе! 1 по Сне зоцЕн ша! 1. 
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ВЕТАО РС МАМА 4,2003 


с помангодо 


Мач 172, 12:00 


що подобно, тя просто проследява 
1:1 събитията В Книгата. На тези 
от Вас, Които не са я чели, бих пре- 
поръчал бързо да я изровят от Кашо- 
ните на родителите си и да я изядат 
с Кориците. 


За Какво става Въпрос?... 


Годината е 2077-ма, а земята е В 
Крайно “незадоволително” състоя- 
ние. Радиацията и замърсяванията, 
както и проблемите с изхранването 
на населението, са направили от на- 
шата родна планета едно сравни- 
телно неприятно място. Затова пък 
хората, типично В техен паразитен 
стил, са налазили Венера и Марс и са 
изградили Колонии. Интересното е, 
че при посещенията на Венера, те 
попадат на милиони Километри туне- 
ли, издълбани под повърхността на 
планетата. Оказва се, че са напра- 
Вени от мистериозната цивилизация 
на хичианците. Те са били В техноло- 
гическия си разцвет преди хиляди го- 
дини и изведнъж, неизвестно как, са 


Можете да свалите играта от 


Впр:/ооа!-ве! сот/гат 
Шеедатез2/байеиауго (5.35 МВ) 


изчезнали безследно, оставяйки след 
себе си обширни тунели, малко тех- 
нологии и известни остатъци от из- 
Куството си. Един от заселниците 
на Венера обаче случайно се озовава 
на странен хичиански Кораб. Човекът 
си падал авантюрист, Качил се В Ко- 
раба и след дълго пътуване се наме- 
рил на странно място. То приличало 
на астероид или нестандартна Коме- 
та, цялото облицовано В метал, а на 
повърхността му имало хиляди хи- 
чиансКи Кораби. Това бил... 


„Гейтуей! 

За съжаление безразсъдният 
аВантюрист успял да сигнализира 
на земляните, но те засеКли Гей- 
туей и се появили на него след ня- 

Колко месеца - бедният човечец бил 
запълнил трапа отдавна. ОКазало се, 
че на Гейтуей, също Както на Вене- 
ра, имало хиляди Километри тунели и 
хората се Възползвали от това и за- 
селили и това парче земя. Неприятен 
бил фактът, че хичианските Кораби 
се дВижели по предварително зада- 
ден Курс, но ниКой човек не можел да 
разбере точно накъде отлитат те. 
Много >“ аВвантЮюристи-ентусиасти 
опитали Късмета си с хичианските 
технотронсКи Кораби, но мнозина от 
тях не се Връщали. Поради тази при- 
чина Гейтуей Ентърпрайзис (така се 
нарича  централизираното > земно 
управление, Което е състаВено от 
екип на СъВетсКкия съюз, Китай, 
САЩ, Обединена Азия, Европа и Бра- 
зилия) започнали да набират добро- 
Волци, Кошто да пътешестВат с хи- 
чианските Кораби и при успешни по- 
лети им давали огромни премич. Же- 
лаещите били много, а неуспешните 
мисии били оКоло 8090. Рискът бил го- 
лям, но мисълта за големите пари из- 
КкушаВвала много Жадни за приКлюче- 
ния мизерници. Един от тях бил и Боб 
Бродхед (8 играта на Гедепа - вие) - 
той пристига на Гейтуей с пари, 
спечелени от лотарията, и с надеж- 
дата да попадне на добри находки 
при полета си. Така приключва ин- 
трото на играта и предисторията 
на Книгата. Оттук нататък оста- 
Вям на Вас да прочетете Гейтуей 
или да разцъкате този безкрайно ин- 
тересен Куест - ако обичате ретро 
текстови приключения от първо ли- 
це, със сигурност ще останете пре- 
доволни. | 
Орлин ШироВ 
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Да разорем пистите! 


а миналогодишното ЕСТВ се по- 
яви един нов диВелопър, родом 


от Австралия - фирмата На!- 
Бад, създала Роууегз! Че, Зрпп! Саг На- 
ста и оКоло половин дузина други 
рейсинг игрички. Преди близо 2 годи- 
ни Вашад подписва договор със Зопу 
Сотршег Емепатмттет Еишгоре за съ- 
здаване на две нови заглавия. Едното 
не бе обяВено, а другото беше брп 
брпт Саг Васпд. Също Както и пър- 
Вата, и Втората геймка изведнъж 
изчезна от зорките ни (РС) маниаш- 
Ки очи, за да я Видим на тмазгодишно- 
то ЕЗ с нов разпространител и ново 
име - Мопд о! Оийамв: Зрип Саг На- 
ста. 


Какво Всъщност 
е Мо! о ОиНауув? 


АКо Като мен за първи 
път чувате > Въпросното 
словосъчетание, то сигур- 
но ще Ви е интересно да 
научите, че това е едно 0- 
ста известно състезание с 
Коли В Америка (че Къде 
другаде), надминавано по 
популярност само от МАЗ- 

САЕ-а. За 6 месечния си се- 

зон (от март до ноември) 
надпреварите осигуряват 

над 2 милиона зрители на 

канала ТММ (Тпе МазпуШе 
Мемуогк). По-интересното 

е, че Нашад действително 
спонсорират отбор В това 
състезание и по тази линия 
разполагат с пълен лиценз 

за Муопд о! Ошаув. Той 

Включва Всичките 24 реални шофьо- 
ри, Коли, отбори и писти (е, В игра- 
та присъстват и 3 нереални писти 
за допълнителни забавления). 

Но стига общи приказки. Нека се 
опитам да Ви обясня КаКкВо точно 
представлява състезанието. ММопд о! 
Ошамв е напълно уникален рейсър и 
няма друга игра, Която дори и малко 
да се доближава до Концепцията 0. 
Вашите зрип! Коли са Всъщност хи- 
пермощни бъгита с прикачени стра- 
нични Крила Като на самолет. Всяко 
състезание е от 30 обиколки, през 


гала тртрсир Еди 


иа 


АНСАОПЕ МООПЕ 


САКЕЕК МООПЕ 


Г Т!РГА УЕК 


Които ще се носите с такава сКо- 
рост, че горните Крила не толкова 
Ви стабилизират, Колкото Ви пома- 
гат да останете на земята. Поради 
специфичността на състезанието 
имате право само на ляв завой, зато- 
Ва и страничните Крила на Колата са 
оформени така, че отляво са вдигна- 
ти ВвисоКо и са по-големи, докато от- 
дясно са свалени ниско. Всяка Кола е 
екипирана с двигател с 800 Конски 
сили, а десните гуми са по-големи от 
левия Комплект, отново с цел да се 
създаде добър баланс при завоите 


РеЖжимите на игра 

Те са три - аркейа, Кариера и мул- 
ти. Аркейдът си е стандартен соло 
рейс - избирате Кола, писта, Време 
на деня и Юруш в Калта. Победите Ви 
отВарят нови писти, шофьори и бъ- 
гита. Кариерата е доста по-инте- 
ресна. Започвате играта със стар- 
тоВ Капитал от 512 000. Те ще Ви 
стигнат само за закупуването на 
сносна таратайка и за един-два ъп- 


Ето и сайта на истинските Мопа о? Ошамуб: 
п4р://63.111.22.203/5епез пот.азр?зепез--6 


грейда по нея. Затова 
трябва да се мушнете Вед- 
нага В някое от състеза- 
нията за сезона. Тук инте- 
ресното е, че те си текат 
постоянно. С други думи, 
ако се откажете по среда- 
та на няКое, то няма да мо- 
Жете да го преиграете, а 
ще трябва да се запишете 
за следващото. Основните 
Ви доходи за поправки и по- 
добрения по автомобилите идват със 
спечелените победи. Няма да е зле да 
се огледате и за добър спонсор. 

За разлика от аркейда при Карие- 
рата ще прекарвате доста Време В 
гаража. Там се пазят наличните Ви | 
Коли. Можете да ги поправяте или 
донастройвате. А настройките са 
наистина много - започвайки с дреб- 
ни нещица от налягане 6 гумите и 
пяхната позиция до ъгъл, площ и раз- 
переност на Крилата. ВсичКо това е | 
предстаВено сборно от три показате- 
ля - мощност, скорост и стабилност. 

Приятно > Впечатление > правят 
менютата - готино анимирани и съ- 
здаващи атмосферата на подготов- 
Ката преди състезание. 


3...2...1.. Мат 


Закупили сте Кола, пристегнали 
сте я, сложили сте й номер - Време 
е за екшън. А В играта екшън има В 
изобилие. Първо трябва да свикнете, 
че това не е стандартен рейсър и 
причината не е Във факта, че прави- 


, Ва пред вас. Калта оказва Влияние и 


те ВрътКки до полудяване. Почти 
Всички похвати при управление, из- 
ползвани В Меед Гог бреед например, 
тук се оказват безполезни. На първо 
място е скоростта, Която е огром- 
на. Малко са игрите, В Кошто Кракът 
Ви не слиза от педала на... ъъъ, тъй 
де, В Които пръстта Ви почти не се 
маха от бутона за газта. А аКо се 
опитате да приложите при завой лЮ- 
бимия трик - пускам газта, правя си 
завойчето и пак газ до дупка - ще за- 
Вършите с хубаво завъртане около 
оста си. Трябва да свикнете да ба- 
лансирате Колата и постоянно да 
променяте посоката 0. Това са труд- 
ностите само при тренировките и 
пробните писти. По Време на състе- 
занието осВен със собствената си 
непохватност, ще трябва да се 60- 
рите и с оКоло 20 други Коли. А едно 
нещо Във Всички рейсъри е еднакво - 
изгубите ли лидерската позиция 
Веднъж, почти нямате шанс да си я 
Върнете. 

Друга особеност на пистите е, 
че са покрити с Кал. След седмата 
обиколка така Ви се омазва спъкло- 
то, че почти не Виждате КаКВо ста- 


на скоростта. По-добре е да се стре- 
муите да Карате В по-Външните ъгли 
на трасето, Където пистата е нера- 
зорана и Все още предлага добро сце- 
пление (и следователно по-Висока 
скорост), отколкото Към центъра, 
Където половината от оборотите 
отиват нахалос В буксуване. Също 
трябва доста да се пазите от сблъ- 
съци с другите състезатели - една 
по-сериозна Катастрофа ще Ви Ко- 
стВа победата, а дори и по-леките 
повреди могат сериозно да увредят 
Крилата на бъгито, правейки го поч- 
ти неуправляемо при завоите с Висо- 
Ка скорост. 

Може би най-важното за един 
рейсър е 


усещането за скорост 


и това доколко добре е пресъздаа- 
дено. А тук то е доста добро - на ня- 
Кои от пистите можете да вдигне- 
те до 170 мили В час. А тогава Ввся- 
Ко доближаване до друга Кола, някоя 
от мантинелите или ръба на писта- 
та се превръщат В мини инфарктче. 
Набирайки се на Клавиатурата/джой- 
пада само се молите да не изхвърчи- 
те от пистата. А Когато това В 


Крайна сметка се случи, идва Ви да 
хванете най-близкия пешеходец за 
гърлото и да направите рязко движе- 
ние с ръка. 

Готина новост В жанра е трасе- 
то. Калта има една основна разлика 
В сравнение с бетона (и това не са 
цветът и миризмата) - а именно 
твърдостта. Вече споменах, че след 
състезание трасето повече ще при- 
лича на леха за засаждане на Карто- 
фи ("требе се яде" - Както Казва 
един Колега). По Време на самия рейс 
пустата ще се нагъва след Всяка 
обиколка, ще се появяват ями и ба- 
бунки, а по завоите - истинсКи Коло- 
Вози. Дори и да избегнете Катастро- 
фа не злорадствайте над факта, че 
два съперника са се попилели по пи- 
стата - няма спешни екипи, Които 
да изгребат останките и Като нищо 
на следващата обиКолка можете да 
се натресете я на гума, я на Крило, я 
на цяло шаси. 

И последната Важна особеност - 
тъй Като не сте заковани от Всички 
страни със стени, на пръв поглед из- 
глежда, че можете да си бръмкате, 
Където искате. Но ако не минете по 
пистата В по-голямата част от оби- 
Колката Ви, тя ще се смята за нуле- 
Ва. Имате и три позиции на Камера- 
та, през Кошто можете да наблюда- 
Вате случващото се. ЕдинстВено 
липсва изглед зад Кормилото. 
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Визия и звук 


И дВете доста добри. Присъства 
традиционният за рейсърите про- 
блем с невзрачната заобикаляща сре- 
да, но се предполага, че няма да зяпа- 
те, а ще се Концентрирате Върху Ка- 
рането. За сметка на това систем- 
ните изисКВания В сравнение с изли- 
защите напоследък зпооег-и са на- 
право смешни. Музиката е яка, но или 
нещо ми е прецакана звуковата Кар- 
та, или по дегаш! имаме право да я 
слушаме само В менютата. Забавна е 
игричката, дори и за хора Като мен, 
Коцто не обичат много-много Колите, 
а повече си падат по дВуколесните 
зверове, били те и Виртуални. 

Георги Панайотов 
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лючоВ момент В производство- 
то на симулатори е машината, 
на Която са посветени. При ця- 
лото желание на някой програмист 
да сътвори идеалния Виртуален мо- 
дел на редосеялка, едва ли подобно 
чудо би предизвикало радост и Въз- 
торг сред публиката. Затова и Всич- 
Ко живо се ориентира Към машини, за 
предпочитане бързи и/или летящи. 
Пример за Класическа добра Възмож- 
ност бяха и Все още са хелиКоптери- 
те. На тях е посветен и настоящият 
симулатор Араспе Ам Аззаш!. 
Историята на настоящата игра 
се развива нейде из арабсКия свят В 
просторите на абсолютно измислена 
държава. Отрицателният елемент 
представлява зъл гений (последова- 
тел на Мохамез), а околностите - 
пустинен пейзаж, изпъстрен с лоши, 
Въоръжени до зъби човечета. Крайна- 
та цел на играча е Възпържествува- 
не на световната “справедливост” и 
“демокрация”. В основата на дей- 
стВвието е 


натъпканата със смъртонос“ 
ни артефакти машина 
АН-64 Арасйе. 


аРАСНЕ 


Е капдаззваши ж #й. 


Поредната битка с големия зъл арабин.. 


За радост явната липса на фан- 
тазия от страна на някой сценарист 
е запълнена с напълно екшън-орчен- 
тиран геймплей. В повечето случаш 
пуцаницата започва тридесетина 
секунди след излитането. Персо- 
налът на лошите разполага с точни 
мерници и достатъчно голямо Колу- 
чество отделни единици. Някои ме- 
ста са натъпкани с наистина прият- 
но множество гадини. Лошото е, че 
Враговете са само наземни. Един- 
стВените противникови хвърчащи 
чудеса са ракетите на противника. 
От една страна, това опростява 
действията на играча, но, от друга, 
го лишава от една Класическа част 
на добрите Въздушни мелета. 

В тази линия на минусче- 


----------- 


----<-- 


ТА ОРЕНАПОМ:. 


АВ АЗ5АЧЦ. 


- 


САМРАСМ 
отпомб 
СВЕОТ5 
ЕТ 


та е и моментът със захващането 
на целите. СвятКкащото КВадратче 
оКоло единиците практически отсъ- 
ства. Негово подобие се появява 
единстВено при условие, че наша ми- 
лост използва няКоя от управляеми- 
те си ракети. Всички останали оръ- 
жия трябва да се насочват Към же- 
ланата точка без ниКкакВа допълнц- 
телна помощ. Като резултат Враже- 
ските елементи, малко или повече 
сливащи се с оКолния пейзаж, доста- 
Вят силно неприятни емоции. Това е 
малко дразнещо, особено Като се има 
предвид, че деветдесет и девет про- 
цента от самолетните, Космически- 
те и хелиКоптерните симулатори 
разполагат с допълнителни обозна- 


СШАМСЕ: (АЗЕН 


СИМУЛАТОР 


графа | ЕЕ 
слафав ааа 
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общю РЕРРРЕ |  тео 
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Прие Ниска 


чения за нарочената цел, мястото 0 
В пространството и т.н. Повечето 
хора, играли на подобни игри, са сВвиК- 
нали с шукаритети от този тип и 
тяхната липса е силно осезаема. 

Друга екстра, Която отсъства, е 
достатъчно голям запас от муницич. 
За разлика от повечето предимно ар- 
Кадни събратя В Араспе чоВек тряб- 
Ва да е наистина Внимателен при на- 
тиуискането на спусъка. ВсяКо пуцане 
трябва да се съобрази с целта и 
етапа, на Който се намира мисията. 
Тежката Картечница е добра срещу 
пехота, но ако я използвате срещу 
някой броневик, ще трябва да го 06- 
стрелвате значително преди той да 
започне да издава обнадеждаващи 
димни сигнали. По същата логика е 
напълно протиВопоказно 


да разфасовате човечета 

с противотанкови ракети 

Ефектът ще е зрелищен, но иначе 
абсолютно безсмислен. 

Неприятно нещо В Араспе Аг Аз- 
заш! е и системата, по Която се оце- 
няват попаденията. Когато пораже- 
нията по машината Ви станат твър- 
де много, хелиКоптерът започва да 
изключва част по част. И Въпреки че 


На по 9и0ре9 


ра 


ети 


я 


според индикатора за живота Ви мо- 
Жете да имате още Към сантиметър 
и нещо, Възможно е машината да по- 
лучи такива травми, че да изпадне 6 
някакво злоКкобно и безсмислено съ- 
стояние. Един от добрите примери е 
гръмването на опашната перка, след 
Което започва една продължителна 
борба с управлението. ЕдинстВено- 
то разумно решение В тази ситуация 
е да разклатите Крака и да изчакате 
следващите няКолко доусмъртяващи 
попадения. 

Но с минусчетата дотук. В игра- 
та има и едно наистина интересно 
хрумване. 

Полетът се предлага 86 два режи- 
ма. При първия и по-реалистичен ва- 
риант хеликоптерът се люлее от 
една страна на друга и поне малко 
наподобява реалното реене В облаци- 
те. При Втория ВсичКо е опростено и 
напомня повече на някоя аркада. Въ- 
преки това наличието на джойстик е 
препоръчително. Управляването без 
джаджата си е напълно възможно, но 
усещането не е никак приятно. СВво- 
бодата на полета се ограничава до 
бързо препускане по Клавишите без 
надежда за някаква по-голяма точ- 
ност. 


77. рганизира Турнор по СоипЕег 9ЕЯКе 5у55 
Награда 508 пв 4 
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По отношение на другите елемен- 
ти от Контрола играта е средна по 
сложност. Системите се управляват 
сравнително лесно. Копченцата са 
Към десетина. Разделени са по равно 
между Командването на оръжията и 
полета. Никой не би имал проблеми 
със запомнянето им. ОблеКкчение 
идва и от факта, че много от по-фи- 
ните маневри и действия, Които при- 
състват В реалния живот на Верто- 
летния пилот, са изостаВени. 

Иначе Като Качество на изпълне- 
нието играта е някъде В междинно 
положение. 

Интересното е, че фирмата, под 
чийто печат излиза, има доста голям 
дял В производството на хеликоп- 
терни симулатори. Шегастуе Мвюп 
са свързани с някош прилични, но 
недотам изВестни игрици (пример: 
серията Зеагсп апд Незсие). Графика- 
та на играта не изобилства с много 
детайли, но Всичко е нарисувано и 
изпипано достатъчно. Машините са 
средна хубост, пясъкът си е пясък, 
палмите са си палми и т.н. 


Гледните точКи 


от Които може да се следи дей- 
ствието, са пет, Като само три са 
подходящи за бойните ситуациц. 
Първият поглед е от Кабината, а 
Вторият и третият - В трето лице. 
Останалите Камери показват маши- 
ната отстрани и от много, ама на- 
истина много Високо. Към режима на 
гледките може да се добави и специ- 
фичният полет В нощни условия. При 
него може да се Включи съотВет- 
ният електронен Визьор, при Което 
цялата Картина се осветява В харак- 
терен зеленикав оттенък. 

Всъщност, ако се пренебрегнат 
няКкоч от яВвните пропуски и се на- 
блегне на плюсчета, Араспе Аг Аз- 
за би трябвало да получи една 
сравнително положителна оценка. 
Макар и да няма шанс да спадне Към 
Класиките В Жанра, играта би могла 
да събере една-две червени точКи В 
спомените на част от пристрасте- 
ното Към симулаторите гейм-насе- 
ление. 


Сергей Ганчев 


1 ЧАС БЕЗППЯТНАЯ ИГРА 
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Оваб0о в космоса :-) 


омисляли ли сте няКога Какво 
П ще стане със света след няКол- 

Ко хиляди години. Може би чове- 
чеството ще е изчезнало Вслед- 
стВие на огромен ядрен Взрив. Или 
пък ще сме се издавили В разтопени- 
те от парниКовия ефект ледове на 
южния полюс. Ще си Кажете: тоя пък 
Къде тръгна да умира? И Въобще КаК- 
Ви са тия приказки за Края на света 
след хиляди години? А аз пък ще Ви 
6 отговоря, че сом се размислил на 
тая тема, след Като играх новата 
игра На фтдег на зПмеграск. Не че В 
геймката става Въпрос за гибелта 
на хората, но Все пак действието се 
развива далеч В бъдещето, пък и съд- 
бата на героите е не много по-д06- 
ра от смъртта. 

Но стига съм Ви пълнил главите с 
локуми. Да започнем от самото нача- 
ло, по-точно от историята на това 
тъй любопитно ВРО. 


Нсбогу 


След хиляди години живот на Зе- 
мята (е, все пак човечеството не е 
изчезнало), хората най-сетне изобре- 
тили апарати, Които да могат да из- 
следват дълбоКия Космос. С течение 
на Времето Космическите Кораби 
ставали Все по-съвършени и големи, 
докато най-накрая не бил създаден 
огромният боен Кораб Наготдег (8 
превод Нагтдег означава “Пред- 
Вестник”). Размерите на този звез- 
долет били толкова гигантски, че 
той имал собствена флора и фауна. 
По многобройните и огромни нива на 
Кораба се заселили различни съще- 
ства от не една галактика. Бойният 
Кораб с размерите на Юпитер бил 
Командван от човек, нарекъл себе си 


ТАПОН 


ПО ПГРУПЕН 
1 


Т ЧЯС БЕЗППЯТНЯ ИГРАЯ 
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Тпе Омепогд. Доста подходящо име 
Като се има предвид, че Нагьтдег 
имал огневата мощ да унищожи цяла 
планета. 

И така “Предвестникът” обика- 
лял галактики, мачКкайки Всичко по 
пътя си. Постепенно той се напъл- 
нил с различни форми на живот, за- 
щото след Като била унищожена ня- 
Коя планета, част от населението 0 
било Качвано на борда на Кораба ка- 
то роби. Естествено, имало бунто- 
Ве, а чрез тях се създали множество- 
то групи от извънземни, Които ВоЮ- 
Вали помежду си. 

Горе-долу това 
е историята на 
играта. Поне мен 
този сюжет ме 
грабна на момен- 
та. И наистина 
историята напра- 


филм! За жалост обаче самият про- 
дукт на 51меграск не е нещо особено, 
играта си има и плюсове, и недо- 
статъци, за Които ще говорим по- 
надолу. 

Та да започнем от най-главното 
за едно НРС: 


героите 
Те са три Вида: Нитап (накъде 
без добрия стар “хомо сапиенс”), 
Садаог и Сите. Смятам, че е яс- 
но Какво е Нитап. Но нека да Ви обяс- 
ня по-обстойно за другите два героя. 


Еато 
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Първият е Са фабог. Това е боен ро- 
бот или по-скоро симбиоза межаду чо- 
ВешКи интелект, затворен В тялото 
на могъща машина. Вторият герой е 
Всъщност героиня. Това е същество, 
Което донякъде прилича на протосиц- 
те от ЗТаг Сгай. Сите е най-Коло- 
ритният от Всичките персонажи. Тя 
е последното същество от Вида си, 
след Като На тдег опустошил род- 
ната 0 планета. За разлика от дру- 
гите доВама Сите използва Вът- 


павсчияищи 


Г.) 


ети) 
#д Д-<- Пунт -ш 
Ида, А С пеззоайаетоннете ла те а 


| решната си сила за оръжие. 
Всеки от героите е напълно раз- 
1 личен от останалите двама. Специ- 
фиките са В абсолютно ВсичКо. Да 
Вземем например Кръвта. Тя е различ- 
1 наза всеки един от персонажите и дей- 
стВва едновременно Като живот и ан- 
| пидот, В случай че играчът е отровен. 
Арсеналът за героите обаче не е 
много разнообразен. ЧоВекът се бие 
1 | с плазмени пушки и това е. Садфайог 
пък мели врага с нож (?!) и плазмена 
пушка, а Сите с ръце (този персо- 
наж използва Вътрешната си сила и 
чрез ръцете си изстрелва енергийни 
кълба). И трите герои имат различ- 
ни начини да увеличат бойните си 
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умения. Например Сафа!ог има чипо- 
Ве с сотба! тод-ове, а пък човекът 
използва КолбичКки с адреналин. Също 
така Всеки персонаж има по един 
зрес(а! меароп. За човека това са ми- 
ните, за Садаюг - дистанционно 
управляеми машинки за разузнаване и 
Взривяване, а Сите има своите атрз 
- нещо Като Капани, Които можете да 
залагате навсякъде по Картата. 

А Като отВорихме дума за Карти- 
те, нека да поговорим и за 


/ г Е : ща / < 
г («) (6) 


геймплея 


Всъщност Нагрпдег доста напо- 
добява Оабо и Като начин на игра, и 
донякъде Като интерфейс. За разлика 
от Оао обаче тВорението на 51- 
метаск е доста по-опростено по от- 
ношение на уменията и други такива не- 
ща. Даже ще си го Кажа направо - В Наг- 
Бидег няма абсолютно никакви впечат- 
ляващи умения, Камо ли магии. Есте- 
стВено, Когато Вдигнете ниво, имате 
три точки за разпределение между ня- 
Колко показателя (обичайните за жанра). 

Започвате играта В “сметището 
на Торвус”. За Вас това ще е нещо 
като градовете от ОаЬо. Да, обаче 
не си мислете, че играта е богата 


А1 оп 16Н2, 19" зопу ТипИгоп, беЕогсе 2 
сканиране, пазерен и иветен принтер 


кпуматик 
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на МР9-та Като шедьовъра на ВП7- 
гагд. Съществата, с Които можете 
да си общувате, са оКоло... четири 
на брой. Един от тези доста инте- 
ресни герои е УИК, Който получава 
пророчески Видения, ако Вземе от 
един определен тип дрога. Останали- 
те персонажи обаче ВсячесКи се опи- 
тВат да му попречат да се дрогира. 

Сигурно се чудите защо подобие- 
то на град, от Което започвате 
играта, се нарича сметището на 
Торвус. Ами защото Торвус е Кажи- 
речи собстВеник на това бунище. От 
него ще получавате различни Куе- 
стоВе и аКо ги изпълните, ще вземе- 
те пари за това. Между другото, па- 
ричната единица В Нагртдег са Пап- 
овете. Заедно с Куестовете от Тор- 
Вус и още няКолко други МРЗ-та ще 
получавате и Кодове за ОтЬШса!в - 
това е единственият начин да се 
придвижвате бързо В огромния Кос- 
мически Кораб. Съоръжението е нещо 
Като телепорта В Оайо, но за раз- 
лика от него той няма маурот!-и, а 
Кодове. За Всеки Куест получавате 
отделен шифър за мястото, Където 
трябва да отидете. Понякога ще 
слизате на няКоя планета, Която Наг- 
Бтдег е атакувал. 

Друго интересно нещо от гейм- 
плея са Е7-З1аз1-овете. Лично на мен 
ми е писнало да се Връщам до града, 
за да си бъркам В сандъка. В На т- 
дег навсякъде по Кораба са разпръс- 
нати Въпросните Е2-сташоВе. Ако 
поставите Вътре някой предмет, от 
Който нямате нужда В момента, след 
това можете да си го Вземете от 
Който и да било друг сандък. 

Графиката на Наготдег не е нищо 
особено. Определено отстъпва на 
идейния си предшественик Оао. 
Може би ако беше малко по-детайл- 
на, щеше повече да хваща оКото. За 
звука не мога да Кажа нищо хубаво. 
Просто Мелодията, Която се изпол- 
зВа за фон, Втръсва точно за 15 ми- 
нутич. На финала мога да Кажа само, 
че Нагртдег не е лошо замислена иг- В 
ра, има изключително добър сюжет, | 
но изпълнението Като графика, звук 
и геймплей не е на нужното ниво. 

Христо ТанушеВ 
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нези хора, Които изглеждат 

така сякаш им липсват някол- 

Ко години от жЖиВота, са 
странни птици. На личните им Карти 
е упоменато, че са на една Възраст, 
а Всъщност се държат така, сякаш 
няКоя и друга година са били В дълбо- 
Ка и адски тегава летаргия. Те не са 
малко, но някои от тях се прикриват 
доста добре. Сега си задавам Въпро- 
са, защо някои гейм разработчици не 
правят Като тези човеци? Игри, изг- 
леждащи актуални за началото на 
90-те години на миналия Век излизат 
през този, и то с претенции за акту- 
алност и увлекателност. Ако попи- 
тате геймстудиото АпМвюп, какво 
ги е накарало да направят играта 
Сойз 8 Сепега!в, сигурно ще Ви отго- 
Ворят така: 


“Ами сКоро се научихме да ра- 

ботим на 30 зидю, 

пък и филмът Сойв 8 Сепега!в из- 
лезе неотдавна. Защо да няма и игра 
по тмемата?”. Смятам, че появата на 
един филм В никаКъВ случаш не би 
могла да бъде причина за пускане на 
геймпазара на смешни и отчайващи 
продукти без никакъВ шанс да издър- 
жат на мощната Конкуренция. Спо- 
ред мен АпМвюп са създали играта 
Сойв 8 Сепега!в преди повече от 5-6 
години, но са чакали чинно премиера- 
та на филма, за да разбият пазара. Е, 
определено няма да сполучат. И то 
поради редица причини. Много ми е 
чудно обаче Как са успели да накарат 
Астмвюоп да разпространяват тВоре- 
нието им, Което определено е под 
Всякаква “Критика. Този > пример 


потвърждава един неприятен слух. А 
именно, че Ас!М8оп си подбират иг- 
рите за разпространение по заглави- 
ята. :) Ако те бяха играли тази игра, 


Ако през последните 
6-6 години не сте 
играли каквито и да 
било ЗО шутъри, то 
Себаще ви предложи 
интересни мигове на 
съспенс и екшън, 
подплатени с “пер- 
фектно" визуално из- 
пълнение и силен 
драматизъм! 


щяха да Видят следното нещо: Дод5 
в Сепегав е 30 шутър, Който просле- 
дява действията от едноименния 
филм (повече по темата 6 карето). В 
РС Варианта става Въпрос за три 
големи битКи, разиграли се по Време 
на Войната между Севера и Юга 6 
Края на по-миналия Век на тперитори- 
ята на САЩ. Дотук идеята звучи 
добре, но нейната реализация, повяр- 
Вайте ми, е ужасяваща. Графиката 
на С8 0 е адсКи ретроградна. Тя при- 
лича на някой от прародителите на 
30 шутърите и дори дразни окото с 
Крещящите си цВетоВе. Например 
ръката, Която би трябвало да из06- 
разява Вашата собстВена, държи 
Всички оръжия по страшно интере- 
сен начин. Сигурно В тази епоха те 
са парели или нещо такова, защото 
нашият “агент” е хванал пистолети- 
те и пушките Както ВпоороКласник 
химикалка. На Всичкото отгоре и са- 
мите оръжия са направени ужасно. Не 
знам дали е от самата епоха, но пуш- 
Ка с един патрон ми звучи малко не- 
сериозно. Освен това героят може да 
носи само по една. След Като стреля 
Веднъж, я захвърля. ЯКо, а? Револ- 
Верът, Който е другото “страхотно” 
оръжие, също е смешен и не е напра- 
Вен за интензивни сражения. Той 
стреля много бавно и зарежда супер 
тромаво. Освен това нашият пич го 
държи за Края на дръжката и нещата 
изглеждат така, Все едно Всеки мо- 
мент ще го изпусне. 

Според мен е несериозно да се пус- 
Ка екшън с такива оръжия. Забравих да 
спомена за 


сабята и метателните Ками 

АКо авторите се оправдаят, че 
това са особености на епохата, то 
аз бих им препоръчал да не правят 


екшън 6 тази епоха. Вероятно един 
Куест по Въпросния сюжет щеше да 
е с пъти по-увлекателен (не и ако 
беше тВорение не АпМвюп, сигурен 
съм). Звукът В Сойз в Сепега!в също 
е на невероятно ниско ниво. ЦиКле- 
щите за фон мелодии могат да скъ- 
сат нервите и на най-упорития иг- 
рач, а звуците, издавани от оръжия- 
та, са Крайно нереалистични (Както 
и Всичко В играта между другото). 

Като геймплей играта също не 
предлага нищо интересно. През цяло- 
то Време ще се налага да обикаляте 
из ужасно направени декори от вре- 
мето на Гражданската Война и да 
стреляте по супер малоумни против- 
ници. За различни геройски прояви, 
Като например “Врязване ВъВ Вра- 
Жеските редове”, получавате точки, 
Които може да инвестирате В няКой 
от показателите сМеат, Мата, 
Магкзтапзтр, Сапутд, Агтог и 
Меароп. Всеки един от тях има пет 
нива за увеличаване, Като силно се 
съмнявам, че някой ще издържи да иг- 
рае толкова дълго, че да ги напомпа 
докрай. 

Общо Взето, Содв 8 Сепега!в е по- 
редната боКлучава геймка. Странно 
как е успяла да се добере до Класен 
разпространител, Какъвто е Ас!Мвюп. 
Смятам, че В тази ера на стремгла- 
Во развиващ се гейминг е смешно и 
безотговорно да се пускат подобен 
род игри. Фактът, че Ас!Мвюп са се 
навили да имат нещо общо с този 
боклук, не говори хич добре за тях. 
Следващия пък, Когато прочета име- 
то Асймвюп, първо ще се уверя, че 
след това не се мержелее някъде 
производителят АпМвоп. А Впослед- 
стВие ще имам едно наум. Бих пре- 
поръчал това и на вас. 

АпМвюп подготвят и продълже- 
ние, Което, ако особено много държи- 
те, може да поръчате предварител- 
но за пет долара от ПНр://ммиму.дод- 
запддепега5Шедате.сот/тТоиг.азр. Аз 
лично не Ви съветвам да се замесва- 
те с тази игра, защото В противен 
случай рискувате да получите няКоя 
тежка невроза. Саундът, Визията и 
самият гейплей предизвикват точно 
такива работи. Внимавайте! 

Орлин ШировВ 
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Име: 6095 апа Сепега!5 
Производител: 


Тед Тигпег Рсшигев, 

Магпег Вгоблегд 

Година: 2003 

Акгльори: Стивън Лонг, Джеф 
Даниълс, Робърт Дювал, 
Брус Бокслейтнър, 
Мира Сорвино 

Режисьор Ронала Максувл 

ш сценарист: (по сценарий от Книгата 
“Ангелите убийци” на 
Джеф Шаара) 

Продължителност: 3 часа и 40 минути 

Интернет адрес: | мумлм.додзападепега!з.соп 


Съмнявам се, че пози филм, Както и играта, ще 
успвят да постигнат Каквато и да било попу- 
лярност В България. Просто сюжетът за граж- 
данската Война пук едва ли ще се Котира. Все 
едно да пуснем В АмериКа филм за Априлското 
Въстание и да се надяваме на успех... 

Филмът “Богове и генерали” проследява испо- 
руията на ранния период на Гражданската Война 
В САЩ. Действието се развива през далечната 
1861 година и продължава 00 1863-та, Като 
най-напрегнатият момент е битКата при 
Спапсейогвуте. Главните герош Във филма са и 
от двете страни на фронта. Редник Джошуа 
Чембърлейн е професор ог колежа В Мейн, Кой- 
то е зарязал успешната си академична Кариера, 
за да се бие на страната на Обединението. А 
по-Късно се превръща В един от най-добрите 
Войници на севера. Ог друга сглрана, генералът 
от конфедерацията на южните Войски Робърт 
Е. Лий е Виден 25 годишен Военен от американс- 
Ката армия, изправен пред дилемата дали да се 
бие за родния си щат Вирджиния или да заеме 
страната, Която изисква неговата родина 
САЩ. Филмът предлага най-различни преживя- 
Вания - от екшън, д0 романтика и естествено 
съспенс на добро ниво. Премиерата на “Богове 
ш генерали” В САЩ Вече мина. А Кога ще стане 
това и В България, засега Все още не е ясно. 


Спой зо ег 
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Всеки, който обича да се промъква и да работи със снайпер, е се наслади 
пълноценно на тази игра.. 


Ко Ви е писнало от зима и сту- 
А» пе о! за: Мешат е за 

Вас. Тази игра ще Ви пренесе 
ВъВ Влажните тропически гори на 
Виетнам. Сред дъжда, мъглата, реки- 
те и буйната растителност едва ли 
ще си спомните за студовете В ро- 
дината. След десетките филми с по- 
добна тематика беше Време да се 
появи и добра игра. 

Създателите от пРизоп и егасй- 
че не са отминали с безразличие без- 
спорния успех на Вълната от фрон- 
тоВи екшъни, излезли напоследък. Ис- 
торията започва В разгара на Виет- 
намската Война. През 1968 г. амери- 
Канската армия назначава млад снай- 
перист В 5-ти Корпус на Специални- 
те части (по-известни Като “Зеле- 
ните барети” ), базиран В МНа Топа, 
Виетнам. Това сте Вие - редник Крис 
Игън. Зачислен сте Към 506 (Ге 
5шдез ап Обзегиайоп Сгоир). През 
Войната 5ОС е отговорен за ташни- 
те операции В съседките на Южен 
Виетнам територии - Лаос, Камбо- 
джа и Северен Виетнам. Разрешения- 
та за Вашите мисии се Взимат от 
най-Висшето Военно Командване. Са- 
мо ще Кажа, че дори Белият дом 
участва В определянето на Вашите 
задачи. С две думи, Вие сте много це- 
нен Кадър. Нищо не трябва да се ска- 
пе, защото Всички разчитат на вас. 

Но тук се появява един малКо неп- 
риятен факт - В случай, че Ви зало- 
Вят, правителството и армията до 
последно ще отричат, че Ви позна- 
Ват. Действията Ви са обвити В пъл- 
на секретност. По тази причина оръ- 
жията, униформите и екипировката 
Ви са “стерилизирани”, така че да не 
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могат да се проследят до американ- 
ската армия. 

Главният герой има доста обши- 
рен 


набор от задачи 


Най-често ОС използва услугите 
на нашия герой, Когато става дума 
за разрушаване на Командни струк- 
тури на Врага, разузнаване позицич- 
те на ВиетКонг или нощни засади. В 
играта са Включени 12 сингълплейър 
мисци. Въб Всяка една от тях ще се 
наложи да правите точно това - да 
разрушавате, да убивате и да се 
промъКВате. 

Няма да сте сам. Към Вас ще бъ- 
де причислен и един бот. В повечето 
случаш той е много полезен. Много е 
Важно с КаКкВо оръжие ще го снабди- 
те - от това зависи неговата ефек- 
тиуВвност. Можете да играете и с 
двамата герои Като превключването 
между тях става по Време на игра. 
Друга приятна екстра е Възможност- 
та да сменяте перспективата между 
ге! регвоп и Ши регвоп. 

Картите са с достатъчно разно- 
образен терен. Все пак останах с 


е 
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Впечатлението, че релефът се със- 
тои предимно от дълбоки дерета със 
стръмни брегове. Също така почти 
на Всяка Карта има река, а една от 
мисиите ще Ви заведе под земята - 
В пещера. Всички нива са подобаващо 
големи. ТоВа, от една страна, е пре- 
димство, но от друга - е недоста- 
тък. Големите Карти В съчетание с 
малък брой Вражески единици (между 
30 и 50) Ви обричат на дълго блужаа- 
ене. Относно сКитането - Въпреки 
че разполагате с Карта, да се загу- 
бите В джунглата изобщо не е труад- 
но. Ориентирането без нея просто е 
невъзможно. Ако не я ползвате чес- 
то, може дълго да се Въртите В Кръг 
цли да тръгнете В протиВвоположна- 
та посока. 

В играта се сблъсКках с най-Краси- 
Вата джунгла, Която съм Виждал. Ос- 
новна заслуга за това има разрабо- 
теният от пРизоп и егаспме 30 ен- 
джин. Всичко е пресъздадено много 
детайлно. Може да се Види отделно- 
то стръкче трева. С отлично Качес- 
тво са направени и Всички Климатич- 
ни особености, характерни за Виет- 
нам. На собствен гръб ще изпитате 
дъждовете и мъглите. Много ми ха- 
реса Как Водните струи следват по- 
сока на Вятъра. Приятно е да гледаш 
и обагрената В ярКи, преливащи се 
цВетоВе гора, Която се поКклаща В 
синхронен ритъм с тревите. В игра- 
та са Включени и ефекти, Кошто пре- 
създават различните фази на деноно- 
щието, а нощта наистина е непрог- 


ледна. 


Бойците на ВиетКонг 


също изглеждат повече от добре. 
Няма и следа от ръбчета и несъвър- 
шенства. Но не само Външният Вид 
на ВражесКките Войници гали окото, а 
и техният изкуствен интелект. 
Очаквах Виетнамците да се мотаят 
безцелно насам-натам без капка мо- 
зък В главите. Още първите минути 
игра обаче те ме убедиха, че греша. 
Всичките се оказаха лукави азиатски 
типове. Опонентите използват 60- 
гат арсенал от хитри триКове, за да 
се измъкнат от опасна ситуация. 
При престрелка най-често се сКри- 
Ват В първия храсталак, след Което 
правят обход, лазейки. ТактиКите им 
за оцеляване Включват отстъпление 
и прегрупиране, премятания и ефек- 
тивно използване на прикрития. 

Както Във Всяка сжунгла, расти- 
телността е гъста и буйна. Не се 
учудвайте, ако до Вас припълзи някой 
Враг и ненадейно Ви застреля без 
дори да сте го забелязали. Ще Ви 
трябва малКо Време, за да свикнете 
да разпознавате Виетнамците сред 
храстите. ОсВен това те имат от- 
Вратителния навик да надуват свир- 
Ка, Веднага щом Ви зърнат. В този 
момент Всички Комунисти В района 
се насочват Към Вас, става Касапни- 


«ет 3 


Имегпег с 


ца и обиКноВено потърпевшият сте 
Вие. Затова бъдете тих, предпазлив 
и дръжте Виетнамците на разстоя- 
ние. Това е най-правилната страте- 
гия, Все пак сте снайперист. Винаги 
си гледайте В Краката, за да не 
хВвръкнете Във Въздуха. По ВсичКи пъ- 
теки са поставени Капани: опъната 
почти невидима тел, свързана с гра- 
ната. 
По отношение на 


бойния арсенал 


изборът не е малък. На Ваше раз- 
положение са повече от 12 автен- 
тични оръжия. Още първите убити 
Виетнамци ще Ви осигурят достъп 
до любимия Калашников, Драгунов и 
РПГ. За съжаление за еКипировката 
са отпуснати само В слота, Включи- 
телно за аптечките. Много е Важно 
правилно да разпределите оръжията 
между Вас и спътника Ви. Хубавото 
е, че той сам подбира подходящото 
според случая. Понякога ботът може 
да извърши чудеса от храброст с 
Картечницата или снайпера. В нощ- 
ните мисии американската пушка 
М21 е оборудвана с оптика за нощно 
Вижаане. 

Имам обаче сериозни забележки 
относно звуКовете, Които оръжията 
издават. Например пистолетът гър- 
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ми Като топ, а Картечницата не мо- 
Жеш да я чуеш. Иначе Като цяло зву- 
Ковото оформление е на ниво. Ясно 
може да се чуе шумоленето на лис- 
тата и храстите, песента на птич- 
Ките, ромона на дъжда, тропота на 
Вражеските Крака, дори грохота на 
Водопад. 
Цпе оЕ за: Мемпат притежава 


приличен ти! р!ауег 


Той осигурява поддръжка на 32 иг- 
рача. Вариантите за игра В мрежа са 
няколко. ЕстестВено, на първо място 
е традиционният ПОеайтта!сй. Има съ- 
що така Соорегатуе, Саршге Ше Над 
и Мвзоп Моде, Където единият от- 
бор пречи на другия да изпълни своя- 
та задача. 

Като цяло Ппе о зам: Мемат 
заслужава да бъде изиграна. Има мал- 
Ки недостатъци, Кошто обаче не раз- 
Валят общото Впечатление. Но не 
съм убеден, че нейният геймплей ще 
успее да зариби голям брой привърже- 
ници на ЗО пуцалките. Може би на иг- 
рата и липсва нещо от нервността 
на Меда! о! Нопог или Мойепя!еп, Как- 
то и масираната реклама. Въпреки 
това Всеки, Който обича да се про- 
мъква и да работи със снайпер, ще 0 
се наслади пълноценно. 

Димитър Трифонов 
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прой Тусооп 2 е типичен пред- 

стаВител на иКономичесКките 

симулативни игри. С остър ум и 
проницателен поглед играещият Влиу- 
за В ролята на мениджър и застава 
начело на не Какво да е, а на лети- 
ще. ОсВен да го построи той 
трябва да го развие така, че от 
място за Кацане и излитане, то 
да се превърне В международен 
транспортен терминал. 

Играта предлага 25 различни 
локации - МосКва, Лондон, Чика- 
го, Токио са само част от име- 
ната на световните градове, за- 
ложени Като местонахождения. 
Те се отличават не само по гео- 
графсКкото си разположение, но и 
по специфичния Климат, Който 
играе същестВена роля при планира- 
нето на полетите. 


Първата КопКа 


започва с изграждане на терми- 
нал за обслужване на пътническия 
поток. После се заемате със служба- 
та за поддръжка на самолетния парк, 
пожарната, парКинга и стоянката за 
таксита. Следват сгради от пипа 
на Контролни Кули, писти за Кацане и 
излитане. За правилното им фунКци- 
ониране те трябва да имат Връзка с 
главния път. Освен това самолети- 
те трябва да могат да стигат и до 
хангарите. Всяка от сградите има 
месечни разходи и изисКва необходи- 
мия персонал за подържане В изправ- 
ност. Така че преди да предприема- 
те разрастване, убедете се, че има- 
те необходимите финанси за това. 

След Като сте осигурили необхо- 
димата материално-техническа ба- 
за, ще дойде Времето и за сключване 
на договори с агенциите-превозвачи. 
В зависимост от големината на гра- 
да, Където сте построили летище- 
то, трябва да определяте и броя на 
самолетите, Които ще са на разпо- 
ложение на желаещите да пътуват 
или да транспортират стока. Отмя- 
на на полети може да Възникне, ако 
не са налице необходимият брой пре- 
Возни средства или звена за зареж- 
дане с гориво и обслужване на път- 
ниците. 

Агроп Тусооп 2 е структурирана 


на седем технологични нива, Като на 
Всяко от тях имате достъп до по- 
строяването на определени сгради и 
съоръжения. Част от постройките 
на по-Високите нива осигуряват по- 
добро обслужване, Което се отразя- 
Ва на рейтинга на летището. Кога- 
то става дума за пътническите 
терминали, може да се наблегне на 
няколко различни аспекти, имащи 
Връзка помежду си - например засил- 
Ването на сигурността ще намали 
удоволствието на пътниците по 
Време на престоя им преди полет, а 
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ако увеличите броя на ресторанти- 
те и местата за пазаруване, ще се 
повиши и нивото на престъпността. 


Графика 

Когато Видя подобна графична ре- 
ализация, искам да убия дебила, Кой- 
то яе измътил. Няма ли Кой да им Ка- 
Же на тия хора, че Визията се разви- 
Ва, че изискванията на разглезения с 
30-ефекти геймър растат с Всеки 
изминал месец. През 2000-та трииз- 
мерните игри бяха новост, тпърпяща 
Компромиси по отношение на някои 
бъгове. Но след близо три години да 
предлагаш подобно Качество и да го 
наричаш “триизмерно”, е повече от 
смешно. Да не говорим, че то разва- 
ля интересния замисъл на геймплей- 
предизвикателствата. Изхождайки 
от > продажната цена за САЩ 
(519.99), си мисля, че Сора! зпаг 
Зоймаге просто минават метър по 
отношение на вложените средства. 
Но по този начин ме губят като фен. 
Васко Чаворски 


Без много локуми Казвам добър ден 
на Сашо Илиев, Който ще Ви предста- 
Ви ролевата система, разработвана 
от него и неговия сплотен екип - 
Тиберия! 


Орлин: Здравей, представи се и 
Кажи нещо повече за себе си и роле- 
Вия ти опит. 

Александър Илиев: Занимавам се 
с ролеви игри Вече повече от 3 годи- 
ни. Имам опит с О80, Както и с две- 
те части на Ендивал. Предпочитам 
да играя Като разказвач, защото та- 
зи роля ми допада най-много. Освен 
мен по системата работят още два- 
ма. Аз отговарям за героите - Класо- 
Вете, уменията, расите и за истори- 
ята на света. Другите работят над 
бойната и магическата система. 


Орлин: От Колко Време работиш 
по системата и Кога Възникна идея- 
та? Винаги съм си мислел, че е по- 
лесно просто да се играят Вече съ- 
ществуВащи... Какво те накара да 
започнеш? 

АлеКсандър: По системата се 
работи, отКакто излезе първият ма- 
териал ВъВ Вашето списание за Ен- 
дивал. Дотогава си мислехме, че та- 
Ккова нещо Като ролеви игри В Бълга- 
рия няма Как да има. До този момент 
имахме няколко готови неща, но В ни- 
КкакъВ случай не бяха сериозни. Чак 
след Като разбрахме, че ролевите иг- 
ри имат реална опора, заработихме 
сериозно над нашата система. Есте- 
стВено, че е по-лесно да играеш Ве- 
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ибийл 


е „хаосет от делбините 


че съществуващите системи и нико- 
га не съм Казал, че е просто да сът- 
Вориш нови. Ако искаш да оставиш 
своя принос, трябва и малко да се 
помъчиш.. “Просто сме прекалено 
упорити говеда В екипа, за да може 
някакви си още 5-6 месеца работа да 
ни откажат. :) 


Орлин: Кога се очаква бета тест 
на системата? 

АлеКсандър: До 1-2 месеца ще 
бъде публикуван алфа тест на сайта 
ни, а бета тестът няма да е достъ- 
пен публично. За по-добра организа- 
ция смятаме да го направим В Кръг 
от сВои хора. 


Орлин: А Кога се очаква да бъде 
готоВа системата и на Какъв ста- 
дий сте В момента? 

АлеКсандър: Както Казах, сега 
сме В алфа стадиен процес на разра- 
ботка, но това не значи, че сме на- 
зад с материала. Просто решихме, че 
В една хартиена игра шансовете да 
се допуснат грешКи са много големи 
и затова ще има два теста - един 
на национално ниво и един сред 
“наши” хора. Така мислим, че ще на- 
малим грешките и ще загладим бъго- 
Вете. 


Орлин: С Какво смяташ, че сис- 
темата ти е по-добра от КонКурен- 
цията, т.е. Какво те Кара да мислиш, 
че ще има интерес? 

АлеКсандър: Тук според мен тря- 
бВа да говорим за съотношението 


между Количество и Качество, Което 
не е толкова добро при другите. При 
нас ще има от ВсичКо по много и то 
ще бъде представено по достъпен за 
средностатистическия български иг- 
рач начин. Ето няКолКо примера за 
това: разнообразието - има много 
раси и Класове, Което е Важно за ед- 
на добра система. Максимално оп- 
ростена система - това е с цел 90- 
ри и по-неопитните да се чувстват 
В сВои Води. Същевременно тя е ц 
достатъчно доближена до реализма, 
така че дори Пагдсоге феновете да я 
харесат. 

Орлин ШировВ 


НЕЩО ПОВЕЧЕ ЗА ИГРАТА 


Тиберия е един ог континентите на Нибийл - 
плупучен фентъзи свят, Където се развива ос- 
новното действие В проекта за нова ролева иг- 
ра с работно заглавие “Нибийл: Хаосът оп фъл- 
бините”. 

Цялостната система, разработена лично оп 
авторите, е много олекотена и удобна за игра. 
Играчите могат да избират между няколко ра- 
си: елфи, феи, джуджета, минотаври, Вампири, 
помни елфи, хора и соул (от вош-душа). Феште 
са малки хвъркати създания, Кошто не са силни 
физически, но имат неповторима магична мощ. 
МинотаВрите не блестят с особени умстВени 
способности, но са доста могъщи физически. 
Третата непозната раса е соул. Те трудно мо- 
гат да бъдат окачестВени, капо “раса”, защо- 
то Всъщност са нематериални. Играчът може 
да стане соул по два начина - или да играе Като 
плакъв от началото, или да умре при положение, 
че шма силно положителен мироглед (гова е 
един от интересните показатели). Те боравяг 
единстВено и само с магия и отправят молшт- 
Ви Към бога, на който служат. 
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Не фиат од колко гофини нас Не сте 
слмавали свидетели на гиолкова интрит 
24ващо и?рво пригесечие В светла. На 

кондолните. игри. Коледната Вълна, оп 

Хитови аглавиа сакаш глака и не смат 
та фа секва, Не стига пода, ди скоро 
тамишие. не се и очертава. Фижте ио- 


Фол сто част от плова, което ни чака 


и0 Коледа 2002. За Бога, иглайте 
„илост, кога ще измгравг толкова 
„ного сплрахотни игри?! 

Майа се, естлесиидено! „Додрите игри 
никога не са иде „кого. Дайте ги 
насдри, рауейте ки с лавина ойд хитове! 
Пек ние ше се оправи все някак. 


Ивелин Иванов 


СИСТЕМА ЗА ОЦЕНЯВАНЕ 


Бинго! Игра, Която ще остане 
В историята на гейминга. 


Погленциален хит. 


Солидна игра, 
доста над средното ниво. 


Не е зле, 
но не блести с нищо особено. 


Можеше и по-добре. 
Язък за баругпа! 


Можеше и по-зле, 
но нима пода е оправдание? 


Тази игра убива мозъчни Клеткиш! 
Играйте на своя отговорност. 


Че ще има трета част на този 


самурайски Нездеп! ЕуП, това не е 
новина за ниКого. Проблемът е, че 
доскоро никой (извън Сарсот) ня- 
маше и най-малка представа Какво 
точно ще представлява играта. 
На 10 март тази година, на офици- 
ална пресконференция В Токцо, 
най-после бяха обявени първите 
по-конкретни подробности за но- 
Вия проект и те бяха ако не шоКи- 
ращи, то поне доста неочаквани. 
Преди Всичко стана ясно, че 
заглавието ще има два равнос- 
тойно главни персонажа. За ра- 
дост на феновете на първата иг- 
ра от поредицата, единият от 
тези герои се оказа нашият стар 
познайник Саманосуке Акеши. А 
Вторият “онимуша”? Дръжте се 
да не паднете! Това ще е францу- 
зинът Жак Блан, “изпълняван” В 
играта от... Жан Рено! 

Пруиликата, постигната с мосю 
Рено, познат от филми Като “Ле- 


он”, “Ронин” и по-наскоро “Уаса- 


би”, е наистина уникална! Сигурно 
се чудите КакВо прави един фран- 
цузин В средновековна Япония. 
Всъщност е по-скоро обратното, 
защото Във Впората си половина 
Оптизпа 3 ще ни пренесе Във 
Франция през 2004-та година, Къ- 
дето демоните са успели да се 
промъкнат през “пукнатина Във 
Времето”. Между другото, Сама- 
носуке и Блан се срещат В играта 
и може би дори се бият рамо до ра- 
мо. Другата добра новина е, че за 
пръв път В поредицата графиката 
е изцяло тримерна с цел (Както 
тВърдят авторите) да се използва 
по-свободно и по-ефектно Камера- 


та. Очаквайте предварителен 
преглед В следващия или по-след- 
Ващия брой на Рз Мапа. 


РАМСЕ ОЕ РЕВЯА: 
ТНЕ ФАМОБ ОЕ ПМЕ 
Последната игра с подобно име 
остаВи нас, заклетите фенове 
на поредицата, меко Казано разо- 
чаровани. Но тъй като надежда- 
та умира последна, ние Все така 
продължавахме да Вярваме, че 
Принцът ще се завърне. Хвала на 
Всевишния (или по-скоро на ЦЬ 
бой), на 3-март стана ясно, че до 
Края на годината се очаква ново 
“персийско” издание, Което да ни 
Върне отново В света на “1001 
нощ”. Жанрът най-Вероятно отно- 
Во ще е Зг4 регвоп аспоп адуетиге, 
макар това още да не е официал- 
но уточнено. 


Оттук нататък добрите новини 
Валят една след друга. Първо ав- 
тори на играта са хората от мон- 
реалското студио на ЦБГ Зой, дали 
на света Впечатляващия Зритег 
Се!. За да покажат Колко сериозно 
гледат на марката, Ц5Г зой са по- 
Канили Като Консултант по проек- 
та самия мистър Джордан Мекнър, 
създател на Рппсе о! Регза. 
Макар за момента да няма сКрийн- 
шотове от самата игра, работни- 
ят артуърк изглежда наистина 
многообещаващо (убедете се са- 
ми). Освен това, мога да заложа 
една месечна заплата, че играта 
ще се прави отново с новия Ипеа! 
Мапаге енджин, а онези, Които са 
опитали вече зрег Се!, знаят на 
Какво е способен той. Ако ВсичКо 
Върви по план, Рипсе о! Регва: Тпе 
Запдв о Тте трябва да се появи 
на пазара по Коледа тази година с 
Всички Конзолни формати от ново 
поколение и за РС. 

Стискаме палци! 


Ммепа! Ипмегва! 
Вайса! Епепатптеп! 
Жанр: Згд Регвоп Аспоп 
Платформа: Раузгайопа 

Играчи: 1 


агк Апде! е ТВ сериал, създаден 
Ог режисьора Джеймс Камерън 

(“Пришълците”, “Терминатор 
2, “Титаник”) и невероятно популя- 
рен В момента В Щатите и Япония. 
Действието се развива В близкото 
и доста мрачно бъдеще В един про- 
менен до неузнаваемост Сиатъл, Къ- 
дето Властват насилието и мега- 
Корпорациите. Главната героиня е 
МаКс - тийнейджърка, станала жер- 
тВа на генетичен еКсперимент с 
цел да бъде създаден перфектният 
Войник. Макс обаче се е измъкнала 
от лабораториите на “Ай Корп” и 
сега, Както често става по филмц- 
те, “иска да получи няКоц отговори”. 
Играта със същото заглавие Ви пос- 
тавя В ролята на Въпросната Макс и 
Ви пуска “да ритате задници” по 
улиците на Сиатъл, Като с това 
геймплеят се изчерпва почти 10090. 

ТупалКи 


е След Мпоту Нероп това е 
Втората игра, Която напоследък ме 
Впечатлява истински със сВоята 
сотба! система. Като изключим дос- 
та “гърбавата” Камера (общ проб- 
лем на играта), Всичко останало при 
битките е почти безупречно. Макс 
може да се справи с лекота с чети- 
ри, пет или дори шест противници 
едновременно, ползвайки доста при- 


Издател: 
Създател: 
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ТМИиК 


личен набор от (общо около 50!) уда- 
рии техники. Причината тупалките 
В играта да са як Купон е преди 
ВсичКо управлението, Което Ви поз- 
Волява с лекота да си избирате пра- 
Вилната цел и да редувате против- 
ниците си така, че често повечето 
от тях да са на пода, гърчейки се от 
болка. От Време на Време играта 
пуска завършващите удари на Макс 
на забавен Каданс (8 стил “Матри- 
цата”), Което е хитър трик, макар 
че Към третото ниво най-Вероятно 
Вече ще Ви е писнало от него. 


Останалата част от 
гейплея 
Останала част ли? Каква останала 
част?! А, да - момчетата от Надса! 
са опитали да прибавят зтеайП еле- 
менти а ла Мейа! Сеаг Хойд 2. “Опи- 
тали” е точната дума, защото оп- 
ределено не са успели. Резулматът 
от Всичко това е, че В по-голямата 
си част играта се превръща В безК- 
раен пердах, Който - уви! - омръзва 
до болка още преди да сте Врътна- 
ли 1/4 от нивата. ЖалКо, много жал- 
Ко, защото (Въпреки издънките) Пак 
Апде! започва наистина обещаващо. 
Проблемът е, че едната тупалка 
добра игра не прави. Колкото до ня- 
Кош наистина смехотворни елемен- 
ти, Като например изчезващите 
след известно Време (без Каквото и 
да е логично обяснение) оръжия, за 


тях дори не ми се отваря дума. 


# 6 Графика 


Ситуацията е приблизи- 
телно същата Като при геймплея. 
На пръв поглед Оагк Апде! изглежда 
доста прилично В графично отноше- 
ние, при това с някош майсторски 
пипнати допълнителни елементи. 
Поцграете ли малКо обаче, без съм- 
нение ще откриете няКош недотам 
радващи оКото подробности. Като 
например доста еднообразните ни- 
Ва, Кошто са “съшити” изцяло от ед- 
ни и същи, доста ограничени на брой 
елементи. ОсВен това желанието на 
ВНайса! да направят Всички анимации 
“на ръка” (Вместо да използват Вез- 
десъщия напоследък тоПоп сар! ие) е 
похвално, само дето резултатът да- 


леч не е Впечатляващ. 
(5) Дизайн на нивата 

Из Интернет четох Как един 
пич смятал, че В Оагк Апде! имало ал- 
тернативни пътища за минаване на 
нивата. Къде бе, брато, Къде ги Видя? 
Това определено е една от най-линей- 
ните игри В историята на линейните 
игри. Не стига това, ами можеш да 
се покатериш само на точно опреде- 
лени места и то само защото там 
има някой бонус за Вземане. ВсяКо 
отклонение от единствения път оп 


началото до Края е ВКлючено пак по 
същата безумна причина. 


-ТАК.  АКЗ 


ТНЕ 


„СГОМЕ МАВХ. 


Ру 


Накратко 


” Действието на Те Сопе ММагв се 

развива В периода непосредствено 
след Края на историята на излезлия 
наскоро “Епизо ! - АтаКата на Кло- 
нингите”. От името на трима от 
най-могъщите ожедаш рицари на 
Всички Времена - Мейс Уинду, Оби 
Уан и АниКкин СКайуокър, Вие трябва 
да застанете на страната на Репу- 
бликата и да пресечете отцепниче- 
сКите опити на Водената от Граф 
ДууКу армия на Конфедерацията на 
независимите системи. Оттук на- 
татък играта Ви изсипва направо на 
бойното поле за поредица от напрег- 
нати, този път предимно наземни 
битки, Кошто по Ваше предпочитание 
да Водите с гледна точка от първо 
или трето лице. 


д Геймплей 


Макар да не прелива от ул- 
траоригинални идеш Тпе Сопе ММагв 
успява да те грабне още с първите 
няколко минути игра. Действието е 
изключително динамично без да е ха- 
отично и неуправляемо. Мисиите би- 
ха могли да са малко по-разнообраз- 
ни, тъй Като В повечето от тях ос- 
новната задача е просто да се уни- 
щожи Всяка ВражесКка единица на 
екрана. Единствената сериозна из- 
дънка (уви, на моменти доста се- 
риозна) са мисиите без бойни маши- 
ни, В Които управлявате самия оже- 


тр. 9. --5 


даш с гледна точКа от трето лице. 
Управлението, Което В цялата оста- 
нала част на играта е перфектно, 
тук е доста “дървено”, Като това 
прави на моменти тези мисии истин- 
ско мъчение. Наистина да се чуди чо- 
Век, защо Въобще е била необходима 
подобна асйоп адуетиге забежка. 


Графика 

Истинска радост за оКото. 
Както самите бойни машини, така и 
задният план са изпипани доста де- 
тайлно и едновременно с това доста 
убедително. Специалните ефекти 
(еКсплозии, огньове, осветление и 
т.н.) също са на нужното ниво. Се- 
риозен недостатък на моменти оба- 
че е фреймрейтът (броят Кадри за 
секунда), Който понякога причинява 
сериозни насичания В графиката. То- 
Ва не би било толкова голям проблем, 
ако понякога не пречеше дори на 
управлението, особено В по-напече- 
ните битки. Упочнявам Все пак, че 
не става Въпрос за гигантска издън- 
ка, Която да съсипва играта. 


е Бойни машини 


Въпреки сравнително сКром- 
ния си брой (общо пет В сингъл плей- 
ър режима), бойните машини на Тпе 
Сопе Магв са страхотно балансира- 
ни, Като Всяка от тях има сВоште 
уникални преимущества и недо- 
статъци. зреедег ВКе-ът например 


гета 
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и 


има леко Въоръжение, но за сметка” 


на това е бърз Като светкавица и 
позволява лесно да покриете бойно- 
то поле, Като В същото Време сте 
трудна мишена за противника. 
Танкът е сравнително бавен (макар 
и не тромав), но В същото Време е 
доста повратлив на завоите, Което 
Ви позволява да се Въртите оКоло 
Вражеските единици и да ги обсипва- 
те с ракети и огън от лазерните си 
оръдия без те да могат да Ви отВър- 
нат. Всяка от единиците има и тур- 
бо ускорение, Което Върши чудеса, 
след Като му хванете цаката, разби- 
ра се. 


е Мултиплейър 

Тпе Сопе Магв разполага с 4 
мултиплейър режима - Сопдиез! (от- 
борно базиран), Сото! 2опе (В духа 
на популярния РС режим “кто о! Те 
ВИР), дед! Асадету (Кооперативна иг- 
ра за двама участници срещу упра- 
Влявани от Конзолата протиВници) и 
Оце! (стандартен “деат такп”, 8 
Който единият от участниците 
играе с бойни машини на Република- 
та, а другият с техните екВвивален- 
ти от арсенала на Конфедерацията). 
Всеки от режимите е абсолютен Ку- 
пон, макар и на разделен еКран, и 9д0- 
принася значително за “дълголетие- 
то” на играта, а така оправсава 
далеч по-добре и дадените за нея 
пари. < 


мядмая дигноат 


Накратко 

Сипогауе е 1000 екшън В духа на 
Оем! Мау Сгу и Мах Раупе, Като то- 
зи път арсеналът на главния герой 
Сгауе е състаВен изцяло от огне- 
“| стрелни оръжия. Безспорно онова, 

“ Което отличава играта, е неверо- 
ятно стилната графика В духа на 
традиционните японски “манга” и 
“аниме”. Автор на персонажите е 
КултоВвият японсКи Комиксов худож- 
ник Йоширо Найто. Мен ако питате, 
Сипогауе е сериозно поВлияна от 
“Десперадо” на режисьора Робърт 
Родригес с Антонио Бандерас В 
главната роля. Няма да се спусКам В 
обяснения защо точно мисля така. 
Просто Ви подхвърлям идеята В слу- 
чай, че решите да се сдобиете с 
играта и да я изиграете. 


О0О графика 

Наистина Сипдогаме е не- 
що, Което трябва поне да бъде Ви- 
дяно. Ако пък сте “манга” фенове, 
това Важи за Вас с двойна сила. От- 
ново В действие е пусната просло- 
. Вутата напоследък “се! зпайпо” 
техника и трябва да Кажа, че мом- 


аа фурни 


тт) 
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четата от Нед Емепатмтеп! са ис- 
тинскКи асове В използването й. Са- 
мият Сгауе, Който би паснал стра- 
хотно В бандата на Роб Зомби, е не- 
Вероятно замислен, моделиран и 
анимиран. Задният план В играта не 
блести с нищо особено, но за смет- 
Ка на това повечето от неговите 
съставни части могат да бъдат 
разрушени, Взривени, смачКкани и 
прочее, Като то Ва допринася сери- 
озно за Купона В играта. 
Гецплей 


Я да Видим Как да го обяс- 
ня по-удачно... Ами неКа да Кажем, че 
Сипогаме не е точно игра. Според 
мен това е по-скоро терапия. Кога- 
то сте ужасно ядосани на света 
Въобще или на някого Конкретно, аз, 
Д-р ИВанов, Ви препоръчвам поне по- 
ловин час Сипдгауе. След Като гази- 
те противниците си, стреляте с 
безкрайни муниции, Взривявате и 
Въобще сеете ужас и разрушение В 
рамките на ТВ екрана през тези 
трийсетина минути, безспорно ще 
се почувствате по-добре. Уви, аКо 
търсите чисто игрално предизвика- 
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Асмвоп 

Вед Емепаптеп! 
Сора : Аспоп 

| Платформа: Раубтайопа 


телство, едва ли ще го откриете “ 
точно В Сипогауе. Играта е ултралес- 


на и доста Кратка. През цялото Вре- | 
ме надали ще Ви се наложи дори да се 
замислите за някаква тактика. Про- 
сто натискайте бутоните достатъ- 
чно ритмично и Сгауе ще мачка Вра- 
говете си Като парен Валяк без да за- 
губи дори един-единствен живот. 


д Атмосфера :) 
УбийстВена! Прочетете пак 
това, Което Казах по-горе за тера- 


пията. В Сипогауе се чувстваш раз- “ 


даващ Възмездие Ангел на разруше- 
нието. Музиката, звуковите ефекти 
и декорите също подхранват търсе- 
ния ефект. Невероятната графика е 
подсилена от начина, по Който Сга- 
ме се дВижи и буквално “танцува”, 
стреляйки. Всяка от допълнителни- 
те “чупки” също допълва общия “пи- 
човски” почерк на главния герой. Ос- 
Вен тпоВа авторите на Сипаогауе са 
се постарали да поработят Върху 
“Вселената” на играта. Междинни- 
те анимации са истински “манга” 
шедьовър. На моменти е трудно да 
повярваш, че заглавието Всъщност 
не е правено по Вече популярен ани- 
мационен сериал. 

Искрено се надявам наистина Коло- 
салното бачкане, Което хората от 
Нед Емепаптеп! са хвърлили В Кон- 
цептуалния период от разработка- 
та му, да не отиде по дяволите. По- 
не на мен един Сипдгауе Комикс би 
ми дошъл доста добре. 


а съжаление КомиКсите никога 
не са се радвали на особена по- 
пулярност В България. (Бързам 
да предупредя Всеки, Който тВърди 
обратното, че се интересувам се- 
риозно от Комикси от поне 10 годи- 
ни.) Това, разбира се, не е някакъв 
страшен грях. Жалко само, че така 
пропускаме една солидна порция от 
сВетовната поп-Култура, при това 
от по-добрата и част. И тъй Като 
сега приказката ми е за Х-Меп, ще 
отбележа, че преди появата на 
игралния филм само шепа хора В на- 
шата мила родина знаеха яде ли се, 
цли се пие “туй нещо”. Мнозина и 
след това така и не разбраха, че 
филмът Всъщност е правен по Ко- 
миКс с няколко десетилетия история 
зад гърба си и милионна армия от 
фенове по цял свят. Пак повтарям, 
това не е толкова страшно. Просто 
говори за постна обща Култура. 
Въпреки нашето неведение оба- 
че, В останалата част от света се 
оформя поредната добра година за 
Х-Меп. През лятото (май месец) 
трябва да се появи Вторият филм с 
това заглавие, а след няколко сед- 
мици на пазара ще излезе първата 
игра, посветена изцяло на отделен 
Х-Мап - Всеобщият любимец М/омеп- 
пе. Е, хайде, разбира се, че си го 
спомняте от филма! “Да, бе, това 


Издател: СепеРоо! 


Създател: Астмвюп 


беше оня пич, дето се биеше добре, 
а от Юмруците му изсКкачаха стома- 
нени остриета.” Всъщност острие- 
тата са “адамантиеви”, но и това 
беше достатъчно близко. М-да, по- 
Ва е същият онзи пич и мой персона- 


лен фаворит сред “иКкс-мените”. 
Спор да няма 6 него има най-много 
хляб, особено Когато става Въпрос 
за солово приключение. 

И Като споменах “приключение”, 
това не беше случайно. Три пъти 
“ура” за Асйивоп, Кошто най-после 
стоплиха, че пупалките далеч не са 
единствените игри, Които могат да 
се направят с героите от Х-Меп. 
Муомеппе"з Неуепде би трябвало да е 
здраВ екшън от трето лице с из- 
Вестни адВвенчър елементи (разби- 
райте - решаване на елементарни 
загадки, търсене на Ключове, отва- 
ряне на Врати и прочее). Независимо 
от преобладаването на екшъна В 
геймплея на играта, Ас!мМвоп оче- 
Видно са гледали достатъчно сери- 
озно на проекта, за да наемат за 
написването на историята за него 
не Кого да е, а самия Лари Хама - 
един от най-известните сценари- 
сти на Комикса Х-Меп. Накратко 
стаВа Въпрос за следното. Същите 
чудовищни учени, Кошто няКога са 
натъпкали тялото на Логан (Както 
Всъщност е истинското име на Муо!- 
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меппе) с адамантиеви нишки с цел 
да го превърнат В перфектния Вой- 
ниК, са го заразили с Вирус. Този Ви- 
рус, Кръстен Шива, е трябвало да 
КротуВа пасивно В организма му, д0- 
Като не бъде активиран с цел да 
убие Логан 6 рамките на 48 часа и 
така да заличи следите от просло- 
Вутия “Проект Хикс”. Е, Вече се се- 
щате - В началото на играта Ви- 
русът е активиран и Логан, т.е. 
Муомеппе, трябва да открие лечение за 
него. Което означава също, че ще 
трябва да зададе и няколко неудобни (и 
болезнени) Въпроса на Виновниците. 

ОсВен добрата история създате- 
лите на играта обещават солидна и 
бори новаторска “сотБа! система, 
прилична доза “сеай” елементи и 
удачно Включвате на мутантските 
екстри на Момеппе. Публикуваните 
скрийншотове изглеждат многооб- 
ещаВащо. Същото може да се Каже 
и за Кратките филмчета, плъзнали 
из нета. Въобще, В момента УМ/оМме- 
ппез Веуепде тВърдо се е настанил 
В личната ми челна тройка на най- 
очакваните заглавия за първата по- 
ловина на годината. АКо и Вие сте 
сред феновете на Зг4 регвоп асЦоп 
адуепшге игрите, бойните изкуства, 
а защо не и на самия КомикКс, то Ви 
съветвам с две ръце да се оглежда- 
те сериозно за тази игра. 


Платформа: Рауз!айопа 


ека чувстВителните да си за- 

тВорят очите или по-сКоро 

ушите, защото се Каня да из- 
река поредната еретична мисъл. 
Според мен родоначалник на “сеайи” 
жанра В съвременните игри не е Ме- 
1а Сеаг 8019. Не ец Те. Кой тога- 
Ва?! Правилният отговор (за 200 ле- 
Ва) е - първата Тепспи игра с подза- 
главие Зеат Аззаззтз. И то далеч 
не само защото Тепспи се появи на 
пазара около три месеца преди изаа- 
нието на Мета! Сеаг 5оПд за Рауз!а- 
Поп през далечната 1998-а. Еретич- 
на мисъл номер 2 - “Зеайй” елемен- 
тите на Тепспи са много по-добре 
замислени и изпипани от тези на 
МС8 и дори от тези на МО92: 80п5 
о! Црепу. Казвам ВсичКо това с ясно- 
то съзнание Колко ВелиКа игра е Ме- 
Та! Сеаг 50. 

А сега нека се Възползвам от ле- 
Кия нокдаун, В Който безспорно съм 
оставил МаЗ агитката, за да успея 
да Кажа още нещо, докато съм Все 
още жив. За Всеки, изиграл спомена- 
тия по-горе ТепсПи: ЗТеайп Аззаззтв, 
2003-та е знаменателна година. Про- 
сто защото броени дни ни делят от 
излизането на третата игра от по- 
редицата - ТепсПи: Угаш о! Неауеп. 
Чакането след излизането на по-сКо- 
ро разочароващата Тепспи 1 беше 
мъчително. Особено на фона на но- 
Вините за разправиш между издате- 
лите от Ас!мвюп и създателите на 
първата игра, Кошто не предвещава- 
ха нищо добро за бъдещото на 
Тепсйи. 

Но нека не пренебрегваме онези, 
Които никога не са играли Тепспи 
или дори не са чували за подобна иг- 
ра. Смея да твърдя, че сред 
тоновете безумни нинджа 
игри именно ТепсПи е един- 

Ра ( стВената, Която успя да 
преведе успешно идеята 

? за дебнещите В сенките 

: майстори убийци на ези- 
„Щ Ка на електронните раз- 
; ) Влечения. В  ТепсПи: 

г Уеа! Аззаззпз Вие 

2 поемате ролята на 
> двама млади нинджи 

Й ат от Клана Азума - 
| дисциплинираният 
и овладян РиКамару и 
бързата Като мисълта 
и “цапната В устата” 
Аяме. Тяхната мисия, 
противно на лошата 
слава на ниджите Като 
цяло, е да ВъдВворяват 
справедливост и да мъ- 
стят на насилниците и 


“ Астмвоп (е: 


тел: КОШС 


злодеите. И понеже гаднярите (КкакК- 
то В живота, таКа и В игрите) обик- 
новено са заобиколени от малка ар- 
мия “мутри”, а нинджите работят 
“соло”, нашите двама главни герои 
са принудени да се осланят по-сКоро 
на бързината, ловкостта и най-Вече 
на умението да останат незабеляза- 
ни. Оттук нататък, създателите на 
първите две игри - Асаше, бяха из- 
мислили няКолКо наистина гениални 
“пвай” елемента. На първо място 
между тях безспорно е т.нар. “Ки- 
метър”, благодарение на Който Ри- 
Камару и Аяме можеха да разберат 
ВъВ Всеки момент дали даден про- 
тиВник ги е забелязал или не (и дори 
дали подозира нещо нередно), на Как- 
Во разстояние се намира от тях и 
дали се приближава или отдалечава. 
Тази малка “играчка”, Комбинирана с 
“огаррипа ПооК”-а, с Който двамата 
герои можеха за броени сеКунди да 
се Качат на иначе недостъпни ме- 
ста, правеше просто чудеса на ниво 
геймплей. Принципно повечето мисии 
можеха да се изпълнят и по най-ди- 
ректния начин - Като просто избиеш 
Всичко живо по нивото. Но истинско- 
то удоволствие идВаше от най-висо- 
Ката оценка, Която получаваш, ако не 
бъдеш забелязан от нито един про- 
пивник. 

Позволих си да бъда по-разточи- 


г Аспоп/Адметиге 


с оаненсия Рауфапопа 


телен В разказа си за първата игра, 
тъй Като по Всичко личи, че Всеки 
от тези нейни елементи е запазен 
непокътнат и В Тепсйи: Мгаш о! Не- 
амеп. Хвала на Буда, главни герои от- 
ново са Рикамару и Аяме, Които из- 
глеждат несравнимо по-добре. Като 
добавка специалните им техники и 
движения са В пъти повече, а сами- 
те анимации са далеч по-убедителни 
и приятни за окото. Първата изнена- 
да идва от Включването на нов, тре- 
ти главен герой - майсторът на 
бойните изкуства и лечител Тешу. 
Неговата собстВена Кампания ще е 
малко по-Кратка от тези на РиКама- 
ру и Аяме, но затова пък техниките 
и похватите му ще са Коренно раз- 
лични. Между другото, В новата иг- 
ра ще се завърнат и няКои наши 
стари познайници, Като например 
злодея Оникаге, Което допълнително 
ще стопли сърцата на феновете на 
първата игра. 

За съжаление до момента на при- 
Ключването на броя Тепсйпи: Мгаш о! 
Неамеп Все още не беше излязла, за 
да мога да бъда по-Категоричен В 
преценката си КакВо да очаквате от 
нея, но по Всичко личи, че играта ед- 
Ва ли ще ни разочарова. Остава ни 
само да изчакаме още малко В сенки- 
те, докато мигът за решаващия 
удар настане... 


„олио Всеки момент 


таг! 


ат 


Нтри Зета! Напкепдег |Р5Х| 


Отваряне на последния скрит 
персонаж: Минете режима 1Р ВаШе 
(не зюгу режима) Веднъж, за да го 
отКлючите. 

ОтКлючване на 1Р Ва е режи- 
ма: Победете В 50 сражения В 
Зимма! Моде, за да го отКключите. 

Отключване на ВсичКи персона- 
жи за Ва Ше Режима: Минете з!огу 
режима и режима зреса!, за да отво- 
рите Всички персонажи В Ва е Моде. 

ОтКлючване на Сао Нед: Мине- 
те мисията, 6 Която се съюзявате с 
Сао гед, за да го отКлючите. 

ОтКлючВване на Зпоойпа Режи- 
ма: Минете зреса! режима Веднъж, 
за да го отКключите. 

Отключване на Зреста! режима: 
Минете играта Веднъж, за да отКлЮю- 
чите Зреса! Моде. 

ОтКлючване на Зиги/ма! тоде: 
Минете Веднъж ЗПоойпа режима, за 
да го отКлючите. 

ОтКлючване на Тпе Мазег: Ми- 
нете поне 10 бандита В Опе НИ КО 
Зшмма! Моде. 


5шап Че 2 |ОВА| 


Ниво / Парола 

1/1377, 2/1487, 3/2278, 4/6366, 
516787, 6/5778, 7/5688 

ОтКлючВване на Вайооп Гемуе!: В 
началния прозорец изберете режима 
за пароли и Въведете: 6678 


Меа! беаг ЗоПа 2: 

бирз апсе |ХБох) 

По Време на игра: задръжте | + В 
и натиснете Зап + зеес! по Време 
на игра. 

Оюпа! сатега: Успешно минете 
играта. Дигиталната Камера ще бъ- 
де достъпна при започването на но- 
Ва игра. 

Тя се намира В Зиш Е Зпе! 1. Иде- 


те до дъното на еКрана и 
платформа с три червени сВетлини 
на нея. ПоКкачете 0 се и екипирайте 
2.0.Е. Вох. Когато КонВвейерът спре, 
натиснете АсПоп, за да го изкатери- 
те. Ще попаднете 6 друга стая. На- 
тиснете отново АсЦоп, за да слезе- 
те и да вземете дигиталната Каме- 
ра. От стаята можете да излезете 
по същия начин. 

Контрол на ишегтвзоп зедиеп- 
сез: Също Като при Содес трансми- 
сиите, можете да натиснете | или 
В, за да гоот-нете по Време на 
трансмисия. Колкото повече натис- 
Кате, толкова по-голямо е увеличени- 
ето. Ще чуете изстрел. Докато 
задържате бутоните, използвайте 
десния аналогов стиК, за да премес- 
тите изгледа. Също така по Време 
на някои части можете да гледате 
през Камера или биноКъл. При тях от- 
ново можете да използвате гоот оп- 
цията. Това може да се направи и 
преди започването на играта, аКо 
натиснете зхап. 

Контролиране на "Ше зсгееп: АК- 
тиуиВирайте У/е, за да чуете 
изстрел, и главният екран ще проб- 
лесне за секунда. Използвайте дес- 
ния аналогов стик, за да смените 
БаскогоипЯ цвета на прозореца. 

Контролиране на Содес зедиеп- 
сез: Натиснете левия или десния 
аналогов стик, за да размърдате ли- 
цата. Кликнете отново, за да 200т- 
нете. Докато използвате Вашия 
Содес, за да се свържете с Оасоп и 
някой от другите персонажи В игра- 
та, натиснете Н, за да Видите мис- 
лите на Зпаке или Надеп за дадена- 
та персона, придружени с няКолКо за- 
баВни Коментара. Ще чуете още Какво 
наистина изпитват Към жените си. :) 

Зеай, Вапдаппа и Ма бонуси: 
Изпълнете следните цели, за да по- 
лучите Зтвай (невидимост), 


Вапдаппа (неограничени амуниции за 
бпаКе), и У/о-а (неограничени амуни- 
ции за Наеп). За да получите зтеа 
и Вапдаппа, изпълнете мисията 
“Тапкег” три пъти под три различни 
нива на трудност (Всички от един и 
същи заме файл) и съберете Всички 
маркировки с имена. За да получите 
Зеат и М/9, изпълнете мисията 
“Тпе рап” три пъти под три различ- 
ни трудности (Всички от един и съ- 
щи заме файл) и съберете Всички 
марКировки с имена. 

ОтКлючване на ЗТеайй за мисия- 
та Тапкег: Съберете Всичките 70 
плочки с имена В нивото Тапкег и оп- 
цията Теа! ще се отКлючи за него. 

След Като сте превъртели игра- 
та 2 пъти, ЗпаКке и Найеп ще са със 
слънчеви очила. 

Ниво на трудност  Ецгореап 
Ехиете: Успешно минете играта 
под ниво на трудност погта!. 

ОтКлючване на режим Возз зиг- 
мма!: Успешно завършете Зопз О! 
ПЦрепу, Всички МВ мисии, ВсичКи ал- 
тернатиВвни мисии и Зпаке Таез ми- 
сиите, за да отКключите режима. 

Миа Ващеп: Успешно завършете 
500 от МВ Мвзопв Като Нащеп, за 
да отключите Мица Найеп-а В УН ми- 
сиите. | 

Нуди Найеп: Успешно минете 1000 
от МВ мисиите Като Миа Найеп. 

Х Вайеп: Успешно минете 10090 
от МА мисиите Като Миа НВайеп. 

ЗТЕАШН и неограничени амуни- 
ции за нивото Рам: Съберете поне 
80 табелки с имена В рап! мисията и 
превъртете играта, за да получите 
Кафевия м/а (неограничени амуниции) 

Съберете поне 120 табелки с 
имена В рап! мисията и превъртете 
играта, за да ЗТЕАСТН Камуфлажа 
(невидимост) 

Неограничени СНР и неограни- 
чен ОХУСЕМ: Съберете поне 160 та- 
белки с имена В рап! мисията и 


превъртете играта, за да получите | 


оранжевия ма (неограничен дпр) 


Съберете поне 200 табелки с и 


имена В рап! мисията и превъртете | 
играта, за да получите синия м/4 (не- 
ограничен охудеп) 

ИЗР Зирргеззег: Превъртете иг- 
рата и направете заме. Стартирай- 
те нова игра с запазеното по. Иде- 
те на Мамдайоп Оеск, след Като по- 
бедите Ода. Минете до мястото, 
Където получавате Тпегта! Содо!ез, 
и В средата на платформата би 
трябВало да намерите оръжието 
(пистолет със заглушител). 
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х! 


а разлика от предишните игри 

от серията В Сепега!в бе доба- 

Вен модерният напоследък ВРС 
елемент. С други думи, побеждавай- 
ки В битКите, трупате опит (отра- 
зен на малка жълта скала В десния 
долен ъгъл на еКрана). Този опит 
Влияе на генералските Ви рангове, 
Които са пет. С Всеки нов можете 
да развиете по едно глобално поду- 
мение, даващо различни преимущес- 
тва или нови единици на страната, 
за Която Водите Войната. Способ- 
ностите са разделени В 3 Категории 
и някои могат да се усъвършенст- 
Ват до три пъти. Първите са най- 
слаби, Вторите най-често дават 
мощни единици или заместват хипе- 
роръжията, а третите обиКноВвено 
са мини хипероръжия с по-малка си- 
ла, но Все пак нанасящи доВолно го- 
леми щети. Уловката е, че имате 
само 5 точКи за разпределяне и мно- 
го умения, Които да Вдигнете и Коиц- 
то са разделени на 3 нива. 


ИЗБА - гадните Копелета 


Етегдепсу Вера" - има го и при 
трите фракции. Позволява да попра- 
Вите моментално Всички единици В 
малък радиус. Налице са три степе- 
ни на усъвършенстване - малки поп- 
равки (2590), средни (5090) и големи 
(1000). На пръв поглед почти ненуж- 
но и убийствено - ако го пуснете по 
средата на атаката и изведнъж от 
едВа Кретащи бракми, армията Ви се 
Върне В статуса на сеещи смърт 
бойни машини. 

Раадт Тапк - дава Ви опцията даа 
строите танкове Паладин - доста 
по-силни от Кръстоносците. О60- 


солптпаяпое#сопойеян 


ВБЕМЕННЕ 


Генералство, експириънс 
или защо трябва да побеждаваме 


рудвани са с бордови лазери за пора- 
зяване на Вражи ракети и пехота. 
Стингър установките на терорис- 
тите са безпомощни срещу тях. 

Иптаппед Аепа! Менкс!е - позво- 
лява Ви на определен интервал от 
Време да пускате невидима, летяща 
сонда, Която разкрива голям периме- 
тър от Картата. Перфектна за ра- 
зузнаване на Врага В ранните етапи 
на играта или за указване на цели на 
артилерията и бомбардировачите В 
по-Късните. 

Новата единица, Която можете 
да пуснете при три зВезди, е 
Ра Нпдег-ъот - невидим снайперист, 
подобен на героя на СПА, но не може 
да прострелва пилотите на машини- 
те. Отличен срещу пехота и особе- 
но срещу терористите на СПА, Ко- 
гато са В големи Количества. Приад- 
ружени с ъпгрейда на американците 
за бързо трупане на опит, 3-4 от 
тези момци на Всеки Вход на базата 
Ви ще я направят непревзимаема за 
популярния “Кашимерия ръш”. Срещу 
още по-популярния “танк ръш” е по- 
добре да ги сКкатаете няКъде, най- 
малкото да не бъдат прегазени. 

Другите дВе единици са Зеайй 
ВотБег-ът и подвижните установки 
“Томахоук”. Първият е перфектен 
срещу сгради и машини, а чрез анти- 
радарната си система е невидим, 
докато не удари, Което го прави д0- 
бър за унищожаване на стационарни 
защити и Ключови сгради. Вторият 
е артилерията Ви - дава огромна 
дистанция на удар и голяма сила, но 
бавно презареждане и слаба броня. 
Почти неприложима против СПА по- 
ради голямото Количество ракетни 


единици, свалящи “томахавките” 
преди да са поразили целта. 

Тук се намира и любимата ми оп- 
ция - А 10 Агзике, призоваваща 1, 2 
или 3 бомбардировача ИЗ А10 Майп- 
Под, Кошто през определен период от 
Време атакуВат стратегическа цел. 
Нанасят смазващи щети и са иде- 
ални да гръмнете сКупчване от Ввра- 
Жи електроцентрали или В Комбина- 
ция с Ратс!е Сапоп-а да разрушите, 
Която и да е сграда. 

Рагадгор-ът Ви позволява да пус- 
нете на избрано от Вас място на 
Картата от 8 до около 20 рейнажъ- 
ра, Което, направено над беззащит- 
на база или В тила на Врага, може да 
спечели играта за отрицателно Вре- 
ме. 

УлтмиматиВното умение е Еце! Аш 
Вот. То призовава огромен бомбар- 
дировач, прелитащ над указаната 
цел, и бомбардиращ Всичко В огро- 
мен диапазон - сами можете да си 
представите Как се отразява на Ко- 
лона от бавно пъплещи Към базата 
Ви танкове “ОВърлора”. 


СА - Гласът на свободата 


И тук има поправки. И може би 
по-Важното: Тесипкса! Ташмта - дава 
опцията Всеки ноВвопроизведен тех- 
ник да идва на бойното поле със 
статус Ветеран (една нашивка). Но- 
Вите единици, Кошто можете да по- 
ръчате, са танкове Мародери. Те, 
Както и техниците, имат Възмож- 
ност да ъпгрейдват арсенала си, съ- 
бирайки чаркове от бойното поле. 
Първият ъпгрейд е на огневата мощ 
(по-добро оръдие), Вторият на бро- 
нята и третият - пак на огневата 


дВе оръдия). Мародерите използват 

ъпгрейда Тохт зпе!в, даващ им малък 
заряд от антракс при ВсеКи изстрел, 
неутрализиращ предимството на 
пехотата пред танковете. 

ЗСПО Гашпспег Ви позволява да 
Кконструирате ЗСПО платформи. Ид- 
Ва с две опции на ракетите: силно 
експлозивни (срещу сгради и броне- 
техника) и антраксни - против пехо- 
та. 

Когато получите третата гене- 
ралсКа звезда, ще можете да изпол- 
звате Сазп Вошту опция при Всеки 
фраг, да получавате В Касата си 
част от производствената цена на 
унищожената единица. Трите сте- 
пени на усъвършенстване Ви дават 
10, 20 и 3090 от цената 0. 

НЦасКег-ът е невидима пехота, 
можеща да отвлече произволна Вра- 
Жа машинария. Един от най-лесните 
и евтини методи да спрете няколко 
“ОВърлорда” или да отвлечете ар- 
тилерията, тпормозеща базата Ви, 
извън обсега на Кулите. 

Нере! АтБЬизй-ът е подобен на 
рагадгор-а на американците. Разли- 
Ката е, че Вместо натоварени В уяз- 
Вим самолет Кашиците Ви се появя- 
Ват точно на избраната от Вас по- 
зиция. Може да се използва с голям 
успех за затваряне на Вражите 
Войски В Кръг на смъртта или за 
бързо превземане на сградите В ба- 
зата на противника. 

Апигах ВотЬ - това е ултима- 
тиВвното Ви умение при петата 
звезда. За разлика от бомбардиров- 
Ката на американците, антраксът е 
с доста по-голям диапазон на дейст- 
Вие и освен че унищожава Веднага 


Всеки Вражи пехотинец, дръзнал да 
Влезе В обсега му действие, почти 
или напълно разсипва и бойната тех- 
ника, застояла се повечко В зелени- 
Кавия облак. Влияе се от ъпгрейда 
Апйгах Вета, даващ +2590 щети на 
Всичките Ви единици, използващи би- 
ологични оръжия. 


Спта - Армията на народа 


Една зВезаа: 

АйШегу Тгатптд - ВсеКки ноВопро- 
изведен танк Ва етазег или арти- 
лерия его Сапоп да идва на бойно- 
то поле с ранг на Ветеран. 

МиКе Саппоп - най-мощната ар- 
тилерия В играта. По-далеКобойна и 
от ЗСИО установките. Страшно 
бавна, има огромно Време за преза- 
реждане и преди да стреля, трябва 
да се “разгърне”, Което също отне- 
ма време. ВсичКо това се Компенси- 
ра с огромните поражения, Които 
нанася на сгради, пехота и по-бавни 
машини В огромен радиус. Придруже- 
ни от няколко танка, няма Какво да 
им се опре. 

Нед Сиагд Татта - Китайските 
пехотинци не само че идват по два- 
ма на цената на един, но с този ъп- 
грейд се Впускат В екшъна с ранг на 
Ветерани. 

Три звезди: 

АпШегу Ватаде - посочва цел за 
артилерията, намираща се извън 06- 
сега Ви. Има три нива на усъвършен- 
стВане, уВеличаващи щетите и пе- 
риметъра. За разлика от авиацион- 
ния удар на американците тук няма 
шанс да Ви свалят самолетите, д0- 
Като стигнат целта си и Винаги мо- 
жете да сте сигурни, че тя ще бъде 
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поразена. 

Сазп Наск - поредната тарикат- 
щина В арсенала на оризоядците. С 
трите си нива на усъвършенстване 
ще можете да Крадете съответно 
по 1000, 2000 или 3000 Кредита от 
произволен Зирру згазп на Врага. 

Сизег Мтез - привикВате само- 
лет да изсипе мини на произволно 
място на Картата през определен 
период от Време. Най-гадно е да ги 
трупнете пред Военната фабрика на 
Врага - мака още с излизането си 
от поточната линия, те ще бъдат 
наранени, аКо не и напълно унищоже- 
ни. Ако някой Ви направи на Вас то- 
зи номер, не забравяйте, че Всеки 
работниК/строител може да разчис- 
тВва мини по пътя си. 

Пет звезди: 

ЕМР ВотЬ - пусКате голяма 
ЕеспоМадпейскРшве бомба на произ- 
Волно място на Картата, спирайки 
захранването на сгради и единици В 
голям радиус от епицентъра на 
Взрива. Действа Както на Вражите, 
така и на приятелските единици. За 
разлика от другите ултиматиВвни 
умения, това не нанася директни 
щети, но не е по-малко полезно, 00- 
ри напротив, а и Времето му за пре- 
зареждане е почти два пъти по-мал- 
Ко. 


Героите и тяхната правилна 

употреба 

Имате на разположение три ти- 
па герои В зависимост от фракция- 
та, с Която играете. Общото и за 
тримата е, че докато се дВижат 
или стоят на едно място, са невиди- 
ми за врага. Снайперистът на тали- 
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баните - фагтеп Ке! е екипиран с 
мощна пушка и през КратКи периоди 
от Време може да използва специал- 
ното си умение - да обстрелва пило- 
тите на машините, позволявайки на 
произволна единица от армията Ви 
да я подкара. Освен това е унищожи- 
телен срещу пехота и сам може да 
се спраВи със солидно Количество 
ВражесКо пушечно месо. 

Черният Лотус на Китайците не 
е боен герой. ХакерКата не е еКипи- 
рана с оръжия, но може да Краде па- 
ри от Вражите продоволстВени депа 
и докато я надушат - да изчезне. 
Другите 0 две способности й позво- 
ляват за известно Време да спре 
произволна Вража машина или да от- 
Ккрадне Която си поцсКа сграда (то- 
зи процес отнема повече Време, от- 
Колкото на Кашимерията, но го пра- 
Ви от доста по-голяма дистанция). 

Героят на американците е типи- 
чен Бат” Рамбо. С тмежКа Картечни- 
ца В ръка се справя с лекота срещу 
пехота и леки машини, а ако ножът 
опре о Кокала, може да сложи (подоб- 
но на Китайските Тапк Нитег-и ) 
снопче динамит с опцията за Взри- 
ВяВване след известно Време или по 
Команаа. 


Общи съвети 


За разлика от другите игри от 
серията СС, Където само инжене- 
рите можеха да превземат Вражи 
сгради, то В Сепега!в Всеки редови 
пехотинец след скромен по цена ъп- 
грейд (само 1000 Кредита) може да 
го прави. Използвайте го, за да изне- 
надвате протиВника, Когато е оп- 
разнил базата си. Също така има 
три неутрални сгради, Кошто може- 
те да плените. О1 Най пегу-то Ви да- 
Ва по 200 Кредита В определен пери- 
од от Време, болницата автоматич- 
но лекува Всичките Ви Войници, а 
фабриката намалява цената на 600- 
ната техника. 


Правилното разпределение на ре- 
сурсосъбирачите е жизненоважно за 
победата. Американските хеликоп- 
тери (Които се използват и доста 
успешно с бойни цели и не са само 
харВвестъри :)) носят по 600 Креди- 
та, но само един може да Виси над 
мястото за ресурси, затова поста- 
Вянето на повече е безсмислено. Ос- 
таналите ги пратете по Картата, 
Като В началото дори може да Кра- 
дете от ресурсите на Врага. Тали- 
баниските бачкатори мъКнат само 
по 75 Кредита на разходка до “мина- 
та”. Затова е хубавичко да са поне 
10, за да не изпитате силна нужда 
от пари. Камионетките на Китайци- 
те са “средният” Вариант, носещи 
по 300 кредита на разходка и може- 
щи да работят до 4 на едно място - 
използвайте го. 

Всяка една от фраКциите има и 
алтернативни методи за снабдяване 
с Кеш. Специално Внимание ще обър- 
на на хакерите - направете 20 от 
тях и ги оставете В някое от забу- 
таните Кьошета на базата да си 
цъкат по лаптопчетата и скоро ще 
се превърнат В мощна подкрепа за 
икономиката Ви, носещи по 200 Кре- 
дита на секунаа. 


Мултиплепър съвет 
Играйте максимално агресивно. 


Злоисике зойвг зизск 


Стоенето на едно място В базата и 
трупането на Войски може да Върши 
работа срещу ТЪПИ играчи, но не и 
срещу добри. Смазвайте опитите на 
Врага да се експандне, затапвашки 
основните му маршрути. Подмам- 
Вайте основната му Военна сила с 
Кашимерията, докато В същото Вре- 
ме Вкарвате няколко бързи единици В 
базата му, разрушавайки елеКтро- 
централите/работниците и съсип- 
Вайки по тази начин стационарната 
му защита или иКономика. Използ- 
Вайте разнообразни ВойсКи, атаки- 
те само с пехота/авиация/бронетех- 
ниКа може да успеят първия път, но 
не и Втори (освен ако противникът 
Ви не е наистина ТЪП - с малко уме- 
ние и 20 “ОВърлорда” се спират с 
цената на много по-малКо ресурси 
Време, отКолКкото на Врага да ги 
произведе. Повярвайте ми, номерът 
не е В якото закулване, а В миКкроме- 
ниджмънта на единиците. 
И най-Важното: 


Наче Тип! 


Георги Панайотов 

Бележка: използвам съм малко 

НТ9-жаргон - заКкулване, експандване 

и т.н. АКо си прекарал поне 10 игри 6 

ВМе! на някой от Сгай-оВвете, ги зна- 

еш. Ако не, тогава не ти пука Какво 
означават. :))) 


а 


1 та, поддиректория 


2 (С 


Мазег об Опоп 3 


1. Идете В директорията на игра- 
|СатеПатавев 
“Саззс ОЦСатеПата|Соттоп. 

2. Направете БасКкир Копие на 
файла Зргеадзпее!5.то. 

3. Кликнете с десния бутон на 
файла и изберете Ореп МИП опцията. 
Използвайте УМпНАН, за да го опво- 
рите. По-добре махнете “човката” В 


4 менюто “Амауз изе #6 ргодгат 10 


ореп 15 Не”. 
4. Разархивирайте файла гасетой- 


| Шегв. х. 


5. С десен бутон Кликнете на не- 
го, изберете опцията Ргоретевз, и 
отмаркирайте опцията геад оп. 

6. Сега отворете файла с 
Котерай. 

7. Минете надолу до Втория абзац 
8 таблицата, наречен ВасеРскРотв. 

8. Ще Видите списък с расите, 
следван от три Колони. 

9. Първите дВе Колони са Видове- 
те и расите, не променяйте стой- 
ностите В тях. Последната Колонка 
е номерът с точКите, Които Ви се 
дават 6 играта за Всяка поотделно. 
Променете стойността 0 за ЕМОМ 
на 1000, и ще започнете играта с 
1000 точки Вместо с 0. 

10. След Като промените стой- 
ностите, запазете (заме) файла и 
Върнете обратно геад опу опцията 
за него. 

Направете директория Зргеадзеек, 
Където се намира Зргеадзпее!з.тоб 
файла и сложете В нея текст файла. 


Егее|апсег 


Сой Моде: Идете В Му Поситег! | 
Му Сатез|еейапсейРе“ ОрЦопз.!! 
и променете: 

ОЕЕСШ-ТУ ЗСАПЕ + 1.00 

на 

ОЕЕСШ-ТУ ЗСАПЕ + 0.00 


зримег Се! 


Натиснете бутона |Е2!, за да от- 
Ворите Конзолата, докато играете и 
напишете: 

пупс е (Рие или Та!ве) - отКлюч- 
Ва Со режима 

Пеа!п - Дава Ви пълно здраве 

атто - Дава Ви Всички амуниции 
за оръжията, Които притежавате 

пув е 1 (ииейаве) - ОтпКключва 
режима за невидимост (Враговете 
не Ви засичат) 

дпоз - Летите/минавате през 


4 стени/неуязвимост 


мак - ИзключВва чийта Соз! 
рауегвопу - Замразява Враговете Ви 


КкШрамипз - Убива Всички Врагове 

зтеат - ПоКазва нивото на шум, 
Което Вдигате 

м! - Изключва чийта за летене 

рауегврпу - Враговете Ви спират 
за КратКо Време 

По-долу са чийтоВете, с Кошто 
можете да създадете произволен 
предмет/оръжие 6 инвентара си: 
зиттоп еспеоптмагедеп!.е!2000 
(Мод ва Вийрир/Зтрег) 
зиттоп еспегоппогефет!.езискусатега 
зиттоп еспегоптдогедеп!.езйскузпоскег 
зиттоп еспеоптмдгедеп!.езтокедгепаде 
зиттоп еспеоптдгедеп!-е!гаддгепаде 
зиттоп еспеоптагейеп!.еоскриск 
зиттоп еспегоппогед!еп!.едмегвтоп- 
сатега 
зиттоп еспеоптдогедеп!-емайтте 
зиттоп еспе!оптагедеп!-еспетаге 
зиттоп еспеоптпогефеп!.ейаге 
зиттоп еспеоптагедфеп!.ейазепис 
зиттоп еспегоптагедеп!.есатегаат- 
тег 
зиттоп еспегопмогедеп!.еппда"!о!- 
гоипа 
зиттоп 
репдоЩес! 


Араспе АН-64 Ам АззацшИ 


По Време на игра, използвайте 
следните чийтове: 
укао0м - 

Содтоде режима 
УКАММО - Включва/изключва ре- 
жима с неограничени амуниции 
ОКМЗУС - Моментално завършва- 
те успешно мисията 


еспе!оппогедеп!.егар- 


Включва/изключва 


Агроп! Тусооп 2 


Започнете играта Както обиКно- 
Вено. По Време на игра натиснете 
тилда | |, за да отворите Конзолата. 
След Като Въведете желания чийт, 
натиснете ЕМТЕН, за да го активи- 
рате. Ако напишете грешен чийт, 
Конзолата ще остане отВорена, д0- 
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Като не активирате Валиден чийт: 
МеедСазп - Получавате допълни- 
телни 100.000.000585 
МаззОгор - Получавате по-голямо 
летище 


ОоЕаппацаке - Призовава бедствие: | 


земетресение 

ОоТогпадо - Призовава бедствие: 
торнадо 

Зе! Видде! ххх - Получавате допъл- 
нително ххх пари 

Зе!Сазй ххх - Получавате допълни- 
телно ххх пари 

Ндебате - СКрива играта 

ЗПомбате - ОтВаря играта 


На апа Магтогв 


Трябва да натиснете бутона |, 
за да отворите Конзолата. След то- 
Ва Въведете желания чийт: 

гатпсп - дава 1000 Со 

а! езкопез - дава 1000 Зтопе 

Бетезкопе - дава 1000 Оге 

Шттббеет - дава 1000 УМоод 

Бета! - дава 1000 Еоод 

Кпоедйевту!пепа - единиците Ви 
стават неуязвими 

зегшез - побеждавате В дадената 
мисия 


Атепсап Сопдиез! 


Натиснете |Етей, след това Въ- 
Ведете Желания чийт. Бележка: Кон- 
золата реагира на главни и малки 
букви: 

Добавя по 50,000 от Всички ресур- 
си: Въведете: топеу. 

Премахва > мъглата: 
зирегмгог. 

Пълна Карта и достъп до Всички 
единици: за да махнете мъглата и за 
да получите достъп до Всички Въз- 
можни единици, натиснете |Ешейп), 
след това напишете “дме" (без Ка- 
Вичките). 

После натиснете “р”, за са полу- 
чите достъп до Всички единици. 


Въведете: 


оо 224 за ; 
САМРАЮМ 


АКо се чудите защо напоследък 
дисковете по “Славейков” са толКо- 
Ва сКъпи, обяснението не е 6 евти- 
ния долар, Който твърде често слу- 
Жи Като оправдание за повишените 
цени. Причината е В група нюйоркс- 
Ки последователи на бате Бойко, Ко- 
ито се борят с лошите. Те са зало- 
Вили шестчленна група американски 
граждани, Които са обвинени В про- 


Нло ХР бо 

ГА ра -< 

КоДР. Сегкм 
Тал. Олид 


дажбата на пиратски дискове на 
стойност над 15 милиона долара. 
Подозрително дръпнатите очи и ан- 
тропологични белези, типични за из- 
точните раси, Всъщност лъжат. 
Макар и с Китайски произход, тези 
граждани ще понесат цялата пте- 
Жест на американските закони сре- 
щу разпространението на пиратски 


Зошвеек премина през дребна 
Криза В Края на февруари. Услугата 
за обмен на трЗ изведнъж изчезна 
без предварително официално съоб- 
щение или анонс за причина. Появиха 
се множество слухоВе. ДВе бяха Вер- 
сиите, Които изглеждаха достоВвер- 
ни - едната гласеше, че НАА (Асо- 
циацията на американските звуКоза- 
писни Компании) е Взела мерки, за да 
ограничи и този проводник на сво- 
бодна Култура. Другата: фирмата 
Мепо, Която е интернет-провайдър 
на Зошвеек, е била принудена да 
затвори сървърите Временно поради 
други причини. Една седмица след 
този проблем Зошвеек тръгна пак - 
плюс официален анонс за причините 
и следстВвията. Групата Зарригесш 
е протестирала срещу нарушаване 
на авторските си права чрез нели- 
цензирания обмен на тпрЗ. След Като 
преди са търгували по 100 диска на 
месец, вече не продават нищо. Аб6- 
солютно нормална причина да Вдиг- 
неш тупурдия и да спреш “тока” на ня- 
Колко хиляди човека. 


софтуер. През последните години 
шестимата са пласирали предимно 
продукти на Мсгозой и Зутатес. 
При задържането им са Конфискува- 
ни дискове на стойност 9,1 милиона 
долара. В банковите сметки на за- 
държаните са блокирани близо 1 ми- 
лион долара. 

Кога ще избухне Третата сВе- 
товна Война? Когато Китайците 
разберат, че могат да пишат своц- 
те 5М8-и без помощта на софтуера 
Т9 (Който по принцип би следвало да 
помага, макар и повече да пречи). 
Така или иначе В Китай беше поста- 
Вен рекорд по изпратени 5М8-и след 
началото на Китайската нова годи- 
на - Която, Както е известно, започ- 
Ва през февруари. Само В първата 
седмица на месеца 7 милиарда тек- 
стчета и текстченца са стигнали 
сВоцте получатели. За цялата 2002 
година растежът на теКстовата 
услуга В страната на Високите и 
дълги стени е 400 процента, Като 
са изпратени общо 80 милиарда 
5М8-а. Тия Китайци имат бързи 
пръсти - особено с оглед на КраткКи- 
те текстови съобщения, пълни с йе- 
роглифи. 


5ъбк 00 - ММ! 
5ОШ.БЕЕК ЕСОРОВ | 


Фирмите, Контролиращи Кредит- 
ните Карти Мва, Мазегсагд и 
Атепсап Ехргезз, станаха преки сВи- 
детели на българската поговорка 
“Бързи, смели, сръчни”, без обаче да 


искат това. Как? Наложи им се да 


признаят, че В началото на февруа- 
ри са били откраднати над 8 милцо- 
на номера и лични данни на прите- 
Жатели на Кредитни Карти от тех- 
ните бази данни. Кражбата е извър- 
шена от засега неизвестни Кракери 
Като изтичането на информацията 
е станало при трета фирма, зани- 
маваща се с обработката на разп- 
лащания на Кредитни Карти. За щас- 
тче откраднатите номера не са би- 
ли използвани. По принцип Крадците 
на Кредитни Карти се Възползват 
от плячката си В първите няКолКо 
дни след злодеянието. 


ИД пистигастози 5РАМИ 
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Фотговори | Здо 
до всички | «препрати | упредишно. писмд 


Кутия 
от: "ЕПса" < тев32926уаноо.сот» 
ДО:  адиаиввниесл.::: 

относно: 50 уои мат а ИНе гоге? 


- дата: Петък, 14 Март 2003 05:11:12 
сразшер: 187 кв 


Изпращане 
Адреси 


Папки 


Настройки 


История 
Помощ - зетода 
УР-ВХ Ремс Етагдетеп+ Р5 

Епайу!! А тедса! бгеакергоцай т зсепсе Наз в 


ретв Бу епойн апа упанн 
: “ Оиг Ее: Е 
Регтапеп! гезциз пан жи аве, арии 


Изход 


Най-големият интернет про- 
Вайдър В света - АО, Възнамеря- 
Ва да приложи по-строг Контрол 
Върху разпространението на спам 
В пощенските Кутии на своите 
потребители. Причината за бъде- 
щите мерки се Крие В резулмати- 
те от допитване, според Което 
27 милиона от потребителите на 
АОГ са особено недоволни от уве- 
личаващата се Вълна спам. Джон 
Милър, шеф на АОГ, обяви, че Ком- 
панията ще използва нови и инте- 
лигентни филтри, Като тяхното 
прилагане ще започне В близките 
седмици. Част от мерките са и 
намеренията на Компанията аа ло- 
бира пред Конгреса за налагане на 
по-строги законови ограничения 
Върху спамването. В момента АОГ 
блокира дневно по 780 милиона 
спам писма. 


В съзвучие с намеренията на 
АОГ е решението на Съвета на 
европейските министри на право- 
съдието за инкриминиране на изп- 
ращането на нежелани мейлоВе 
или 5М8-и. Одобреният закон сре- 
щу електронните престъпления 
не прави разлика между онлайн- 
протестиращи и терористи, тър- 
говци на Вируси и хакери. Приета- 
та от Съвета на ЕВропа харта за 
Киберпрестъпенията дефинира не- 
Желана електронна поща, създаде- 
на, за да блокира работата на 
Компютърната система на полу- 
чателя Като Криминално престъп- 
ление. 15-те страни-членки ще 
трябва да ВКлючат ново наруше- 
ние В наказателните си Кодекси - 
нелегален достъп до и нелегална 
намеса В информационна система. 
Все още се спори дали е открит 
пенкилер срещу спама или не с те- 
зи законови изменения. 


Е ашпе ри обшв,а шише ви оплат а нше ви ог НАВОДИАВЕ! 


ие! проведе Конференцията ШЕ, 
Която, Както Всички знаем, се случва 
на Всеки три месеца. Този път ос- 
новният акцент, за Който разбраха 
дори и малките деца, се “стовари” 
Върху технологията на Компанията 
Сепипо. Сепипо ще позволи инте- 
грирането на по-иКономични процес- 
ори В преносимите Компютри, Като 
производителността няма да стра- 
да за сметка на по-малкото изхарчен 
ток. Цитираният пример беше про- 
цесор на 1,6 гигахерца, Който показ- 
Ва равни резултати на тестовете 
за производителност с актуалните 
мобилни Репиит 4 на 2 гигахерца. 

Също така стана стана ясно, че 
наследникът на Репнит 4 ще е готов 
през 2004 година, че се разработва 
под Кодовото название Тефаз и че по 
Всяка Вероятност ще стартира на 2,5 
гигахерца, Като дизайнът ще разпола- 
га с потенциал до 40(1) гигахерца. 

е! обявиха също, че не смятат 
да разработват 64-битоВи процес- 
ори за домашни Компютри. Така най- 
големият производител на чипове В 
света няма да се Включи В пряКо съ- 
ревноВвание с АМО и Арр!е, Които раз- 
бунВат духовете с очакваните до 
Края на годината техни решения. 
Сред причините за отКаз от подоб- 
на стъпка се цитира и софтуерът. 


Завърши Севп 


В Хановер, Германия, се проведе 
ежегодното технологично изложение 
СеВП. То продължи само пет дни - 
между 12 и 19 март, като причината 
е тривиална - Кризата В технологич- 
ния бранш, по-малко изложители, бла- 
бла-бла. За първи път от няколко го- 
дини обаче липсваха гръмКи обеща- 
ния и рекламни призиви за един по-по- 
най-свят, пълен с невиждани чудесии. 
Тази година на експото бяха поКаза- 
ни голямо КоличестВо съвсем реални 
и годни за “пипване” устройства и 
гаджети. 

Ето и няколко от най-добрите 
продукти и нови неща, поКазани В 
Хановер: 


ОГЕО - дисплеи 

По думите на специалистите то- 
Ва е следващата голяма Крачка В ра- 
звитието на течнокристалните дис- 
плеш. Огдатс Пат Ети то Оод 
(ОГЕО) ще стане масово съвсем сКо- 
ро и ще ни даде по-светли, по-Кон- 
трастни и с по-ВисоКо Качество мо- 
нитори. Наред с това ще се уВеличи 


У/пдомв е създаден и проектиран за 
32-битоВ Компютър, Като промяна- 
та и оптимизацията му за 64-бито- 
Ва архитектура ще отнеме Време и 
пари. Всъщност, очевидно липсата 
на излишни средства и произлиза- 
щото от тоВа нежелание за харче- 
не ще спрат е! от работа по то- 
зи проект. Поне засега. 

Не на последно място по Важ- 
ност е анонсираният наследник на 
ВО8. Според те! това ще бъде ЕН! 
- Ехепз е Еитмаге шепасе. Сред 
благините, Които ще го различават 
от ВО, са графичният му интер- 
фейс, Включени Възможности Като 
разделяне на дисКово пространство, 
поддържане на няКолко операционни 
системи, бекъп и т.н. Все неща, Кои- 
то и сега са Възможни, но с употреба- 
та на още и още софтуер. Да Живее 
ЕР! - новото чудо на принципа 2 В 11! 


НР пуска В продажби ново РОА 
устройство от серията Рад, Което 
този път е с индеКс 5450. То разпо- 
лага с няколко униКални функции. 
5450 е оборудван със специален мо- 
дул, съчетаващ В себе си АМ и Ви- 
етооЩ-предавател, като по този на- 
чин се превръща В най-мобилния РОА, 
представян досега - просто защото 


може да бъде свързан с мрежа и да 
не бъде обикновен електронен бе- 
лежник с мултимедийни способно- 
сти. Специален софтуер на НР по- 
зВволява също така използването на 
машинката Като дистанционно В до- 
машни условия за телевизора, уред- 
бата и ОМО-плейъра. Други хараКкте- 
ристики - хеса!е процесор на 400 ме- 
гахерца, цВетен дисплей с активна 
матрица и резолюция от 320х200 
точки, 64 МВ оперативна памет, опе- 
рационна система Роске! РС 2002. 
Макар и добре оборудван 5450 няма да 
се окаже спирачка за Края на РОА Ка- 
то индустрия. Според проучване на 
п-За! до четири години РОА ще изчез- 
не Като Вид устройство, изместен 
нао-Вече от придобиващите поВече 
функционалност мобилни телефони. 


ъгълът на Видимост, Както и опрес- 
нителната честота. Друго предим- 
стВо - Като Възможен материал за 
производстВо се споменават спе- 
циални огъващи се пластмаси. Про- 
тотипите на нагънати или променя- 
щи формата си монитори Вече ще 
станат серийни модели. Пионер В 
областта са американците от Ко- 
дак с техния модел Еазузпаге 19633, 
Който е първият цифров фотоапа- 
рат с ОЕО-6бисплей. 


Арр!е Це 


Арр!е са пионерите, Които инте- 
грират четирите най-Важни мулти- 
медийни приложения - музика, филми, 
снимки и ОМО, под една графична 
среда. Приложенията Пипез, |РНобюо, 
Моме и ЮМО са Взаимно интегрира- 
ни и взаимно зависими. Пе е свързан 
и с интернет услугата „Мас, Което 
позволява презентации на мултиме- 
дийно съдържание В интернет. 


МО за пореден път отложи 
А“ до септември) дългоочак- 

Ваните си 64-битоВи процесори 
А0п6б4 и през април би трябвало се 
появят само моделите за сървъри и 
работни станции - Ор!егоп. Освен 
това 90пт технологията на АМО ня- 
ма да е готова преди 2004-та годи- 
на, така че не можем да очакваме и 
драстично уВеличение на пактовата 
честота на сегашните 0.1Зит 
АйопХР. 

Тъй Като на е! прадиционно се 
отделя повече Внимание, неКа Все 
пак проследим развитието на А оп 
от пускането му В продажба > след 
обявяването през 1999 г. до днес: 

« По онова Време “на Въоръжение” 
бяха 0.25Бит производстВени мощнос- 
ти и съответно не беше изгодно 
(стара технология, големи размери и 
т.н.) процесорите да използват дос- 
татъчно Вграден Кеш на процесорна- 
та подложка, работещ на същата 
тактова честота Като просора. За- 
тоВа първо !е!, а след това и АМО 
слагаха чиповете си на платКи (за 
5012 и зо) заедно с Външни Кеш 
чипове. 

« Първите ЗоД Аоп работеха 
на 500МНг, 550МНг, 600МН2 и малко 
след това - 650МНг, идваха с 512К 
Кеш на половината тактоВа често- 
та и системна шина на 100МН2 - с 
реална скорост Като на 200МН2 - за- 
ради удвоената честота на данните. 

« 700МН2 Амюп Зо!А беше по-раз- 
личен с това, че структурата му бе- 
ше оптимизирана да Консумира по- 
малКо енергия. 

« След това АМО преминаха (още 
преди е!) на 0.18ит технология, Ко- 
ято позволи честотата на процесо- 
ра да се повиши до 1аН2 (първият по- 
добен РС процесор, отново преди п- 
1е). Но тогавашните масови Кеш-чи- 
поВве не работеха на такива честоти 
(400-500 МНг) и затова се продаваха 
325-333 МНг чипове, Които реално 
използваха на една трета от такто- 


х модел с официална двупроцесорна поддръжка 


са АМО АТНЕОНКР, ТАБЛИЦА НА “ФОАНТ!ЗРЕЕО” МОДЕЛНИТЕ НОМЕРА 


“или малко 


Вата честота на процесора. 
« При наличието на подходящата 


0.18ит ппехнология, естествената 
следваща стъпка бе добавянето на 
Кеш от Второ ниво директно В про- 
цесора на същата тактова често- 
та: 256К В ЗоОА Аоп, наречен 
“ТпипдегриЯ”. Този процесор започва 
някъде от оКоло 750МН2 (изпаднали 
бройки на 700МНг и дори 650МН2 съ- 
що се намират) и достига до 1аН2 
със сигурност, Като на места има 
данни и за по-бързи (1ЛЕНг, 1.26Н2). 

# През 2000-ната се направи и 
преходът от ЗА Към Зоскед (Цо- 
Къл 462). След Като няма нужда от 
Външни Кеш чипоВе, слот-платката 
само ненужно оскъпява изделието. С 
преминаването Към Зоске А стана 
Възможна и появата на “евтин” мо- 
дел АМоп - Ошоп. Той бе с 64К Кеш 
от Второ ниво, а Кешът от първо ни- 
Во на абсолютно Всички АМО проце- 
сори шесто поколение е еднакъв. 
Ошоп В този си Вид премина от 600 
до 950МН2 Като Винаги държеше ед- 
ни 50 - 100МН2?2 преднина пред е! 
Сейегоп. Боске Айоп “ТНипдегриа”, 
от своя страна: от около 750МН2 до 
ТаНг (през 5БОМН2) и после от 11аНг 
до 1.46Н7г. За разлика от многоброй- 
ните Зой->Зоске370, > ЗосКе!8- 
> Боске! 370, “ЗосКке!432->З0осКе!478 
адаптори за те! процесори досега 
дори Ромиепеар/Еуегагееп не са пусна- 
ли и нямат намерения за ЗОА- 
>боске!А. 

« ОКоло появата на ООН паметта 
АМО уВеличиха системната шина на 
Айоп (“Тпипдегрид”) процесорите от 
100МНнг2/200 на 133МНг/266. 

« През 2001-Ва АМО направиха най- 
същестВеното изменение на А оп- 
ядрото. МаКар че използва същата 
0.18ит технология, новото ядро успя- 
Ва да работи максимално не на 
146Нг, а на 1.73аНг2 и то при по-нис- 
Ка Консумация на енергия. Това се 
дължи на същестВени преработки на 
дизайна. ОсВен това е добавена под- 


Дългият път до АМ) АТП! опХР “Вагтоп” 


кеш 


Моцелен номер 1500+ 1600+ 1700+ 1900 + 2000+ 2100+ 2200+ 

Тактова честота 1.3З6Н2  1.406Н24  1.466Н7 1.606н4  1.666Н4  1.736Н4 > 1.806Н27 
Системна шина 188мна  133МНа | 133МНа 1замна | 133МНа | 188МНа  13ЗМН2 
множител 10х 10.5Х Их 12х 12.БХ 18х 13.5х 
МР модел Да Да Няма Да Да Да Да 
Ядро 0.18; 256К| 0.18; 256К0.18/0.13-А,0.18/0.13-А,0.18/0.13-А,0.18/0.13-А,0.18/0.13-А, 0.13-А, -В; 
характеристики -В; 256К -В; 256К ( -В:256К 0 -В; 256К 256К 
Име“ Раоттпо; Раотто  Ра/ТВгей  Ра/ТВгей  Ра/ТВгеф  Ра/ТВгед  Ра/ТВгед ТВгед 


финала 


преди 


дръжка на 98Е инструКции, хардуер- 
ни ргеейсп Възможности, РомиегМоми! 
технология за пестене на енергия 
(много по-гъвкава и адаптивна от 
тогавашната и дори сегашната 
Зреедзер/Оеер(ег) Зеер на е!)), аК- 
тиВирана овупроцесорна поддръжка. 
НоВото ядро е с Кодови имена “Рао- 
ттпо” (256К Кеш) и “Могдап” (64К 
Кеш), а продуктите, В Които намира 
приложение, са първите “истински 
мобилни” А оп процесори - А оп 4, 
първите Ай оп процесори за работни 
станции и сървъри - АМопМР, АШ!- 
опХР и Ошгоп. Пигоп с новото ядро ра- 
боти с шина 100МН2/200 ие на 1аНг2 
1ланг, 1.26Нг, 1.3аН2. 

Още едно нововъведение, идващо 
покраш новото ядро и следствие от 
подобрената производителност, Как- 
то и от набиращия скорост РепНип4, 
е системата на нашменуване с мо- 
делни номера Вместо гигахерци на 
процесорите - така АйопХР (256К 
Кеш, 133МНг2/266 шина) 1.33аН2 носи 
името 1500+, 1.46Н2/1600+ и така 90 
1.736Н2/2100+. Сиреч - “100+” едини- 
ци през 66МН2.. 

Макар според АМО официално 
А опХР 1500+ да означава - "АЙоп 
“Тпипдегриа” 1.56Нг, ако имаше такъв 
де”, Всъщност маркетинговият им 
отдел е измислил добър начин Купува- 
чите да сравняват А опХР на по- 
малКо гигахерци с Репиитд4 на повече. 
Поне по онова Време АМопХР 1500+ 
изпреварваше Р4/1.56Нг почти Вина- 
ги и то с доста. 

« През 2002-Ва почти В срок бе 
пуснат първият процесор на АМО, 
произведен по 0.1Зит технология 
АйопХР на 1.88Н2/2200+. 2100+ ос- 
Вен по производствената птехноло- 
гия, Която би трябвало да предоста- 
Вя Възможност за по-големи тактоВи 
честоти, не се различава от 1500+. 
Въпреки това 2200+ е само една 
стъпка (66МН2) повече от старото 
0.18ит ядро, достигнало 2100+ 
(1.7занНг). Заедно с 2200+ се пуснаха 


2300+ 1 2400+ 2600+ 2600+ 
- 2.006Н7 2.086Н2 2.130Н7 
- 133МН2 166МНа  133МН2 
- 15х 12.5х 16х 
-- Да Няма Да 


0.13; 256К1 0.13; 512К 0.13; 256К, 0. 


ТВгед-В Вапоп ТВгед-В 


«х двупроцесорните чипсетове (АМО 76ОМР АМО 76ОМРХ) не поддържат 166МНг/333 ши 200МН2/400 шина 


и 0.1Зит модели от 1700+ (1.466Н2) 
нагоре. ТоВа ядро (наричано още 
ТпогоцайБгед-А) така и не успя да ка- 
чи повече от тези 66МНг. Положени- 
ето на АМО ставаше Все по-лошо, 
е! дръпваха напред с честотите, а 
Въпреки новата 0.1Зит технология 
А опХР Въобще не можеше да стиг- 
не повече от 2200+. 

» Затова през есента, подобно на 
зо 700МНг, се появи нова ревизия 
на 0.1Зит ядрото - отново без никак- 
Ви промени от гледна точКа на функ- 
ции или производителност, но с 90- 
баВен девети слой ВръзКки, Който по- 
Вишава стабилността и прави Въз- 
можно достигането на по-ВисоКи 
честоти. Новото ядро бе наречено 
Тпогоцайбгед-В, появи се пърВвоначал- 
но Като АШопХР 2400+ (26Н2, за пър- 
Ви път на АМО, доста след е!) и 
2600+ - (2.136Н2), а по-Късно пое и 
останалите 1700+ и 2200+ модели. В 
момента у нас е малко Вероятно да 
попаднете на друг АНопХР осВен -В. 

Интересно е, че АМО промениха 
базата (с 66МНг нагоре) на моделния 
номер - според старата схема 2400+ 
би трябвало да е 1.93аНг, а според 
новата е 26Нг, аналогично и за 
2600+ - 2.13аН2 Вместо предишните 
2.06аНг. Това бе добър жест, тъй Ка- 
то срещу същия моделен номер полу- 
чаваме повече гигахерци, т.е. повече 
производителност и също така по- 
добро съответствие на сравнимия 
Репцита. 

» Към Края на 2002-ра, горе-долу 
по Време на масовото навлизане на 
0083383/РС2700 паметта (и съот- 
Ветните чипсети, някош от Които 
поддържащи донякъде и 0008400: МА 
КтззЗЗ, КТ400; 516 745; пМфа пРогсед) 
АМО поВишиха сКоростта на сис- 
темната шина от 133МНг/266 на 
166МН2/333 и пуснаха АМопХР 2700+ 
(2.16аН2) и 2800+ (2.25аН2г). Базата 
на моделните номера отново се про- 
меня - с по “100+” единици заради 
по-бързата системна шина. Тази про- 
мяна е оправдана, тъй като е съпро- 
Водена със съответното подобрение 
на производителността. Малко по- 
Късно (но месеци преди 2800+ реално 
да се появи на пазара) дойде и 2600+ 
моделът със 166МН2/333 шина, рабо- 


тещ на 2.08аНг. 

“А сега, В началото на 2003-та, 
се появи на бял свят последното про- 
цесорно ядро от 6-то поКоление на 
АМО: АЙюопХР, наричан “Вапоп”. Про- 
извежда се по 0.1Зит технология, 
Както и предишните, няма никакви 
нововъВедения и различия освен удво- 
ения 12 Кеш - от 256КВ на 512КВ. То- 
Ва, естестВено, ще повиши произво- 
дителността, размера на чипа, Кон- 
сумацията на енергия и загряването. 
Донякъде температурата не е проб- 
лем, тъй Като, Когато се уВеличи 
размерът на чипа, се увеличава и 
площта, отдаваща топлина, т.е. Ка- 
то цяло термичното съпротивление 
на “Вапоп” трябва да е по-малко от 
това на “ТпогошойБгед-В”. Консумаци- 
ята на енергия и охлаждането са па- 
раметри, Кошто В голяма степен за- 
Висят от това, доколко произВводи- 
телят на дънната платка следва 
предписанията на АМО, а с “Вапоп” 
изискванията за получаване на сер- 
тификат “Арргоува Бу АМО” стават 
още по-стриктни, така че нещата 
би трябвало да са наред (ВКл. нови 
ВОВ ревизии и т.н.). 

Отново се препоръчват/изискват 
радиатори, на Които поне основата 
(частта, КонтаКтуваща с процесо- 
ра) е медна или най-добре сребърна, 
стига да има Кой да плаща. 

Засега са обявени два модела с 
5Б12К Кеш: 2800+ (2.08аН2, шина 
166МНг2/333) и 3000+ (2.166Нг, шина 
166МНг2/333). По-Късно ще се появи и 
2500+ <|«модел (1.83аН2, | шина 
166Мнг/333). Базата на моделните 
параметри се променя - с “300+” или 
“200+” единици отгоре заради удвое- 
ния Кеш от Второ ниво. За съжаление 
този скок В моделния номер В доста 
случаи е неоправаан. 

512К АйопХР не Винаги е по-бърз 
от този с 256К - ако изпълнимият 
Код е относително малък, произво- 
дителността на двата А оп-а е ед- 
наква. При професионалните прило- 
Жения и игрите случаите са 50:50, 
при МРЗ/Аидйо и МРЕС4 (ПМХ)/Мщео 
Компресията 512К ще Ви помогнат, 
но при Компресирането на файлове 
(УпВАВ и т.н.) и офис приложенията 
е по-добре да заложите на повечето 


2100+ | 2800+ | 2800+ 12900+ 3000+ | 2400+ 12500+ 2600+ 2700+ 2800+ 2900+ 3000+ 13100+1 3200+ 13300+1 3400+ 
2.166Н1 2.086Н4 2.256Н4 -- 2.166Н7 1.406Н7 -- 1.606Н7 -- 1.806Н7 -- 2.006Н7 -- 2.206Н72 -- 2.406Н72  2.506Н7 
166МН2  166МНа  166МН4 -- 166МНа  200МНа -- 200МНа -- 200МН2 -- 200МНа -- 200МНа -- 200МНа  200МН2 
13х 12.5Х 185хХ -- 1Зх 7 - вх - 9 - 10х. -- Их о-- 12х 12.5Х 
Няма Не#+ Не - Нехх Не - Не - Не  - Ней - Ней - Нех» Не + 
0.13; 256К0.13; 512К0.13; 256К 0.13; 512К0.13, 512К 0.13, Б12К 0.13, 512К 0.13, 512К 0.13, 512К0. 
ТВгед-В Вайоп;  ТВгед-В Вапоп Вапоп Вапоп Вапоп Вапоп Вапоп 


ООНВВОШАВЕ | РС МАМА 4/2003 


гигахерци (2800+/2.25Н2/256К), от- 
Колкото на поВечето Кеш (3000+/ 
2.166Н2/512к). Фактът, че има слу- 
чаши, В Кошто 2800+ процесор е по- 
бърз от 3000+ значително Компро- 
ментира системата на моделни но- 
мера на АМО, както и обяснението, 
че тя Всъщност има за цел да СЛУ- 
ЖИ на потребителя да направи по- 
добър ЗА НЕГО избор. Изборът не се 
улеснява и от факта, че един и същи 
моделен номер се дава на различни 
процесори: 2600+ със 133МН2?2 или 
166МНг2 шина, 2800+ с 256К или 512К 
Кеш. Въпреки това Все още моделни- 
ят номер на А ШопХР достатъчно 
точно съответства на тактовата 
честота на близък по производител- 
ност Репцит4. При 3000+ срещу 
3.066Н?2 обаче съотношението на 
случаите, В Които А оп е по-бърз от 
Р4, Към тези, В Коцто е по-бавен, е 
40:60. Разликите Все още са малки, 
но тенденцията е Р4 да изпреварва 
Все повече (особено след споменати- 
те В началото очаквани подобрения). 
« ЗатоВа някъде по същото Време, 
Когато ще се появят 1865 и Р4 с 
200МНг2/800 шина, АМО се очаква да 
пуснат финалната модификация на 
Амоп - “Вапоп” (0.13ит, 512К) с 
200МНг2/400 шина. Така ще се дос- 
тиуигне и обещаната още през 1999 
максимална сКорост на системната 
шина. Тогава обявените максимални 
стойности на |2 кеша (2 до 8 МВ) 
така и няма да се сбъднат, нито 
очакваният от “Мизапд” (ядро за 
А опМР, по-голям брат на “Раот!- 
по”) 1МВ, но това не е фатално Като 
се имат предвид не толкова добрите 
подобрения при прехода от 256К- 
>512К. “Най-Вероятно > бъдещият 
Ай опХР ще дебютира на 3200+ 
(2.26Н2) и ще трябва да се използва 
В дъна с пРогсед, 515746ЕХ (Вече има 
такива), КТ4ООА (очаква се сКоро), 
евентуално КТ400 и 5158746. Естест- 
Вено, най-добри резултати ще се по- 
лучат при синхронна скорост с па- 
метта: 008400/РС3200. Очаква се 
производителността да се повиши 
поне с 5-1090, Което е значително по- 
добре, отколкото подобрението на 

допълнителните 256К Кеш. 
Стоян СпахиеВ 


хях “Тлопдегрид” - няма моделни номера, не е Включен В паблицагпа, Ра! - Раопипо, ТВгед << Тпогошдйбгед << Тпогошдпргед-А или Тпогоцдпбгед-В, ТВгед-В + Тпогошдпргед-В 
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Кое е сърцевината на един компютър? Разбира се, процесорът. А кой 
е първият микропроцесор? Не може да не сте си задавали този въпрос... 


Н1Тогу ОГСРО ол 


да се спирам на “екзотични” 

процесори от малки фирми, Коц- 
то след първия си опит са фалирали 
или са били закупени от други произ- 
Водители. Ще пропусна и процесори- 
те за по-странни РС-та - Ата, Аа- 
п, старите Арре-и и подобни. Фоку- 
сирам само Върху процесорите, дело 
на фирмите, Кошто и днес Всеки от 
нас исКка да има - тези на п!е!, АМО, 
Супх (В действителност преди х86 
ерата 6 България с добра популяр- 
ност се харчеше легендарната серия 
Правец Зх, Която е базирана на Арр!е 
1 разновидностите. Тази архитеКту- 
ра обаче не е намерила реално разви- 
тие и дори сегашните Мас-ове ня- 
мат много общо с нея, поради Което 
ще я пропуснем - бел. ред.). 

При ше! нещата започват с 
08086, Който се ражда през 1978-ма 
година и поставя началото от поб- 
едоносната серия процесори на 
днешния гигант. Някои от нас ще си 
спомнят, че той се продаваше Като 
сърце на серията ВМ/ХТ. Повечето 
модели работеха на БМНг, макар ня- 
Кои разновидности да Вдигат и пове- 
че. Крайно ограничен от днешна гле- 
дна точка и Категорично В исто- 


3, да избегна объркванията, няма 


рията. 


И рече Технологичният Бог: 
Нека бъде 8086! 


ТоВа е първият процесор, за Кой- 
то може да се Каже, че е бил преа- 
назначен за масова употреба. Пълно- 
то му име е е! 08086. ХараКктери- 
стиките му от сегашна гледна точ- 
Ка са на ниво Калкулатор - бързина: 5 
МНг, бързина на системната шина: 
5.00 МНг. Показан е за първи път 
през месец февруари на далечната 
1979-та година. Официално няма РС, 
направено с него, но Все пак е пол- 
зван за основа на по-Късни разработ- 
Ки. Ако трябва да сме честни, дори и 
Видът му е доста странен. Малко по- 


Късно са разработени Версии на 6, 8 
и 10 МНг. Реално на пазара за Ком- 
пютри не е можело да се закупи РС с 
процесор е! 80186. 

Малко по-Късно е! разработват 
така наречената Еппапсед 186 фами- 
лия. Те са Вече произведени по едно- 
микронна технология и цъКкат с неве- 
роятните 25МНг. ПряКо тази мощ, 
Вградена В тях, 80186 никога не на- 
мира широко приложение В персона- 
лен Компютър. Но ето задава се 
1982-ра година, Когато те премах- 
Ват от името на процесорите ци- 
фрите Виби се появява познатата 
дори и нам 286, или иначе Казано - 
двеосемшестицата. Този процесор 
Вече е 16 битов, има 134,000 транзи- 
стора и Възможност да работи с 16 
МВ НАМ. Използван е от |ВМ за тех- 
ните РС/АТ машини и за много ВМ 
съвместими Компютри. Има Версии 
на 8, 10, и 125 МНг, а стига и 90 
20 МНг. 


модерни Времена 


Три години по-Късно, през 1985 п- 


1е1 представят на масовия потреби- 
тел процесора пе! 386. Той е 32 би- 
тоВ процесор, има 275 000 транзи- 
стора и работи на 16, 20, 25 и 33 
МНг. В него са добавени схеми, Коц- 


зе 


то му позволяват да започва работа 
с една операция преди да е завършил 
предишната. След още три години 
усилена работа, се пръква и 3869Х, 
Който е олекотена Версия, малКо по- 
баВен и с намалена Консумация на 
енергия, Което дава Възможност с 
него да се направят и първите Вер- 
сии на арюр (преносим Компютър). 
Имал съм рядКкото щастие да Видя 
такова нещо и Краткото му описа- 
ние е “голямо, грозно и работещо 30 
минути на батерии”. 

386 има добър търговски успех и 
работата по него продължава. През 
1990 излиза 3865 с 855,00 транзи- 
стора, а по-късно най-напредналата 
Версия 386 ОХ, Която достига до 33 
мегахерца (ТоВа беше и моят първи 
процесор - бел. авт.). Добрите стра- 
ни на тази фамилия са нисКият раз- 
ход на енергия и поставянето на го- 
ляма част от стандартите, Които и 
досега се ползват за база. 

Почти успоредно с 386-тицата се 
ражда и следващата генерация, наре- 
чена, разбира се, 486. Работата по 
нея започва през 1988-тпа година, а 
през 1989 се появява на бял сВяп 
4860Х (Това пък ми беше Вторият 
процесор - бел. авт.). Той е 32 битов 
процесор с 1.2 милиона транзистора 


и с Възможност да изпълнява 26.9 ми- 
лиона инструкции В секунда (МР5) 
при 33 МНг-овата си Версия. ОсВен с 
показателната си за онова Време 
скорост той е и първият процесор с 
интегрирана част за смятане на 
операции с плаваща запетая (Поа!па 
ром! ипи), Както и Вградени 8 КВ Кеш, 
Версии за 5 и 3 Волта. 

През 1991-Ва се появяват нови 
Версии - 4868Х и 4860Х на 50 МНг. 
5ЗХ е енергоспестяваща Версия на ОХ 
и с изключен математически Копро- 
цесор, Което го наместВва успешно 
на пазара за преносими РС. Друга 
разлика е, че ЗХ има и Възможност 
да бъде ъпгейднат без да се подменя 
дънната платка, с помощта на така 
наречения Оуег Опме - фунКция, Която 
ОХ не поддържа. През 1992 ие! пра- 
Вят следващите си модели процес- 
ори - 4860Х2/50 и 4860Х2/66. Цифра- 
та 2 В името им показва, че сКо- 
ростта на процесора е удвоена бла- 
годарение на Оуег Опме. Година по- 
Късно (1992) е! пускат и 4863. То- 
Ва е дефакто Версия с 1.4 милиона 
транзистора. Работата продължава 
да Кипи усилено В лагера на интелци 
и се появяват и Версии на Оуег Опуе- 
а, Кошто поддържат утрояване на 
скоростта и така се постига бързи- 
на от 100 МНг (33х3-99 МН2). 


Тне пате: Репиит 


Развитието на е! процесорите 
продължава със стремглава скорост 
и през 1993-та се появява сВетоВвно 
известният Репиит. Той има 3.21 ми- 
лиона транзистора, 64 битоВа архи- 
тектура и сКорости от 60, 66, 75, 
90, 100, 120, 133, 150, 166 и 200 МПг. 


Пе 


РЕМТИМеРВО 


(ЕЕ 


Версиите 60 и 66 и част от 75 и 133- 
мегахерцоВвите използват Зоске! 4, 
докато останалите са на Зоске! 7. 
Цифрите Би 7 се определят от Вида 
и броя на “дупките”, Кошто има мя- 
стото за процесора и “Крачетата” 
на него. НоВост, Вградена ВъВ Вер- 
сията на 75 МНг и следващите, е Въ- 
зможността бъдат пуснати два про- 
цесора на една система, благодаре- 
ние на така наречената Зуттешс 
Опа! Ргосеззтпа. 

Всички пентиуми работят на 5 
Волта, а първата Версия на 3.3 е 
РФ100 МНг. Логичното продължение 
на тази фамилия е Репнит Рго (1995), 
Който го раздава чип с Н5С архитек- 


пие, 


репцит" 


тура и хардуерен емулатор за 486. 
Репцит Рго работят на 200 и повече 
мегахерца, имат 8 КВ Кеш и са опти- 
мизирани за 32 битоВ Код, но рабо- 
тят по-бавно при 16 битов. Т.е. при 
У/пдом З.х те не са по-бързи, а при 
98 и МТ 3.5 и 4 има сериозно подобре- 
ние. Това с уговорката, че няма да 
спорим КолКо и Коя е 32-битоВва Вер- 
сия на М/пдомФ. За сметКа на това 
се появяват и други подобрения - 
Втори 8 КВ 11 Кеш (един за информа- 
ция и един за инструкции) и Възмож- 
ност да се ползва до 1 МВ опБоага 12 
памет едновременно. 

През 1997-ма е ВъВедено понятие- 
то ММХ (съкращението идва от Ми!- 
ПМеда еХеп!оп), за да задоволи нара- 
стВващото потребление на мултиме- 
дия. ММХ е Всъщност разширение от 
57 нови процесорни инструкции, по- 
магащи на процесора да работи по- 
бързо с оптимизирани за този набор 
инструкции продукти. Един такъв 
продукт беше Адобе Рпоюбйор след 
ъпдейт до Версия 5.5. Друга новост 
беше увеличаването на Кеша на 16 
КВ. След това на хоризонта се по- 
явиха Сейегоп-ите и Репиит 1, Ши ММ, 
но те са по-скоро Ком настоящето, а 
не Към историята на СРИ-тата. 

Сигурно Вече се питате Къде са 
останалите фирми производители на 
процесори - АМО и Супх. За АМО про- 
блемът идва от това, че ВМ правят 
договор с е! да ползват само тех- 
ни процесори. Супх пък се появяват 
сравнително Късно на пазара - едва 
през 1992-ра година. Но за тях - В 
следващия брой. 

Пеню Дачев 
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Авторската музика в България е факт и на ниво 


Вторската музика В България е 
А: доста размито, почти не- 

сно понятие. Макар на българ- 
ската музикална сцена да присъ- 
стВат Вече доста артисти, Кош за 
по няколко месеца, Коши отКакто се 
помним, едва малка част от тях мо- 
гат да се похвалят с наистина ав- 
торска и новаторска музиКа. Оста- 
налите залагат на сигурна формула, 
Която да гарантира продажби и... из- 
Вестност? Като резултат тези от 
нас, Които искат да слушат нещо но- 
Во, интересно и стойностно, са при- 
нудени са ровят из дълбините на 
нета. 

Съществуват обаче хора с на- 
предничаво мислене, за Кошто музи- 
Ката Като такава е по-Важна от 
Всичко останало. И не става дума за 
ипдегдгошпЯ артистите извън Бълга- 
рия, а за онези слабоизвестни, но 
добри български артисти, Които без 
да се афишират дърпат напред 6 
развитието си. Уви, те често оста- 
Ват В сянката на Комерса, закрити 
от наглото позьорство на мними 
“тВорци”. 

Матохуп - проект, представящ 
млади автори, Който стана Възмож- 
ност благодарение на общите усилия 
на РС Мапа и 2-йтепзоп (улууу.г- 
9.ога), има за цел да ви запознае не 
само с имената, но и с музиката на 
Вероятно слабо познати Ви автори. 
Всеки от тях тВори В различен стил, 
уникален сам по себе си, но общото, 
Което ги обеднява, е ентусиазмът 
и новаторският поглед Върху музика- 
та. 

И тъй Като Все пак е нужно Крат- 
Ко представяне, следват по няколКо 
думи за Всеки от участниците. 


Мепсезйам Зпеге 
спеге01и5-па.пе! 


ЧоВекът, стоящ зад лейбъла Ое- 
Гогтед Мпу! Весогдз (ПЦр://детоптедм!- 
пу МК), еи част от ядрото на 2-0!- 
тепзоп. “Драги ми смехурко” - пар- 
чето, с Което участва Във Ууатохуп, 
предлага по-плътна амплитуда от 
танцувален характер. Моментната 
музикална ориентация на ЗПеге е на- 
сочена Към използване на звука и Кон- 
центриране В неговата същност. Ре- 
зултатът е албум, наречен “т ппе- 
геп 2оБег 2ме”  (НЩр://зпор.2-д.ога), 
разкриващ сивата, неприветлива ат- 
мосфера на няколко лични реалности. 
С ноВия си проект (зекмиеп!) зПеге Ве- 
че реализира един мини албум зад 
гърба си, Кръстен “р!ю5 Гомдеау” 
(НЪр://впор.2-9.ога), Включващ сборна 
формация от артисти: з.апеН апа 


мегзеп, Както и парчета на зеКкуеп!. 
ТоВа съвсем не съвпада с предишни- 
те му проекти - “зпатапег”, “огдее”, 
Които “ представяха > електронна 
“оенсфлоор” музика - (есппо, арзтас! 
гесйппо, Шр-пор. За Качеството на ра- 
ботата му показателен факта, че 
Мепсезам ЗПеге е участвал В събит- 
ця, организирани от най-големите 
промоутъри В България - Метрополис 
(Бийдау рапу, зтее! рагаде) и на 
Тесппо ЕПез (до Кеппеду). 


ка 
копчат тОпо!тай.сот 


КЕ! започва с уроци по пиано още 
от седемгодишна Възраст. Преориен- 
тира се Към електронната музика В 
средата на 90-те, повлиян от де- 
тройт- и чикагските техно и хаус 
звуци. Понастоящем фокусира Върху 
дълбоките, органични, поняКога чи- 
сто технични страни на хаус музика- 
та. КЕ (ПНр://Кке-сий.ра) черпи Вдъ- 
хновение предимно от миез!-соиз! ха- 
ус-а, Както и Канадските деер Поизе 
течения. Участва В проекта рог- 
по ВРМ Ноизе Сгем(ПИр://рог- 
побрт.сий.р9) Като може да бъде Ви- 
дян зад О)-сКия пулт В Клубове Като 


“ЧерВвило”, “Мепоизе”, “Фейсър”, 
“Три Уши” и други. 
Атшет Апагсп!зт 


тапга Оапу. ва 


Ипдегагоипд артист В пълния сми- 
съл на думата, участващ ВъВ уатох- 
уп с парчето си. Помоли да бъде 
предстаВен със следните негови 
собстВени строфи: 

“Аз съм търговец на плът и Кости, 
В петък си режа Косата, 

В събота я продавам, 

срещу две КВадратчета празни 

с Които Вечерям - парчета себе си.” 


Тпе шпацдгееп 
апцше!апдшеюуо 
апуетмшезштоз.пе! 


Проект на Боян Бойчев, Който 
предпочита да твори В домашна ат- 
мосфера, а музиката му се употребя- 
Ва най-добре именно В такава среда. 
УдоВволстВвие за нас е, че успяхме да 
изкопчим тоВа негово парче и да го 
Включим В проекта Муатохуп. Стило- 
Вата му ориентация може да се оКа- 
честви Като смесица от дгит"пазз 
с йт елементи... или обратното. Аг- 
ресиВен, с преобладаваща бас линия и 


разчупена структура, фонови шумо- 
Ве, дистортнати звуци. Боян Бойчев 
беше и един от участниците ВъВ фе- 
стиВвала “ОБегвспмадеп Еппае”, про- 
Вел се през лятото на 2002 г. В Крал- 
ство 4|Чамла | (пр: /ммми.ай-поз- 
1е.сот/кКтодот). 


Опопек а.к.а. 
пагакиОару.п9 


Зад името Одопек стои Валери 
Шолевски, Който също залага на еКс- 
периментите със звука, придавайки 
особен Вид плътност, Караща Вът- 
решностите да Вибрират В такт с 
музиката. 

НяКои от парчетата му могат да 
доведат до нарушаване на нормалния 
цикъл на перисталтиката и евенту- 
ална патология на стомашно-чревния 
тракт, Както и преплитане на тън- 
Ките черва. Опасно за здравето Ви, 
Както и за самия Ви пресКкъп живот. 
С риск да го загубите обаче, пре- 
слушвайки “Аз съм българче” за по- 
следен път, може би ще Ви наведе 
умилителен патриотичен полъх. 

Екстремалният характер В стила 
на Валери е причина той да свири на 
няколко фестивала “Зиб!ез!”, проВе- 
дени през изминалите години В завод 
“Москва”, София. 


ЮНК 
пеккпод09Опотштай.сот 


Подобно на КЕ, Страхил Велчев 
се занимава с пиано В продължение 
на пет години. През 1993-та година 
се появява В хип-хоп групи Като 0) и 
МС и междувременно развива арти- 
стичните си таланти В художестВе- 
но училище. След няколко години, пре- 
Карани В експерименти с евтини син- 
тезатори и модифицирани Китарни 
ефекти, започва работа със софтуер 
и дигитални звукови машини. 

Преминал през множество тече- 
ния В ъндърграунд музиката с изклЮю- 
чение на транс), Страхил черпи Вдъ- 
хновение от артисти Като Чоеу Ве!- 
кат, ВЕсте Нам, О) Зпеак, Атоп То- 
Бт, Арпех Тмп, здиагеризйег и други. 
Участвал е В партита В Клуб “Три 
Уши” и Като изпълнител В предста- 
Вления на Националната опера. КМК 
е част от Рото ВРМ, Като послед- 
ните му проекти Включват сътрудни- 
чество с КЕ! (във матохт участват и 
с общ трак), Камелия Тодорова, Миле- 
нита, МО, Николай СотироВ, Валмон 
и други. 

(В описа на парчетата от диска 
Вместо КМК е написано Кпа. Грешка- 


та не е умишлена, макар и по Вина на 
Кураторите - бел. ред.). 


пей 
секФтигта.ога 


Георги със сигурност не е от хо- 
рата, Които Вадят парчета през два 
дена. Още през 1996/1997 обаче заед- 
но с Мартин ХристоВ създават пър- 
Вите две българсКки дето-та - |еп- 
езз и Мацег Шизопз. Те представля- 
Ват мултимедийни демонстрации, 
генерирани В реално Време и режиси- 
рани В унисон с музиката Ком тях. 
Със стария си проект Земадпо (зеп- 
Тад15.идоз!.пе!) е участвал на двата 
дгитпразз фестивала В Балша, орга- 
низирани от НМЯИ (ммм. птзи.ога). 
Има завършени дузина тракоВе, да- 
туращи от 1997-ма досега. 

“е! не се ограничава стилово Ка- 
то последните му неща могат да бъ- 
дат определени Като Тесппо див еКс- 
перименти, 
Магой!. 

Парчето Саген! от проекта Зеп- 
ТадП8 пък олицетворява по-стар пе- 
риод от музикалното му развитие - 
мек транс звук с агресивен бийт. 


Оппегпипа 
скОт-щтепзтоп.ота 


Като член и част от ядрото на 2- 
Отепзоп, ЦВетомир Крумов пред- 
стаВвя музика, съответстваща на 
експерименталния неКомерсцален ха- 
рактер на организацията. Парчето 
“Сиайго”, с Което участва, е живо, 
насечено, пропито с бекграунд резо- 
нанси, разкриващи типична урбани- 
стична среда. Стилът се доближава 
до този на собствения лейбъл на 
ЦВетомир - “Хета“, за Който бе из- 
дадена Компилацията  “Меспапг- 
ед.АтЬеп!.Атозрпегез.” (НИр://зНор.2- 
4.0г9), В Която участват и чужде- 
странни музиканти. 

Разпространява се В ограничен 
тираж от 128 бройки, Като Всяка ед- 
на е с униКална, ръчно изработена 
обложка, дело на Пламен Пасев и 
Иглика Коджакова. 


СООн 
сооппцФуапоо.сот 


ИВан залага на по-мекия Вариант 
В дгитпфазз жанра. Именно това 
придава особен Вид привлекателност 
на парчетата му, Което може да се 
причисли Към един от многото бону- 
си В музиката му. 


каквото е и парчето 


Според самия него, СООН създава 
такава музиКа, Каквато желае да 
слуша, Което означава, че В този ди- 
апазон влиза една особена Крива, по- 
Криваща стилове Като р-Пор, 
дгит пазз, пи-аг2г2, атмет, оцпае, 
диб, Бгеак Беа!. Това е достатъчно, 
за да даде ясна представа за разно- 
образието и Количеството от парче- 
та, намираща се В личната му ав- 
торска Колекция. Сами ще се убеди- 
те, че парчето “Дъжд от мисли” е 
наистина едно от най-приятните 
ВъВ Ууатохуп. 


паутето 
паутетоФуапоо.сот 


ЧоВек, претендиращ за абстрак- 
тен подход Към музиката, Който под- 
хожда неприКкрито философски. Са- 
мият той Казва, че “...съществува- 
щите от мен музикални резултати 
са Все още предпоставка, етап от 
изграждането и резултат на проце- 
сите на навигация и архивиране през 
идеята за музиката Като средство 
за абстрактно съхраняване и Концен- 
триране на информация. Поне няКои 
думи и съчетания ще бъдат ясни. 

Затова ето и накратко: 

- Желание за музика със състав- 
ни части, свободно съществуващи В 
пространство, не само Композирани, 
не само манипулирани, не само като 
средство за докарване на Конкретно 
емоционално състояние; 

- поведението на звуците 6 му- 
зиката Като модел за Взаимоотно- 
шения извън елементарните слоеви 
перархични модели; 

- звуци, налични чрез проява на 
собстВени, естестВено съществува- 
щи и присъщи свойства, експлоати- 
рани иначе несъзнателно, поради ру- 
тината на познанието, изкустВено 
от голяма част от досегашната му- 
зикална Култура”... 

Парчетата, участващи Във Муат- 
охуп, може да намерите на диска Към 
списанието. Компресирани са Във 
формат О9д Могр!в и ако нямате под- 
хобящ плъгин, може да изтеглите 
такъв за мпатр от уумлулмпатр.сот 
или да използвате алтернатиВен 
плейър (Като 2п! - уммуу.?и-ога). Под- 
борът на парчетата и участниците 
стана благодарение общите усилия 
на Емил ХристоВ (уосекФг-4.ога) и 
Георги ПенКоВ (дрепКоу Фрстапаа). 
АКо смятате, че имате КаКВо да 
представите - Ваше авторсКо, ние 
ще се радваме да го чуем. 

ПоВече информация и новини оКоло 
Матохуп може да намерите на адрес: 
умлулматохуп.2-9.огд. 
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Какво различава ма- 
ниаците и колекцио- 
нерите от обикнове- 
ните събирачи на 
МВР 

Големината на МРЗ 
архива, неговата по- 
дреденост, система- 
тизираност и пълно- 
та, разбира се. 


Екот 


редполагаме почти Всеки от 

Вас е музикален фен и му се е 

случвало да точи МРЗ-Ки Като 
луд. Допускаме обаче, че малка част 
са доволни от музикалната си Колек- 
ция. Ако искате Колекциите Ви Вина- 
ги да са на добро ниво - пълни, подре- 
дени и изрядни, е нужно да сте на- 
истина голям маниак. 

Когато се зарибите яко с някоя 
група и решите да свалите ВсичКо 
нейно, има няКолко Важни неща, Коц- 
то трябва да свършите. За да има- 
те така наречения Сотре!е АБит, 
са Ви необходими следните “атрибу- 
ти”: Всички аудио траКоВе на мрЗ 
(ако може на 192К0р5), оригиналните 
обложки на СО-тата, текстовете на 
песните и ако се Кефите осВен да 
слушате и да свирите - табулатори- 
те. След Като Вече е ясно Как да д0- 
Копате трЗ-ки (РС Мата 01/2003) и 
Как да ги подреждате и организира- 
те (РС Мапа 02/2003), една задача 
отпада. 

Обложките на СО-та и то ориги- 
налните, се намират относително 
лесно из Интернет. Ако чоВек си на- 
прави труда да пусне търсене с 900- 
де.сот за “сд сомегз”, попада на 
точно 148.000 резултата! Така че 
определено се налага филтриране. 
Подбрали сме най-лесните и приятни 
за употреба. 


Вр: //мум/ии. соуегвагс ме. сот 

Тук са складирани обилно Количе- 
стВо обложки за аудио дискове. Има 
търсачка, Която се справя прекрас- 
но. Броят на обложките не е огро- 
мен, но е достатъчен, ако не сте 
фен на Крайно екзотична музика от 
типа “еестозпоск теа!” или “соо! 
1агг апд Рипкез! ди”. Освен това, 
разполага и с азбучна подредба на Ко- 


: "с сомегз" 


Ар: /Дллаца. дооде. сопйзеагсйн?сошсей<паусвенва< # 22 сфнсомет 22 


зепеф | Категории| 


сдсоуетв“. 


ссочегз.сс - Мой з Гагоез! Сотег Агсите 
Гар То Номе Месоте 10 СОсотетв СС, ... 


Резуптати 1 - 10 от около 148,000. Търсенето отне 0.08 секунди 


Разширено търсене Настройки Езикови настройки Съвети за търсене 


< Търсене в цялата Мрежа С Търсив Бъпгарски 


Описание: Гагее опшпе аксртуез ог СО соуекз. саЧез а сочетз зеагсв епоше, Бийена Бозтд, ап тедцезв зесцоп. 
Категория Айз > Мис > Сойесние > Сотрас Гизс > Сочег Пиаве 


мадуи.сфсотетв.сс? - 48К - 3 Март 2003 - Кеширано - Подобни страници 


Соутейиуегве.сопа 


Соуегв Атсиме - Очег 100.000 Соуетз 


зали соуепалггетве.солу - 5К - 3 Март 2003 - Кеширано - Подобни страници 


“А зог о Ше оуа Соутейнитегве завйоте": Пре ро Ше Рас ай гейшите Ше 
соз!з соуегей познае Сотейиитетве (Ву зропзота Рог ехапур!е) 15 тегу Паг9.... 
Описание: Сопур ее соутегсйе ци зезтсв еприе ап соутег ри иницев. 
Категория: Ай > Миз > Сойесие > Сотрас Гизс > Сотет Пиарес 


„а сещез оЕтепотацопс. е Бате прфайей ощ соуег Чайзрасе, си 


лекцията си. 
Може би търсенето Ви трябва да 
започне с 


ВПр://соуепагде!.сот 

Гореспоменатият сайт е от типа 
“тежка артилерия”. Организацията 
му е малко по-сложна, но определено 
и резултатите са по-добри. Колек- 
цията е Внушително голяма и ако с 
предишния не сте успели, тук имате 
по-голям шанс. 


РПр://тедасоуегз.дейек!.р! 

Полски сайт, без превод на разби- 
раем език разбирай английски/. И за 
Какво му е на човек, Когато търси 
обложки за СО. Просто намирате Къ- 
де пише МУ/узгикмагка, написвате 
името на групата или албума, Които 
търсите В празното поле отдолу, и 
натискате бутончето Згика|. Резул- 
татът е налице след броени секунди. 


Просто, бързо и полско! 


!р://иили. теда-зеагсй. пе! 

Определено това са царят, цари- 
цата, топът, Конят и офицерите на 
сайтовете за обложки. Този сайт е 
Всъщност мета търсачка. Тоест - 
не разполага със собствена база 
данни за обложки, а само с огромно 
КоличестВо линКоВе Към тях. Когато 
ползвате мега сърч нет, Вие просто 
получавате резултат от други сай- 
товВве. 

ОсВен Всичко друго, Всички тези 
сайтоВе имат меню не само за аийю 
СО, аиза МСО, дате СО, мдео и дру- 
ги. Ако Ви се наложи да търсите по- 
добни, пак ги посетете. 

За текстоВете има поВече про- 
блеми поради простата причина, че 
хората, за Които английският е ро- 
ден език, са абсолютно излишни - те 
разбират КакВо се пее В песните и 


Надъгед сга5, зебу то | 


ри 


без да го Видят написано. Естестве- 
но, дори и да разбирате, е хубаво да 
можете да праснете един Ееезту!е на 
Еминем пред няКолКко приятелчета! 
Сайтовете, на Които има теКстове, 
са също така адски много и доста 
разнообразни. Някои от добрите В та- 
зи Категория дори не са на английски. 


Рйр://милиЧутх.ги 

Тук Ви очакват 12.122 текста. 
Разбира се, има поле за търсене и 
азбучна подредба, Както на Кирилица, 
така и на латиница. Търсенето рабо- 
ти освен за име на песен - и за име 
на група. За тези, сКкарани с руския 
език, е предвидена английска Версия 
на сайта. 


РП р://уииги.Птаб.сот 

Добре организиран, но леко тро- 
мав. Много хитро измислена система 
- Като резултат от търсене за име 
на група пред Вас се показват дисКо- 
графията, трЗ Връзки, официалният 
сайт на групата, текстовете на пе- 
сните и дори Ви се предлагат ппа 
Гопез за мобилката (за жалост не ра- 
боти с МТе)). 


Рйр://ууи/и/.айойупсз.сот 

Знаех, че музикалната индустрия 
се развива със страхотни темпове, 
но сайт с наличие на 5.906 изпълни- 


Р горе та ра 
рай 
(Начи 


ДВА Истина 3 пиривва 
БАЩАПОЧТА 4 регистрация 


тели, 57.105 текста на песни и база 
данни с размер 72 МВ ми дойде мно- 
го. Въпреки това Зеагсп-ът работи 
много бързо и страницата сама по 
себе си е а-тиз!-мв!й за всеки тек- 
стотърсач. 


Рйр://угилиупсвзао!-ги 

След Като преминете на Епа!5П, 
броят на теКкстоВете, налични тук, 
добива застрашителни размери - 
95.000 деветдесет и пет хиляди/ 
текста очакват да бъдат браузнати 
и да им бъде направено сору, разте и 
зауе. 


ВРйр://мчлифупсззро!. сот 

Това също е един чудесен сайт, 
Който след търсене по група изкарва 
цялата дисКография с обложките. Ху- 
баВото е, че на него текстовете са 
баш за маниаци - освен текста В 
квадратни скоби е обозначено Кой из- 
пълнява дадената строфа (примерно 
на Сургезз НП пише Къде се Включва 
Зеп Под и Къде В-Неа!) 


Вйр://мии.доод!е.сот 
Ако трябва да сме честни, най- 
добра работа за търсене на тексто- 
Ве Върши добрия стар Сооде - тош 
просто търси В базата данни на 
много сайтове за текстове. Напише- 
е “01 962 |упсз”, Където 21 е из- 
пълнителят, а 202 е песента (напри- 
мер: Ноизе " Рап |едепа Гупсз) и със 
сигурност ще намерите много резул 
Ако сте голям музиКален фен, 
трябва със сигурност да се изкуша- 
Вате и да свирите на някакъв ин- 
струмент - просто музикалните из- 
роди не издържат без подобно хоби. 
АКо сте от този тип хора, спокойно 
можете да си начешете Крастата, 
Като свалите табулаторите за Ки- 
тара, бас или барабани на Желаната 
от Вас песен. Те са дадени В много 
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Регистрация | Забъли пароль | Тарифь: на щ 


Ета!: Пароль: 


05 .03.2003 00:37 Юмор на гупев.Во. Новъге 
: Смеются все! 

105.03.2003 00:33 Новъге звонки для мобилц 

:пюбимой, Часть 2. 

194.03.2003 00:37 
104. 03.2003 00:33 50 меподи 
,Частъ 1. 

103.03.2003 21:44 игра Маяк Удачи. Ежеди4 

"Приз суперсингл НАТЬИ 


Норъне анекдотъг и истори 
# дпя мобильни 


Исполнитель 


разбираем Вид и почти на ВсеКки сайт 
е обяснено Как се борави с тях. 


ВИр://ммли/. тхабз. пе! 

Тук има много табулатори на Ввся- 
КакВи групи Както за Китара, така и 
за бас и барабани. Всичко на него е 
оформено така, че да бъде лесно раз- 
бираемо. На него Винаги има Класа- 
ция с Тор гатед 1а05 и пеу 1а55. Общо 
Взето това е тиз! мвй сите, ако сте 
музикален фен. : 


Рйр://милиабгобо!. сот 

Пък е търсачка В ОГСА (опте ди- 
Наг агспме). За съжаление може са 
търсите само табулатори за Китара 
и бас, но пък за сметка на това са 
450.000 на над 10.000 групш 


Рйр://чилуи.Тор100габзйез.сот/ 

Тук можете да намерите топ 100 
на най-посещаваните сайтове за та- 
булатори Въобще. Това е полезен 
портален сайт, Който също ще Ви 
улесни доста. 

Отново най-полезен обаче би бил 


Вйр://чили.доод!е.сот 

Там, Както и при текстовете, 
трябва отново да формулирате пра- 
Вилно търсенето, но Вместо упсз 
накрая напишете дшйаг (разз, дгит) 
1а0(5) и със сигурност ще намерите 
много сайтове, на Които има търсе- 
ните от Вас табулатори. 

Така музикалните маниаци Вече 
трябва да са щастливи. След Като 
сте намерили ВсичКо, нужно Ви за ед- 
на “сотр!ейе” Колекция, не остава ни- 
що друго да зарибите още хора с 
якия саунд, Който сте намерили. Със 
сигурност, след Като им го дадете, 
В този приятен и абсолютно пълен 
Вид няма да има незарибени! 

Пеню Дачев 
Орлин ШировВ 


РС МАМА 4/2003 


омпанията иеграу е създадена 

през 1983 година. Истинска по- 

пулярност обаче придобива В 
средата на 90-те години със загла- 
Вия Като Оезсеп, поредицата Райош! 
или Вадигз Са!е. Днес шеграу е 
един от най-големите издатели на 
игри и развлекателен софтуер. Фир- 
мата е активна на Всички фронтоВе, 
Като издава заглавия за Всяка от по- 
пулярните платформи - Раузтайопд, 
Хрох, СатеСиве и РС. 


те 


Едва ли създателят на Компания-. 


та Брайън Фарго си е представял 
днешните измерения на бизнеса с Ви- 
деоигри, Когато през 1983 година ос- 
новава меграу. Със сигурност обаче 
е мечтал за едно по-добро бъдеще с 
бързи Коли, готини жени и Компютри, 
Които позволяват поВече забавление. 
През 80-те години шеграу правят 
опити Като разработчици на игри, но 
успехите им са по-скоро скромни. 
Компанията е създала и продуцирала 
над 170 заглавия от Жанровете ад- 
Венчър, ролеви игри, екшън и шах си- 
мулатори. Колкото и учудващо да 
звучи, една от най-продаваните игри 
на шеграу е именно шах поредицата 
Ва Ше Спезз. През 1991 година ег- 
рау се трансформират В издатели и 
продуценти, Като са едни от пърВви- 
те В тази област, Кошто решават да 
се захванат с финансиране на гейм 
проекти. С други думи - Възлагат за- 
дачата на подизпълнители, В повечето 
случаи по-малки девелъпърски студия. 

В началото на 90-те години ег- 
рау Вече имат популярност Като га- 
рант за Качествени заглавия (макар 
и тогавашният пазар за Видеоигри 
да не може да се сравнява с днешна- 
та ожесточена Конкуренция и разно- 
образие). В основата на успеха сто- 
ят добре премерените решения за 
инвестиции. Така например Компания- 

„ та придобива права за зацгравки с 
поредица игри ЗТаг Тгек. Както е из- 
Вестно, В САЩ и Западна Европа Кос- 
мическият сериал е невероятно попу- 
лярен, Което със сигурност означава 
гарантиран интерес от страна на 
феновете. 

Големият успех обаче предстои. 
През 1995 година се появява ОПезсеп!, 
Която е първата игра, позволяваща 
Ви да се Въртите на 360 градуса и по 
този начин да осъществявате ави- 
Жение В произволна посока. През 1995 


вазата 


година това си е малка революция - 
Все пак игрите до този момент 
предлагат Класическото “напред, на- 
зад, наляво, Вдясно”. Комбинирано с 
Красивата триизмерна графика, Оез- 
сеп бързо печели популярност и мя- 
сто В сърцата на феновете. 

През същата 1995 година еграу 
решава да създаде поредици игри, ба- 
зирани на Класическите правила за 
настолни ролеви игри, наречени за 
по-простичКко Адуапсед ОПипдеопз 8 


“ Огадопз. Жанрът на Компютърните 


ролеви игри Все още се заражда. В 
Края на 1996 година се появява пър- 
Вият Райош, предизвикал мигноВен 
успех. Историята за едно химерно 
постядрено съществуване на земята 
печели многобройни феноВе, Като 
през 1999 година се появява и Втора 
част от поредицата. Усилията В 
“ролева” насока довеждат до създаа- 
Ването на поредиците Вадиг з Са!е 
и семпа Оае. В областта на ВРО 
поделението на еграу, Компанията 


големите 


га 
я: 


Васк<!е З1ид1оз, играе основна роля. 
Сред другите популярни игри на 
шеграу се нареждат сериште Аопе 
п Ше Оагк от началото на 90-те го- 
дини, Еайймогтт Лт - един от най-ус- 
пешните представители на жанра 
|итр п гип, ЗБепа, Самтв: СШгеп Ка- 
Бшо, даддей АПапсе 2: Оп твпед Виз!- 
пезз, Тпе |о5: Мктдз, стратегията 
М.АХ., МОК 2 и др. През лятото на 
2001 година еграу Ммепа! Опмегва! 
сключиха стратегическо споразуме- 
ние за сътрудничество В САЩ. Годи- 
на по-Късно еграу продаде поделе- 
нието си зппу Етшепатштеп! на Конку- 
рентите от пГодгатез за 47 милиона 
долара. По този начин фирмата се 
опита да стабилизира сравнително 
недоброто си финансово положение. 
Въпреки огромните приходи, Кошто 
генерират различните форми на Ви- 
деозабавление, не бива да бъдат под- 
ценявани и Все още тВърде Високите 
разходи по създаването на една игра. 
Александър Бойчев 


лучвало ли Ви се е да си уреж- 
дате срещи от чата? А случ- 
Вало ли Ви се да попадате 
на Космати КроКкодили или на 06- 
езкосмени носорози? Ако това е 
така, то вече можете да си под- 
бирате перфектните “Жертви 
гугутки”, чрез дай па сайтовете. 
На тмях можете да намерите мно- 
го зажаднели за ласки и любов 
тийнейджъри и тийнейджърки, Ко- 
ито дотолкова имат нужда от 
Внимание, че се предлагат дори 
оп-те (е, има и хора, отдавна заб- 
равили значението на думата 
тийн). Много любители на този 
тип сайтове биха оспорили моето 
мнение, дори ревностно биха за- 
почнали да Ви убеждават, Как са 
си сложили снимката и цялата ин- 
формация за себе си “ей-така, за 
Кеф и за нови френдове”, но аз бих 
Ви препоръчал да им се изсмеете 
преди да са Ви зарибилч. | 
Едва ли някой от Вас може да | 
си представи Колко се хилих и | 
забавлявах доКкато разглеждах . 
сайтовете за запознанства. На | 
тях има такива субекти, Които 
могат да накарат и най-заКора- 
Велия сериозен тип поне да се | 
усмихне. От тези малки (някои | 
хич не са малки) оп-те развъдни- 
ци направо хвърчат хормони и 
В тях намират място най-отчая- 
ните и разочаровани от жиВота Ви- 
дове. 


Дали това е така? 


Мнението В този материал си е 
изцяло мое и Като автор заставам 
тВърдо зад него. Както сами Вече 
разбрахте, то не е много позитивно, 
а по-скоро е иронично. Нима дата 
сайтовете не са една опте Версия 
на “Мегдана”? На селския площад, на 
Който момите, облечени В най-гъзар- 
ския бабин чеиз, дефилират пред на- 
точените селски ергени. Покрай тях 
се навъртат и по-възрастните, Вече 
одъртели селяни, Кошто жадно то- 
чат зъби и цъкат от Кеф. Нима тези 
сайтове на ва единственият шанс за 
успех на много РС плъхове, Кошто ня- 
мат социални Контакти, а търсят 


Историята за самотния лос | 
и за необицителната чайка... | 


снет 
сте в Ерау? 
|| Сда 
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Опигинална снимка: 
повече за мен 


такива Във Виртуалното простран- 
стВво? Смятате ли, че мястото, Къ- 
дето можете да намерите як човек, 
е интернет? А аКо сте попадали на 
някой, не сте ли се пштали дали той 
е такъв и на живо? 

Не знам дали сте чували, но 
Марая Кери не снима левия си про- 
фил, не го харесвала (обърнете Вни- 
мание В Клиповете 0). Та не е ли Въ- 
зможно 90 Килограмовата Пенка, Коя- 
то е по-висока, Когато легне, да се 
снима от рамената нагоре (за фон 
зеленинката е задължителна:) и аа 
обяснява Как е Висока 178, тежи 60 
Килограма и общо Взето е супер яка 
мацка, Която “обича Живота и хуба- 
Вите хора”. Така излиза, че новият 
Вариант на “мегдана” е по-лош. 
Момъкът може да удари на Камък с 


ло 
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девойката, Която без бабиния 
чеиз е Космата и 0 миришат 
Краката. 

Ще спра дотук с Комента- 
рите, за да не ме намразите 
много, и ще Ви запозная с два- 
та “най-добри” български да- 
та сайтове, Както и с най-ат- 
рактивния международен так- 
ъВ (доколкото “добър” може да 
се Каже за дайпо сайт). 


АНр://чимли.задиг.сот 


е приятен сайт, пълен с 90- 
ста апетитни младежи и де- 
Войки. Търсачката му позволява 
да търсите по пол, град В 
България, Възраст име и пряКор. 
Можете също таКа и ба раз- 
глеждате “сладурите” В различ- 
ни ВъзрастоВви групи. ОсВен га- 
лерия с фотоси тук можете да 
напишете и Каквото пожелаете 

за себе си - рождена дата, номер 
на мобилния телефон (ха-ха), 30- 
дията, дали сте пушач и др. 
Посетителите могат да Ви оце- 
няват и да пишат Коментари за 
Вас. ЯКо а? 


пНр://оддайе.сот 


Предлага почти сходни на 
“сладура” функции. Тук търсач- 
Ката Включва и международен 
звагсп, Което определено е плюс. 

За съжаление резултатите от 
търсенето се изкарват В по-неудо- 
бен Вид от този на З1адиг.сот. 
Редом със задължителната фото- 
галерия, тук можете да поставите 
и ВсякаКВа информация за Вас - име, 
пол, години, държава, град, ръст, 
тегло, телосложение (перфектно, 
естестВено :)), цвят на очите и Ко- 
сата, дали пушите пиете, имате ли 
деца и т.н. Можете и да проверите 
дали ще си паснете с набелязаната 
половинка, Като прочетете поВече 
информация за зодията 0 и напът- 
стВия Как да я свалите, ха-ха-ха. 


АН р://мгилиг.Пойогпо!сот 


е може би нап-забавният межаду- 
народен дайпа сайт. На него можете 
да прекарате цял ден В оглеждане на 
дебели американКки и луничави скКан- 
динавки, Като ги оценявате от 1 до 
10 единстВено и само с цел забава. 
Сайтът е лек и Вотът се дава бър- 
зо и лесно. Няма да забравя часовете 
по информатика, В Които се Купчех- 
ме над едно РС и искрено се смеехме 
с глас на поредните “мацки”... 

Орлин ШироВ 

Р8. На мегдана дефилира и субек- 


тът Х, Който можете да намерите |. 


тук: ВНр://ммми.Поюогпо!-сот/г/?ега-< 
НИЗ1888кеу-ХМТ 


пас РС МАМА 4/2003 | ИДОЛИ 
мои ра 
Розвсар4 Рремем Г: А 


бенв чан за тв. ве сее све 


с: 
< вевек 


па СВ 


ога да се обзаложа, че за из- 
миналите  няКолКко празника 
броят на електронните Кар- 
тички, Които сте получили, е по-го- 
лям от този на дошлите по пощата. 
И съм повече от сигурна, че с Всяка 
изминала година поздравите, прилеж- 


1. но изписани на луКсозни хартиени но- 


сители, ще намаляват. ДоКато на- 
Края остане само споменът за пях, 
сантиментално опакован с розова 
“ панделка и прилежно прибран В се- 
мейния архив. Това е пенденция 6 
сВетоВен мащаб, отражение на диги- 
тализацията на общуването. Тежка- 
та дума за това Какви са последици- 
- те от явлението ще оставя на пси- 
 холозите, няма да си пъхам носа В из- 
пълнения им със сложни думи свят. 

ЯВлението ейестопс дгеейпа сага, 
Което за удобство ще споменавам 
Като е-сагй В текста, е безспорен 
факт, В съществуването на Което 
съм повече от убедена след Като 90- 
од!е.сот Върна на търсене по Ключ е- 
сага 1,020,000 линКа. АКо приемем, че 
има повторения или несъществуващи 
страници, пак ще останат достатъ- 
чно места за подобен род безплатна 
Кореспонденция. 


«бгее! з.д 


Реасе Ргауег о5!. Егапав 
(ехсеро 


их, таке те за сите о  уои 


реасе: 
УЧнеге "еге 15 Райтей, (е: те зож Юче; 
АНпего есе 5 Фвсогд, палтопу; 
Мнесе еге 5 пугу, рагдоп; 
АМпеге (лесе 15 естог, пий; 
Мвесе (песе 5 доивх, Бай; 
Учреге есе 5 дезраг, оре; 
ХМреге Гега 5 дайкпесс, Бори; 
Анпеге "Песе 5 зайпезз, уоу. 


я. 


поЧмпа таоге Го зау... 


со Бу ВоБей Цагия: 


Ве ЗМеави се ВОДА 


паеетъаиватабаит (1 9041 Аба Въз! Вазова! БЕБЕ Боселещ! аблева Ааласаа 1 Мек Ганка леви! зае ясла 


Ир: //лмм.Биетоиптат.сот/ 
Ар: //ммлм. пайтаг(К.сот/ 
АНр://мим.12Здгее пдз.со т/ 


И аКо за големите празници под- 
хождам лично Към събитието и го ин- 
терпретирам под дигитална форма, 
то за по-мързеливите или несведущи 
люде има създадени места, предлага- 
щи безплатно поздравителни Кар- 
тички В електронна форма. Те могат 
да бъдат рисувани, реалистични, не 
съвсем естетични, жЖадувани или 
пренебрегвани от по-сериозните по- 
требители. 


фотокартички 


Доближават се до традиционна- 
та представа за КартичКите, нало- 
Жена от близки и роднини, при събит- 
ция Като летуване на море или разход- 
ка В чужбина. ОКаза се, че повечето 
страни или големи световни градове, 
наред с административната инфор- 
мация, са предвидили и живописни из- 
гледи, Кошто за целите на Виртуал- 
ните пътешествия са идеалният на- 
чин за поздрав. Изрично подчерта- 
Вам, че изброявам само малка част 
от тях. 

АТ тр: //милу. тагсордо!осагдв.сот/ 
невероятно разнообразие от пейзажи 
от ВсичКки страни, даже и от наша- 
та родина. 

Ир: //мули.зо а .Ьд/сагйз.азр 

за приятелите-емигранти, изпитва- 
щи носталгия по столицата. 

Ир: //лили.Бай-+Нерадез.сот/сагдз/ 
от екзотично Бали 

ИН р://езсаре .Торцегтопсо.сот/роз?сага/ 
от далечно Порто Рико 


По-известните портали 


Само един е-сагд портал гаранти- 
ра многообразие на тематиката и 
разнообразие на стила. Добрият пор- 
тал е добре подреден, с адекватно 
графично оформление и лесен за Въз- 
приемане интерфейс. При ВсичКи ло- 
гиката на изпращане е следната: за- 
дава се име ци е-та! адрес на получа- 
теля, след Което евентуално се из- 
бира измежду допълнителни опции ка- 
то цвят на текста, определена дата 
на изпращане, запазване на аноним- 
ност на подателя и прочее. Малко са 
наистина сайтовете, чиято основна 
дейност е предлагането на е-дгее- 
1пд5, но препоръчвам на Всички цени- 


тели следните: 


Сопфастз Зегисез 


Ка Фа епета згезбха пааз. 
|Е-сага Сеп ег 
Гонн Мав 
| ФЕ-Сагд Сепег 
е Сопагев5 Саепдаг 
# Помп!оад 
е Тгауе!| -. 
е 5ив5с аи 
ве неентънанев 
е ГеедБаск 


з инар а5 Изег 
еплар: 


А Овааптег. 


То ща 
Егот. ФезЦее 


ю 


ей не! Е-саго Сеей 


РЕВ пООМ 


Е 


стовЕ осАТОП 


Ева, тсяМе. 


Част от дейност 
По-големите фирми и организации 
покрай традиционната си дейност 
предлагат и е-сагдз. ПрилагайКи су- 
бектиВния си Критерий на подбор, се 
спрях на следните: 

АЗ Тр://ммми.теомипих.сот/Фип. сагд 
сгеате.азр 

Меом Мк, освен че предлага най- 
Вкусната храна за Котки, ни дава 
шанс да сглобим е-сагй или да осино- 
Вим Виртуална маца. 

И тр://тота.е-сагд5.ога/ 

Богатата КолеКция от експонати на 
музея за модерно изкуство В Ню Йорк 
е достъпна за Всеки под формата на 
електронна Картичка. 

Ир: / лили „Еег!!.пе?/есагд/де аи! .азр 
Всичко за раждаемостта и плодови- 
тостта човешка и то В едър план. 
Ар: //уми .УШеейо.сот/зти"по++/ 
туйе.АТт 

Наред с близо стоте рецепти за КоК- 
тейли, тук има е-сагд Варианти на 
известните реклами на зтгпо!. 
АТТр://мми.саг еаг?сойес оп. сот/ 
е-сагд/На .Атт 

Ценителите на други Култури ще 
усетят невероятната вуду атмосфе- 
ра на Хашти. 

А тр: //Хогпа“та.сот 

Италианско Шез!/е място, Което по- 
Край ВсичКо друго предлага една при- 
ятна е-сагф алтернатива. 


Религиозни 


Започвам с уточнението, че не 
съм религиозен екстремист и съм за 
равноправие на Вероизповеданията. 
Но попаднах само на прохристиянска 
пропаганда. На тези места ще наме- 
рите поздрави, издържани В благо- 
приличен дух, с цитати от светата 
Книга и Възхвала на добродетелта: 
Ир: //мули.са?осдгее пдв.ога/ 
Ир: //ммми.БМезостету.са/гее. зстр- 
Тигез/есагд5/детме!/сагдз.азр 
Ир: //ммми озича24.сот/есагз/ Тем 
е ИМСТемен ТХ/паех вит! 


Източни 

Нещо Като източни бойни изку- 
ства, но тук битКата е с разгадава- 
нето на пероглифи и намиране на по- 


бебе 


Тай го зБу.БЬа 
тесболкт: 
датедгезпиФацзътасвай сета 
звезклу, 
Ъе се. 

Ба стату-. 
Бе рригъей... 


лето за зепд и мейла на получателя. 
АКо сте от малцината четящи било 
то японски или Китайски или сте 
просто е-сагд естети, ще изпитате 
невероятен Кеф от: 

Ир: //ммли.е-сагд.сот.Тм/ 

тр: //дгеейпд.пИу.сот/ 

АТ р://мими.феагуоц.сот/ 

(бел.ред: ако не сте, опитайте с 
Рир://бабе! в!.айаиза.сот - превежда 
поносимо ) 


ДетскКи 


Създадени са за хора с детски 
подход Към иначе сложния свят на Въ- 
зрастните или за младите изег-и, 
Вълнуващи се неподправено от теми- 
те В този тип е-сага. 

А+Тр://имии. фвпеумеБпе?могК.сот/ 
есагд/радез/ 

Тук Ви чакат най-известните герои 
на Май Овпеу. 

Ар: //мими.зезатемогКзиор.ога/зе- 
затез!гее?/тай/есагз/еуеп?.рир 
Помните ли заниманията на улица 
Сезам? А голямото Жълто пиле? 
А+Тр://ммми. из? -роой.сот/есагдз/ 
есагд5. ИТ т! 

Любимите Мечо Пух, Прасчо и Тигър... 
ИНр://луму.дагНе!4.сот/Еапдд/розтсага/ 
От Котарака Гарфилд с любов. 


Музикални 


Или по-точно е-сагд с образа и ме- 
лодиите на любими изпълнители. Боб 
Марли и Елвис Пресли излизат първи, 
за Вас оставам предизвиКателство- 
то да потърсите дали ликот на лЮю- 
бимия Ви изпълнител не се разпро- 
странява и В е-сагй форма. 

АТ тр: //мми.БоБ4емег.сот/есагд/зепд 
сагд.рИр 

АТ тр: //ммм.ем!в.сот/емМвдоду/роз?- 
сагд5/детаий .азр 

АКо изпитвате неудовлетВорение 
от дадените сайтове или пъК мисли- 
те, че можете да направите по-д0- 
бър, ето от Къде може да изтеглите 
скриптове за направата на е-сага. 
АТ Тр: //виар!у?НеБез?.пе?/сд!вст!р?з/ 
дгее пдсагдв.И3т! 

Но-0-о нужни са и малко по-задъл- 
бочени познания за подкарването им. 

дезиге 
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Ш ттектон рЪЕДЗЕ 


Ако Видште покана да изтеглите е-сага, 
имайте едно наум - това може да е 
спам със скрит зад него троянски Кон, 
мопт ши зрумаге. Не искам да Ви Ввкар- 
Вам ненужна параноя, но се позовавам на 
неогпдавнашни доклади на Компании, раз- 
работващи антивирусен софтуер. 
Първата употреба на елекгронните 
КаргличКи Като прикритие е на Сушоп 
Согттипканоп Ца., заншмаващи се с пор- | 
нография. След Като получите съобще- 
ние от измислен адрес, подканящо Ви па |, 
Видште влектронен поздрав на зшгрпз- 
есагд5.пе! и отидете до посоченото мя- 
сто, за да го изтеглите, разбирате, че 
за да го прочетете, Ви е нужен специа- 
лен софтуер. Ако лековерно се съгласште |; 
на тази иначе безвредна и проста опера- 
ция, освен че няма да Видите обещаната 
е-сагд, но ще се сдобиете с троянско 
Конче, Което зорко ще следи Въвеждана- |. 
та от Вас информация - пароли и номе- 
ра на банкови сметки. 

По сходен начин е организирана Кампа- 
нията на Регливзюпед Меда пс. - полу- 
чавате покана за е-сагй от Епепдбгее- | 2 
1пд5, адресирана от добре познат Вам 
адрес. Следва изтегляне на софтуер, за 
да Видште Каргличката и докато се лю- 
бувате на някоя абстракция, лошият 
мопт е изпратил Вече подобни съобще- 
ния на Всички е-та! адреси от айдгез5 
Боок-а и то от Ваше име. 


е-дгеейпо сагд от Епепабтеейпдз 


брумаге Вариация е замисълът на Етай 
Р|., предназначен за следене Вирплуални- 
те действия на неблаговерни съпру- | 
зшсъпруги. След получаване на някоя оп 
техните просълзяващи е-дгвейпов на 
компютъра на Жертвата се настанява 
програма, следяща за логове, пароли, е- 
тай-и и позволяваща дистанционен Кон- 
трол. Уви, пози софтуер е идеален за це- 
лите на икономическия шпионаж. 

С тези Птееууаге програмки ще може спо- 
Койно да ожиткате из нета без да ми- 
слите за Коне и червеи. : 
Зруро! Зеагсп  Пез!гоу 

Ир: //вруБо?.за?ег-петмогКтад .де/ 
Ад-Амаге 
А?Тр://мим |ауазо? 1 .фе/зо? Тжаге/ || 
адажаге/ 


Здравейте РС Мапа, 

В това писмо няма да Ви описвам 
Колко сте добри, най-малкото защото 
Вече Ви е писнало. Пиша Ви по повод 
писмото, Което сте получили В мина- 
лия брой (брой 02/2003 - бел.ред.) от 
Виктор ИВаноВв. В него той Казва, че 
трябвало да си изтеглим Веет, че да 
можем да подКкараме РЗОпе игри на 
Комп(ота). Също таКа той Казва, че 
това бил най-добрият емулатор за мо- 
мента. 

Жалко, че Въпросният г-н Иванов 
едва ли си е направил труда да раз- 
гледа някои от темите из Вашия фо- 
рум, посветени на емулацията. От- 
там щеше да разбере, че Въпросният 
Веет! е платен, хардуерното му уско- 
рение е адсКи бъгаво... или Както се 
беше изразил ИВелин Г. ИВаноВ “Вече 
съм Виждал чудесата на прехваления 
Ввет, и смея да тВърдя, че резул- 
татът 8 900 от случаите си беше 
чиста манджа с грозде”. Извинете, 
ако съм допуснал неточности. Та да 
се Върнем на темата. 


ск 
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дяволски добьо 


МОДЕМ 


Значи българският Юзър едва ли 
ще исКа да плаща 820 за емулатор, 
чиято последна Версия е от 1999 г. и 
практически е несъвместим с новите 
игри. Сега Верно, че има КраКоВе, но 
нито един от тези, Които намерих, не 
сработи. 

Веет! все още съществуват, но 
предлагат само емулатор за Зеда 
Пгеатсаз!, Който едва ли ще е полезен 
за българсКия Юзър поради простичка- 
та причина, че В Ва няма особено 
много Пгватсаз! игри, а СО /МАСЕ-оВве 
са рядкост. Безспорно Ввет! постави 
началото, но той Вече е история. За- 
това с право можем да го наречем 
“Бащата на Р5 емулацията”. 

Дотук с Веет! 

ТаКкаааа... значи, ако толКоз много 
Ви са съ (пише се Е, ама айде) дои- 
грали Р9 ОМЕ игри, ще Ви насоча Към 
най-доброто. За момента има два 
емулатора, Които наистина работят 
добре, безплатни са и са съвместими 
с по-новите игри. Имената им са 
съответно РСЗХ (Всъщност Р(с)5Х) 
и еРзХе. Техните страници са 
Вйр://мммирсзх.ле! и Рйр://миим.ерзхе.сот 


За Втория емулатор съм писал ръко- 
Водство на адрес р://пее.ор.Ьд 
/рае уепс; авторите му са заети с 
разработката на... Рауфайоп 2 емула- 
тор. еРбХе май е спрян Вече, но Ввер- 
сия 1.5.2 си бачка. 

Тези редове пък са предназначени 
за цялата редакция. Адски много се 
дразня, Когато пишете В новините за 
някоя нова, амбициозна игра, след то- 
Ва й правите превю и Край! Не Казва- 
те нищичкКо за прогреса! Ето - напри- 
мер Нед Еасйоп! Спомням си, че В он- 
зи брой с Дайкатана В новините бях- 
те написали, че “Уотоп обявиха нова 
игра със заглавие Ней Расйоп. Те 06б- 
ещават напълно разрушаеми стени и 
огромна интераКктивност...”. Е, не бе- 
ше точно така, но е В този стил. 
След това две години пълно мълчание 
и изведнъж - хоп - извънреден брой 
със статия за Нед Еасйоп! Червената 
Фракция е един от многото примери, 
Които мога да ви дам - Вие си знаете. 
Стига съм дърдорил, да минем на 
следващата част от свободното ми 
съчинение. 

Сега Към (с извинение) “тъпия Кон- 
золчиКк” (не те обиждам, ИВо!): Значи 
хич не ми хареса това, Което си на- 
писал за Мева Рог 5рееа: Но! Ригзий 2. 
В РС Версията ги нямало детайлите 
от тип “хвърчащи листа |вода| прах”. 
АКо си пуснал играта на Гои Пета, 
разбирам. Но аз я играя на наблъскани 
до маКсимум детайли и КВо да ти ка- 
жа, браточКа, тия нещица си ги има 
и още Как. Що се отнася до “усеща- 
нето за скоростта и динамиката при 
Р92", ако толКоз" много те кефи да 
усещаш Как “Конзолната Кифла” (де- 
мек джойпада) неудържимо подскача и 
Вибрира В ръцете ти до пълна сте- 


кабелен интернет 


на божествена цена 


ЗдД 20.90 


саБе.пе!зза!-Ба 


тел.: 933 4910, 933 4911 


)КЕТ 15 ЗАТ 


пен на неконтролируемост, това си е 
лично тВоя работа. 

Но не това ми е болката. Това, Ко- 
ето се подразбира от теКста, е, че 
добрият стар РС е по-слаб от прех- 
Валения Рауфайопг (или по-скоро Вге- 
акзайоп2). Това е наистина много 
подло от тВоя страна. Я си помисли - 
на Какво точно се правят Р52 игри- 
те? Да чуя? Още Веднъж? Ми на Ком- 
пютър, разбира се! 

А ако ти си се Кефил единствено 
на човечето Марио, изградено от окКо- 
ло 32 пиксела за Мтепдо, то повече- 
то от нас са изхвърлили тази долно- 
пробна имитация на Конзола и са се 
нарояВвали по Комповете из Клубовете 
да се Кефят на ЗагСгай! или Пейа Еог- 
се. 

С това не исКам да Кажа, че Кон- 
золните игри са боклуци. Не, аз доста 
се кефя, Когато ми се удаде Възмож- 
ност да изблъсКкам двама-трима В 
Сгаз! 3, или да ритам задници на Тек- 
Кеп, но това се случва много рядко. 

Така че аз предлагам на цялата 
редакция да затвори ИВелин Г. Иванов 
В малка стая с добри условия за жЖи- 
Вот и мощен Компютър, на Който са 
сложени последните хитоВе. След 
шест месеца, прекарани В тази стая, 
той би трябвало да си преосмисли 
Вижданията. А, и да не забравя - Иво, 
Кога точно смяташ да отделиш 3-4 
странички от безценната ти рубрика 
на аТА: Мсе Су? Е, хайде, де! Джит- 
Ката от Колко Време е на пазара за 
тВоя Р52! Играта самотно си седи на 
Витрината на Компютърен свят и си 
мисли “Еееех, Кога ли ще дойде ИВе- 
лин Г. Иванов да ми направи безми- 
лостна дисеКкция В Р8 Мата?” 

Също от уважение Към редакция- 
та пропускам да отбележа, че СТА: 
Исе Сйу скоро ще излиза за РС. Само 
Вас чака! 

И друго - напоследък пишеш само 
за Раузайопд! Вземи си прекръсти 
рубриката на Р52 Мапа. : Пиши и за 
Рауфайоп?! Напоследък не излизат 
много игри за него, но има доста от 


ИГУИуУИ, 


тях, за Които Въобще не си обелил ду- 

ма. Игри няма да изброявам - това е 

твоя работа. Иначе статиите ги пи- 

шеш добре, но са бая Кратички. И на- 

истина, Вземи поиграй малко на Ком- 
пютър! Няма да те ухапе! 

Ваш леко осКърбен, 

но вечен фен: 

Вае Уепс! 


Р8. Като домашно дайте на ИвВе- 
лин да напише нещо за Р52 емулация- 
та - емулатори В разработка, фалши- 
Ви емулатори и др. С радост бих му 
помогнал! А и за В бъдеще ще е добре 
на страниците на РЗ Мата да пред- 
ставя по една страничка с по-неиз- 
Вестни игри за Раудайоп, Които е 
играл с емулатор. Ще бъде готинко. 
Нещо В стила на рубриката “Хапки”. 
Извинете, ако злоупотребявам с По- 
щата На Желанието :) Искрено се надя- 
Вам, че за В бъдеще ще си говорим за 
по-приятни неща. Зависи изцяло от вас! 


Гиботг ОПобгеу 
<рае уепс!684 Фтай!.Ьд> 


Опс. Само ниКого няма да затва- 
ряме - нито ИВо, нито тебе, нито 
Вас двамата В една стая с Компютър 
и «геВврек». Току Виж сте родили 
Бгапд пеуи концепция за еволюцията 
на гейминга. И Въобще - не си прав за 
прогреса. В смисъл, че информацията 
за игрите преди оКончателната им 
поява, с малки изключения е осКъдна - 
наш-Вече поради страх или опасения за 
плагиатство, пиратски посегател- 
ства и т.н. 

Пък и Нед Баспоп беше точно това, 
Което е пишело В новините. Проблемът 
е В разработчиците от МоШоп, че за 
дВе години са стигнали до там, че да 
изпълнят предварителните си планове. 
И това не е малко. 


ЛЕКСИКОН 


Кво става Ве, маниаци. 
Пиша Ви по няколко причини, Които 
нямат нищо общо една с друга. :-) 


РС МАМА 4/2003 - 


1. Знаете ли дали И/езниоой смя- 
тат да издадат МОХ 2? Тази игра 
беше невероятно яка! 

2. Интересно ми е да знам Какво 
Ви е мнението за геймърКИтТЕ. Според 
мен ситуацията е Като В щангите - 
жените са В територия само за 
мъже. 

3. Искам да изкажа недоволството 
си от някои читателски писма. Защо 
публикувате писма, чиито автори са 
сигурни, че няма да им отговорите. 

Като са толкова сигурни, няма да 
се учудят, ако не им публикувате пис- 
мото (а аз Ви съветвам да правите 
точно това). 

4. Много хора недоволстват от РЗ 
Мата-та. По-добре не я махайте. 
Други пък се интересуват от Конзо- 
ли. Това е от мен. 

Кагдатт, по-известен 
Като “тапата”:-) 


Радослав Колев | 
<аткоеи Фуайоо.сот> 


Мараба, Тапа, ето и моя подреден 
отговор на подредените ти питания: 

1. В момента, В Който се разбере 
за бъдещето на Мох 2, със сигурност 
ще разбереш - от нашите страници. 
АКо за нещо не пише В РС Мапа, зна- 
чи то (Все още) не се е случило. 

2. Подобно на щангите, не трябва 
да подценяваш нежния пол и В геймър- 
ските среди. Да не би няКоя сладка 
малка геймърка да те е била на Соицп- 
Тег-зшКе и да търсиш оправдание на 
моментната си слабост В отричане- 
то на способностите на момичета- 
та да движат мишката с хъс?! Хайае, 
стегни се. Следващия път можеш да 
я почерпиш с една Кола В знак на рес- 
пект. 

3. Пуснахме този път и твоето 
писмо. Едно е да искаш, друго е да 
можеш, а трето и четвърто да ти 
излезе писмото В рубриката на люби- 
мото списание. 

4. Напълно съм съгласен. Ума ба- 
тебоу Адуапсе! 


еЖОИРЯ7 СРЕТ/РЕИРИ „БЕИРРРЕТЕ. 


У ЕКСПРЕСНИ КУРИЕР 
У ГРАДСКИ КУРИКР 


: 80 | РС МАМА 4/2003 


Елате В нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 
тел. 986 68 58, е-та!: зпорФрстапа.вд 


ие 1. 
МАМА 


Всички геймърски аксесоари! 
Всички броеве на РС Мапа! 
Всички игри за РС.Р5 и Р5Х! 


Мишки - от 5 л8В. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 ЛВ. 
Празен СО-В- от 1.40 лв. 
Колонки - от 9 ЛВ. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


МЕС Тесппоюде5 


СПЮЕЛПМЕ 


с: 


ИТ 


Безплатни Консултации и монтаж! 


РС МАМА ТОР 10 

Класалия на месеца 

1. Магсган Ш 20.20 9, (698) 
2. С«С Сепега!5 12.01 90 (415) 
3. Сошиег-9/Ке 9.81 90 (339) 
4. Пар |: 100 7.52 9, (260) 
5. ЧагСгай: ВгоодМиаг 6.74 9, (233) 
6. НЕД 2003 5.96 9 (206) 
7. Ипгеа! 2 5.76 9, (199) 
8. СТАЗ 3.99 96 (138) 
9. 5ричег Сей 3.85 9, (133) 
10. ВЕ1942: Воай 10 Коте  3.679 (127) 


така да се Каже. 

Вицешампионът от миналия път - 
ВРА 2003, сега е шести. Логично 
обяснение ми се чини започналият 
пролетен полусезон и мачовете от 
Шампионската лига. Стига Вече Вир- 
туални заместители, Къде-Къде по- 
голям Кеф е да гледаш мач на жибо, 
на стадиона или пред телевизора. 

Ипгеа! 2 е седми. Твърде Въздър- 
Жан старт за една от най-добрите 
игри през последните месеци. Веро- 
ятна причина може би са големите 
хардуерни изисКВвания, Коцто посто- 


РС Мапа Тор 10 


АКо някой ми беше Казал преди ед- 
на-две седмици, че Класацията ще 
бъде такава, Каквато е В момента, 
нямаше да му повярвам. Революцията 
В Класирането (не Визираме първото 
място, естестВено - то е с резерва- 
ция и билет “първа Класа” от поло- 
Вин година) е неочаквана, но благо- 
датна - В Крайна сметка пролет иде, 
Време е за изтупване на чергите и 
ново начало. 

МагСгай Ш си е пръв, с Внушител- 
на разлика, на голямо разстояние от 
Втория. Задаващият се експанжън 
Тпе Егогеп Тгопе със сигурност са- 
мо ще укрепи подстъпите Към Върха 
и дълго Време няма да има повод за 
съмнения Кой е най-отпред В подред- 
бата за любимо занимание В сВобод- 
ното Време. 

Вторият - СоттапЯ 8 Сопдиег: 
Сепегав, заема Вицешампионската 
титла също достатъчно убедител- 
но. Феновете на поредицата отдав- 
на чакаха нещо ново и интересно от 
създателите на  най-КултоВвата 
стратегия В реално Време (според 
няКоц). Миналогодишният Непедаде 
очевидно не носеше нужното посла- 
ное, затова е лесно обясним поривът 
на Верните фенове, подкрепили новия 
си любимец. 

Соштег-зшКе изживява нова мла- 
дост през тази пролет. След дълги 
колебания и мотания В средата те- 
рористично-антитерористният хип 
е пак някъде там, горе, Където си му 
е мястото. Със сигурност актуални- 
те събития от изминалите месеци и 
предстоящият евентуален Военен 
Конфликт създават поле за бурни 
фантазии и илюзорни сценарии за 
спасение на сВета. СКоро иде 
СопаШоп 2его, Вервайте ми. 

Кой е четвърти? А Кой е пети? 
Този Въпрос Вече няма смисъл. И та- 
Ка Вече с месеци. С всеки месеци, 


янно тревожат Всеки геймър. Седмо- 
то място може да се погледне и от 
положителната му страна - Все пак 
едно добро начало за един обещаващ 
екшън. 

На осмо място е ТА 3, плътно 
следван от новия стелт хит зрШчЧег 
Се!. НякаКкВи си пет гласа преодпре- 
делиха именно тази подредба. Шест 
гласа пък делят десетия - Ватейейй 
1942: Ноай 10 Ноте, от деветия. 

И през този месец интересът Към 
чарта беше Висок и феновете гласу- 
Ват за Все повече игри. Защото, Как- 
то гласи една максима, геймингът 
има значение. Играйте и гласувайте, 
резултатите - след месец! 


АНКЕТА 


Кой е любимият Ви жанр? 


Стратегии В реално Времез2.45 05 (379 
Екшъни 23.29 9 (272 
Без значение :) 12.59 9 (147 
Ролеви игри 10.19.96 (119 
Походови стратегии 

Спортни 

Адметиге 

Симулатори 


Преди дВе години Ви попитахме 
Какви жЖанроВе игри предпочитате. 
Решихме, че отноВо е Време да про- 
Верим Вкуса Ви. Резулматът - през 
пролетта на 2003 година екшъните 
отсъпват на “ реално-Времевите 
стратегии. Ролевите игри продължа- 
Ват да са третият предпочитан 
Жанр. Третият по популярност оптго- 
Вор обаче Вече гласи -”без значение”. 
Гейминг без граници, тотален гей- 
минг, гейминг на Всяка цена - и ние 
така мислим, Както ще стане отно- 
Во ясно и през следващия месец. 

Дотогава - адресът е умуу.рстата:ба. 


е Папта 
Зешоз + 
ОС: У/пдомв (а!) Ргеемаге 


ИГРИ СигвогХР 1.3 


без диск с диск 


Збр. | 5.70 л8 11.70 лВ 
ббр. | 11.40 л8 23.40 л8 


е тт то тър тото 


ас 90. 2000 различни Курсора с най-разно- 
Таш; 22:8048 ЗреНита Еспеоп: УИтпа Матогв - образни ефекти за ММпдомв ХР/2000. 
АсЦоп/Е Па Е Зи ОС: УМпдомв 2000/ХР Егеемаге 
Абонатите на РС Мата с диск го получават с Вигкпед - ВТ5 Еезп ОПадпозе 5.60 
препоръчана поща или по Куриер! Неейапсег - Рот 5 Бенчмарк и диагностика на Вашата 
ТОСА Насе Опуег - Наста система. ОС: УМпдомв (а!) Ргеемаге 
Ватоуи Зх: Науеп Змей - Аспоп ОуХЕ ера" 1.01 


« (С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 

я Направо В редакцията. 

Справки на 986 1493 и 986 3819 


ЦЕЛИ ИГРИ Попрася пограрани филми - 
замръзване” на кадъра и др. ОС: 
| Тпе Зипапде Рапе! (на български) У/пдомв (а!) Ргеемаге 
Оиез!: ПИр:/Луулу.Зауепозшдюз.сот  РгеевАМ ХР Рго 1.3 
Оагк Магв - екшън УВеличаВа производителността 
Зирег Виб е Вю - ригге чрез оптимизация на оперативна- 
Зирег Мапо т ОпКпоуп Мопдз та памет. ОС: У/пдомв (а!) 
| уагйтатв! - аркадна Егеемаге 
ПРОГРАМИ п.рауег 1.1.0.4 | 
Удобен медиа плейър с поддръжка 
Апими РЕ на най-известните формати: СО, 
| Антивирусна програма, безплатна МРЗ, УУМА, АМ, ОМХ и ОМО. ОС: 
за домашни потребители. У/пдомв (а!) Ргеемаге 


Бургас: - ул. "Вардар" МОТ, 
(под Ритуалнагпа зала), 
- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 

- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 
“Космос”), - ул. “Тутракан” Мо4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Мед 
Пловдив: “Петко Д. Петков” Мо12 
София: - бул. “Болгария” 

и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мод4, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” Мо40 
(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. "Лозенещ, ул. “Крум Попов” Коб4, 
- бул. “България” и 
бул. “Д.НестороВ”, - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис ” Ме128, 
- бул. “Дондуков” 39 иул. “11 август”, 
Магазин В София - 
Ж.К “СВета Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


м, 


ни пи пн ми мин мин пин пин мин, мия пия пин мин мин Ми Сен дни лии. мин пин лии ин. мн. мин лии пин ми. мин пин лин | 


Ако сте геймклуб, Какво по-логично от пода да 
печелите Като продавате пълната гама от броеве- 
те на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани 
от Вас бройки (с диск ши без) оп Вече излезли бро- 
еВе на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен гпова: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 
шия Клуб. 

Побързайте - плелефонште за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


СТИВ 1МЕЕВНО 


Извери твоята 


Пис Шнферно, 


гласувай сега! 
Пис Февруари - Деспина 


София, Младост 1, Пазара 
Търговски комплекс "РЕЯ", тел. 974 38 91 


”»з ез е4ч/ 


ес мала 4 Е, 


г /е00з #5 


ТРЕЙЛЪРИ 
даа Зрейв ОГ6о1д 
ВВАНО ТНЕЕТ АШТО Мопа ОГ МагСтай, 5оапз (филм) 
Цяла игра 
ПРОГРАМИ 
Вшвдвин Еоотвдц. |едсиЕ 2003 Арройо З7ис 


Неофициален айй-оп за НРА 2003, създаден от Вен- Аудио плеър ОС: УИпоив (а), Егеемаге 

цислаВ Николов и Христо Антонов (БЯ.ПИ.0). Доба- Орета 7.02 

Вя Всички по-важни български отбори и порвенства нова Версия на популярния браузър. ОС: Мпдомв (ай), 
Ком играгпа. Упагемаге 

Спеа!Воок-Оа!аВазе ТиеакНои РомегРаск 2003 Рго!еззтопа! 1.2.3 
Беза бенни с читтова а 6000 Торо. Насгпрооки и опгимизация за Вашата система. ОС: 


ММпдоме (ай), 5Нагемаге 
Сошиег-Ше врега 5 


Тивег 2.0.5 
Нарин ни ие Търси трЗ-Ки В интернет. ОС: Мпдомв (ай), 
Неми Васе Мой 3.0 Реемаге 
Мод за Магстав Ш майМазег 2.4 


Автоматично сменя тапетите на десктопа през 
Колекция ог модове за СТА 3 В 9 р 


зададени интервали от Време. ОС: УМпдомв (а), 
МУЗИКА Ргееиаге 
Муагпохуп хайбпом 5.02 
Направете си собствен скрийнсеовър. ОС: ММпдомв 
(а), Егеемаге 


техопб ве еужоуоо зшажайеп по еб зжой 


Ш Купих си играта от (Кой магазин шли друго място): 


зшауанашо 


„ Оврефо | 
оо Епа в клув ОНФЕРНЮ. 
„ взет своята с 


талона, 


сн 


клубна карта, 
шраш с 08 нагаление! 


оша9щ оАмя 9 зшемуз 


Дао 
а / ке | 


МАМА 


МИМ.РСМАНТА.ВС | 
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РИ А МоЖ есенна НОВАТА ее осовите .. .29,95 лВ Майа еетлъбесецера оса завулкине садицеитет 77.00 лВ Зойдег о! Еопипе П: Поше Нех .. .83,00 лВ 0 2огк: Метезв.... 


СОММАНО АМО СОМОИЕВ: СЕМЕНА! 5 


Добре дошли В бъдещето на Военното дело. Една легенда се завръща, за да помете 
Конкуренцията В жанра. Три равносилни, невероятно различни една оп друга страни 6 
конфликта - САЩ, Китай и Армията за глобално освобождение. Невероятно. 

богат набор оп единици и-Впечапляващо Технологично дърво. Безпрецедентен. 

В детайлностла си 30 плерен. Спрапегиште В реално Време никога повече 6 
няма да бъдат същите! 


РСсовож 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК ДИСКА 


МЕОА! ОЕ НОНОВ А! ЕО АЗ5АЦ бРЕДВНЕДО Зам Посгройте и управлявайгте града на боите мечти! Поредицата 5ипСйу никога не 
се е радвала на толкова деглайлна графика, на такова разнообразие от елементи, и 


Атакувайте Врага В поредица оп наполно нови мисии ог Впората световна Война В Е р 
това официално допълнение Към Мейа! о? Нопог Ашед Аззаш ит). Проникнете отвъд не на Паквоневе рио Уза рия рид и В оо паего 


ВражесКката линия при Нормандия, охранявайте ешалони с доставки и оплкрийте 

сВръхсекретни документи В Берлин преди руснаците да обсадят града. Повече от 15 
нови оръжия, 12 нови мулпиплейър Карти, 9 нови сингъл плейър нива! 

За игра се изисква пълната Версия на Мейа! 0? Нопог АШед Аззаш! 


ВАТПЕНЕШО 1942: ВОА 
АММО 1503: ТНЕ МЕМ/ МОК Сет М В зронт 68 Впорапасвепобна бик пали щианирвъяея 


Монте Касино. 6 изцяло нови битки. 2 нови страни В Конфлукта -- Италия и Свободни- 


Аппо 1503 е перфектната Комбинация от създаване на те френски сили. Нод О педтаи гекаереней ети иртреисниедрееит на зо: 
оригиналната игра. 8 нови превозни средспова. Мулпиплейър за 90 64 души 
шиперии, пърговия, дипломация и стратегия В реално ЕУ 00. + 
ЕДИ 9 Е р р : кха Биткатанибура ся! С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 44п. 


Време, поставени В един от най-Вълнуващите периоди от 
човешката история. 
Роми пн 


Оре 


УМ ВЕ : ПРРЕИЕПАСТВО Пр 
. - Ц г 1 
АПЛУЛИНШЕДУНЕШ уа ЕЗИК 


515 Оейихе е перфектното решение за онези, кошто най- 

после са решили да опитат най-продавана РС игра на Всички 

Времена. Те 55 Оешхе Включва оригиналния Тпе 5175 плюс 

неговото най-продава но допълнение -- Тпе 5пв: Пмп“ Гагае. 

515 "Ветераните", пък, най-Вероятно ще се заинтересоват 
: то" после 


7 диф. 
на пи 14 9:: ХО гъноводство на вългаРоки език) 


ЕМРЩВЕ ЕДВТН 
ЕМР!ВЕ ЕАВТН: ТНЕ АВТ ОЕ СОМОШЕЗТ 


Какво е колекцията на един истински фен на стратегиите В реално Вре- 
ме без безсп епичната стратегиче 


Изцяло нова история, с Пиърс Броснън Като Джеймс Бонд 9 СПИРАЩИ 
ДЪХА солови мисиш,населени с Красиви Жени и Коварни Врагове,очакващи оп 
Вас мигноВвени реакции шуникални умения. ОНЛАЙН БИТКИ с до 32 души и 
убедителни Компютърни опоненти сред повече от 15 екзотични 
обстаноВки, осигуряващи най-неве- 

роятнопо мултиплейър изживяване. 


Първият истински РС хит от такъв Калибър, преведен наистина изцяло на български език. Едно абсолютно ново 
изживяване В една от най-богатите игрални Вселени, създавани някога. Преоткрийте любимата си цгра! 


СР диска. 


ИИМЕРШЪЗАВ-ВАМЕЗ.СОМ 


|СОфия| бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62; ум. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мулгиплекс (подлеза на НДК) 

бум. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - ет.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122А, тел, (02) 984 82 45; Магазин 
ОМсе Ехргезв - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 и 2); Технополис; |ВАРНА| ул. Райко Жнзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, тел. (052) 607 973; бул. в-ми Приморски полк (срещу 
стадион Черно море) - тем, (052) 300 558, (052) 300 660; | ПЛОВДИВ ул.„Ангим |-ви 5 (Фешън Ценптър), пе. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, тем. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ| бул Русе 2, тел. (064) 
800 300; Плевен Спам - тел. (064) 800 533; |РУСЕ| ДатаСис - ул. Борисова 52, тел. (082) 205 822; Апиас-К - ул. аа тем. (082) 222 027; |БУРГАС| Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; ДИМИТРОВГРАД) ДНД Димитър Димитров ЕТ, уд. 
Иван Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 516 915; |ДОБРИЧ| магазин РС ЗНОР - тел. (058) 46 200; | СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. ХД Асенов 130, тел, (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; (МОНТАНА! ул. Ангел Кънчев 
30, тел. (096) 25 546; |ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| ЕТ Никеос Бизнес - гел. (048) 913 825, (088) 804 228; КАРЛОВО! Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; |НЕСЕБЪР) Видеохит ООД - пел. 088 811 888; |ПАЗАРДЖИК) ЕТ Светослав Ковачев - тел. 088 
905 598; |СИЛИСТРА) СД Спаоър - Споянови (086) 63 796; |СЛИВЕН| ЕТ Деян Аланасов - гел. 088 348 179; | СМОЛЯН| ЕТ Стоян Тинчев - ел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! УММЕВЗАТ МТЕВАСТМЕ РУВИБНМВ (ВИ?РАВО, З/ЕВВА И ДР.), 


ТНЕОВВАМЕЗ, ЕСЕСТВОМС АВТБ, |МТЕВРСАУ, УМАСТН КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, АСТМЗОМ, МОМАГОВИС, ТНО, КОМАМИ, ШСАВ АВТ5 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" 00Д, София, бул. "Янко 
Сакъзов" Ме 56, тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, е-тай: 
о сесотай-.Во меб: ум. тай.Ьо 


Издател на споменатите игри за България е РС Мата. СВАМ!5. 
е търговска марка на РС Мапа. Всички нашменования са запа- 
зени марки на технште собственици. 


СКАМ! > 


Компютърни игри на българсКи 


